
ο ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΟΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡΟΤΕβ^ 


ΔΡΧ. 700 


βΟΡΉΛ^ΑΙΙΕ ΤΕ5Τ 

ΑΜ08 30 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ 


(ΚΟννΑΚΕ ΤΕ5Τ 

ΜΙΟΑ ΜΙΟΙ 
ΟυΝΟ ΒίΑ8ΤΕΒ 
ΜΙ8Α νΙΟΙ 
Τ-ΟΝΟΕ 


Α ΚΕνΙΕνν 


ΓΧΡΩΜΑ Ρ0$: Περισσότερο χρώμα 





3οηΐο και 
ο Μ^^^ο σας 
περιμένουν στο 
πρώτο και μοναδικό 




βΑΜΕΟΕΑΚ 
ΜΕΘΑ ΟΚίνΕ 
ΜΑ5ΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ II 


κατάστημα αποκλειστικά 
για παιχνιδομηχανές. 


Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λεωφ. Ηρακλείου 350 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κεντρό Ψυχικού, 
Λεωφ. Κηφισίας 292 - Τηλ.: 6823447 

ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά) - Τηλ.: 3237033 
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I 

I 



την Ν. ΙΩΝΙΑ 


στο εμπορικό 


κέντρο ΙΟΝ ΙΑ 
2000... για όλη την 
Ελλάδα. Ελάτε λοιπόν στο 


κόσμο της ψυχαγωγίας και 






ΝΕ$ 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


της διασκέδασης. 



ΟΟΜΡυΤΕΚβ * αΑΜΕ8 
ο ΘΑΥΜΑΣΙΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗΣ 
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Ανταλλάξτε 

τώρα τον 
υπολογιστή σας 
και αποκτήστε 
ένα σύγχρονο 
σύστημα 
που θα σας 
ικανοποιεί. 

Με ΕΓΓΥΗΣΗ 
και ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 
Απάτην 
εταιρεία 
που εδώ και 
5 ΧΡΟΝΙΑ 
ειδικεύεται στις 
ανταλλαγές, 
αποκτώντας 
φίλους και όχι 
πελάτες... 


ΠΡΩΤΗ 


Ι.ΥΝΧ 

42.000 

+ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ 


8ΐ8ηΐ8Γυ Οοη^ΙβΜΓΟΙΙοη 

1 ΜΒ ΡΑΜ 

ΡΙορρν ΟίδΚ 3.5" , 1.44ΜΒ 
ν6Α Μοηο ΜοηίίοΓ 1024x768 
νβΑ 08Γ(1 256ΚΒ 1024x768 

2 δβπθΐ - 1 ΡβΓβΙΙβΙ ΡοΓί 
1 Οβηΐθ ΡοΓί 

Πληκτρολόγιο 102 πλήκτρων 
Μίηί ΤοννβΓ 085θ 


ΣΤΙΣ 

Α 

Ν Τ 

Α Λ 

Α Α 

Γ Ε Σ 

ΤΙΜΕΣ ΓΝΠΡΙΜΙΑΖ ΓΙΑ 
63κ: ΟΟΜΡυΤΕΙ 

ΤΥΡΕ νΟΑΜΟΝΟ 1ΡΟΟ ΗΑΜ ΟΑΟΗΕ 

286-12.».».1ΜΒ - 

286-16.».» , 

ΤΑ 

η3 

ΤΙΜΗ 

.ΟΑίί 

99 000 

286-20.». 


» 

. . » 


106 000 

286-25 ... 


... » 

.» 


ΓΑΙΙ 

3865Χ-20.». 


. 

» 


ΓΑΙΙ 

3865Χ-25.». 



.» 


130 000 

386 -25.». 


...» . 

. » . 

32ΚΒ 

ΓΑΙ1 

386 - 33 .». 


...» . 

. ».. 

64Κβ 

ΓΑΙΙΙ 

3860X40.». 


...» . 

» 

64Κ6 

184 000 

486 - 33.». 


» 

.» 

256ΚΒ 

310 000 

4860X50... 


.. » 

» 


480 000 

οι ΤΙΜΕΣ 

Δ Ε Ν 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ 

Π . Α . 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 3ΕΚVI ΟΕ 

ΑΜΒΤΚΑΟ 1512.από 45.000 

ΧΤ - ΣΥΜΒΑΤΑ.από 35,000 

286 ΣΥΜΒΑΤΑ.από 65,000 



00-ΡΒ00Ε880η8 

ΤΥΡΕ 

ΤΙΜΗ 

80287-12.. 

.24.000 

80387 - 16 5Χ. 

.32.000 

80387 -20 5Χ. 

.37,000 

80387 -25 5Χ. 

.40,000 

80387 - 33 ΟΧ. 

.53,000 

80387 - 40 ΟΧ. 

.67,000 

80487 - 33 . 

.148,000 

01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


ΙΜΟΝΙΧΟΚ8/νθΑ 0ΑΕ108 

ΤΥΡΕ 

0Ι8ΡΙΑΥ ΟΑΚΟ 

ΤΟΤΑ1. 

ΑΟΟ-ΟΝ 


256/14,000 

14.000 

. 

νΟΑΜΟΝΟ 1024X768 

35,000 14,000 

46.000 

. 

αΟΙΟΚ 640 X 480 

75,000 512 / 30,000 

100.000 

56.000 

ΟΟίΟΚ 640 X 480 

75,000 1ΜΒ/37.000 

106.000 

60,000 

ν6Α5υΡ, 1024 X 768 

97.000 512 / 30.000 

120.000 

74.000 

ν0Α5υΡ, 1024 X 768 

97.000 1ΜΒ/37.000 

127.000 

81.000 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝ 

0 Υ Ν Φ . Π 

Α . 



ΚΑΙ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ* 


















































































ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


Η/Υ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΤΕ 
ΕΤΗΝ ΕΑΞΥΤΕΟΗ 
Η0ΜΕ00ΜΡϋΤΕΒ$ 

ΑΜΙΟΑ 

500/500+/600/600ΗΟ/3000 

/3000Τ/3000υΧ/ 

ΑΤΑβΙ 

520 5Τ/5ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ/1040 
5Τ 

5ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ/ΤΤ 030/ΤΤ 

032 

ΤΤ 034 

ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ 

Α300/Α3000 

ΡΕΒΕΟΝΑΙΟΟΜΡϋΤΕΒΕ 

Ολους τους υπολογιστές 
από 286 και πόνω. 


...και όοο 
γιο τον τρόπο 
της πληρωμής 
ΕΛΑΤΕ να τον 
συζητήσουμε I 



ΕΑ8ΥΤΕΟΗ 

οοΜΡυχΕηβ 

ΤΥΡΕ νΟΑΜΟΝΟ 

1ΡΟΟ 

ΗΑΜ 

ΤΙΜΗ 

286- 25. 


. .». 

....ΙΜΒΚΑΜ... 

...228.000 

3865Χ-25.... 

. 

...». 

...2ΜΒ ΚΑΜ.. 

...309.000 

3860Χ - 40.... 

.». 

....». 

...4ΜΒ ΚΑΜ .. 

...409.000 

4860Χ-33.... 



.». 

...597.000 

4860Χ - 50.... 




...890.000 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΧΗ 3 ΧΡΟΝΟΝ 
ΚΑΙ ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ ΑΝΤΙΚΑΤΑΧΤΑΧΗΖ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


την ΕΑ8ΥΤΕΟΗ ιητορβίτο να βρείτε τους 

^^Γη/Υ ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΙΙ και ΟΟΟΟ ΓΟηΟΕ. 

ίβΚίΜΚΑΙ να παραγνείλετε οηοιοβήποτε Η/Υ 

τνίς αγοράς. ΚαΟά»ς επίσης και άλα τα 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΒΚβ της αγοράς. 


Ακάρα κε^οΜβ'·'αχβ·(>ιθΜ^νθΜ€: 


οοητρυΐατα «νγύησπ κειι ββενΙβ· σε 

-ΠΜά<: ευκαι^λίας. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕϋ! 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5ΕΚν 

ο Ε 

ΜΟΟΕ1./ΤΥΡΕ 

ΤΙΜΗ 

ΑΜΙΟΑ 500. 

.88.000 

ςηΠ4· . 

.110.00 

βηη . 

.ΟΑΙί 

2000 . 

....170.000 

3000. 

....480.000 

ΑΤΑΡ1 ς9η ςτΡΜ . 

.75.000 

520 5ΤΕ.!. 

.80.000 

ιΠΑΠ ςτρ . 

.80.000 

1040 5ΤΡΜ. 

.90.000 

ΤΤ η^η . 

.ΟΑίΙ 

ΤΤ 032 . 

.ΟΑίί 

ΤΤ Ολά . 

.ΟΑα 

ΜΡΓΑςΤΡ 1 . 

....150.000 

ΑΚ0ΗΙΜΕΟΕ5. 

....150.000 

ςΡΓιΑ ΜΑ^ΓΓΡΡ . 

.22.000 

ΜΡΓ,ΑΠΡίνΡ . 

.47.000 

ΜΟΗΙΤΟηβ 



.50.000 

ΙΠΛΑς ΓΡΜ . 

...!:^.58.000 

8833ΜΡΗΙΙ.ΙΡ5. 

.ΟΑΙί 

βρ^^ςρΗΐιΐρς . 

.62.000 

ΑΤΔΡΙ ςυ ΛΑΑ (ΜΠΝΟ) . 

.ΟΑΙΙ 

ςυ ΛΟΑ (υΛΝΓ» . 

.29.000 

ςΜ199ΑίΓηΐ) . 

.62.000 

ΡΕηίΡΗΕΙΕΑΙ^/ΟηΐνΕβ 


ΑΤΑΡΙ ηρινρ . 

.15.000 

ΡνΡΑΝζΙΠΝ . 

.14.000 

ΔΜΙΓ.Δ ηρίνρ . 

.15.000 

ΕΥΟΑΜζΐΠΜ .. 

.7.000 

> 


υ ΕΑ8ΥΤΕ0Η 

Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΑΗ 188, ΑΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΑΡΑΖ, ΤΗΑ. 6438784 


8ΕΒνΐΟΕ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΤΥΠΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 


* ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 























































ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ; 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

υλΥ-ουτ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΟΤΡ 

ΗΛΙΑΣ ΚΑΤΣΑΝΗΣ 

ΦΟΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΓΑδΕΠ ΟΟΤ 

ΕΚΤΥΠΟΣΗ ΦΙΛΜ 

ΘΠΑΡΡΙΤΙ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΟΣΗ 

ΙΝΤΕΒΡΒΕδδ 
ΓΡΑΦΙΚΑΙΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημο¬ 
σίευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη 
άδεια της εταιρίας ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 
Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν αποτελούν απαραί¬ 
τητα και θέση του περιοδικού. Οπδήποτε 
υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρ¬ 
χεται αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς 
υποχρέωοη επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα;7700 
Κύπρος: 8400 ■ 


ΠΕΡΙ 

8 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

11 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

12 ΡΟνΤΕΗ ΟΝ ΝΕΥΙβ 
19 ΚΟΒ 

Μια σελίδα διαφορετική! 

26 ΒΟυΝΟ Β1Α5ΤΕΒ 

Ο ήχος των συμβατών! 

28 ΑΜ08 30 

Γλώσσα γραφικών σε τρισδιάστατο προγραμματισμό 

30 ΕΓΧΡΩΜΑ Ρθ8 

I 

Απίστευτα κι όμως πολύχρωμα 

34 ΑΜΙΟΑΥΙΟΙ 

Πάρτε χρώμα από την Τν. 

38 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΜί 
ΕΟΟ 0υΕ8Τ 

Οικολογία και αάνβηίυΓβδ από την δίβΓΓα. 

42 ΒΙΜυυΐΤΙΟΝ 8ΕΟΤΙΟΝ 

Αοθδ οί ίίιβ Ρασίίίσ 
Κατακτήστε τον Ειρηνικό. 

46 ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ 8ΕΟΤΙΟΝ 

Αιγ δβ3 δυρΓΘΓηαογ 

48 ΒΕνίΕννΒ 

ΑηοΐίΐθΓ ννοΓίά 
• ΒυδίιΒυοΚ 

δΙοηπ ΜβδίβΓ ^ 

ΟθάβνθΓ 
ΟοΙάβη ΕβςΙβ 
Ρ!οογ13 
Α.Ο.δ. 

ΟθίβηάθΓδ οί ίίιβ Εβιΐίι 
υΐίίπιβΙθ ΟοΙΙθοίίοη 
ΒοδΙοη ΒοΓπό ΟΙυό 
ΟνβΓ ίίιβ Νθί 
ΜθίβΙ ΜβδίθΓδ 

65 ΟΗΕΑΡΟΑΜΕ8 

Για όσους έχουν μικρό χαρτζιλίκι! 

66 ΤΟ ΒΕΥΙΕνν ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

67 8/16 ΒΙΤ 
ΑΙΒΟΟΜΒΑΤΑΟΕδ 

68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ΜίάννίηίθΓ II 
ΟΓβΚΚίΊβη 
Μίρίιί & Μ39ίσ III 
03ΐίί0Γηί3 03Γηθδ II 

73 ΧΑΡΤΗΣ 

ΒίοΚ θ3η9θΓουδ 2 








74 ΤΙΡ$ + ΤΚΙ0Κ8 
78 8ΡΕΙ.1.8ΗΟΡ 

Οι περιπέτειες του καλοκαιριού. 

84 00Ν80Ι.Ε ΙΙΕνΐΕ¥ί8 

δίυη ΒυηηβΓ 
Τυπίοβη 
ΘΙοόαΙ Οθίθποβ 
Θ3Γ9ονΙβ’δ Ουθδί 
Τ. Μ. ΗβΓΟ ΤυιΙΙβδ 
ΡΙ-Ββοθ 
δοΙίΙαίΓβ ΡοΚβΓ 

δίΓββΙδ οί Π39Θ 

92 ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 

Γιατί όχι! 

93 ΟΟΙΝΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

94 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 2 ΜΕΟΑ δΟΙΙΝΟΒί-ΑδΙΕΠ II 

96 ΜΔΙΙ. ΟΒΟΕΚ 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας! 

100 8ΤΔΥΟΟΟΙ. 

Η γωνιά του Αιτιί93 υδθΓ 

102 ΔΜΙΟΔ ΜΙΟΙ 

Η γοητεία του ήχου 

104 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Δ:> ΡΚΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 

106 ΔΤ-ΟΝΟΕ 

Κάνε με ΡΟ! 

108 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

Μια στήλη για τους ΑπίδίΓβά υδθΓδ 

110 ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Τώρα που αρχίζουν τα σχολεία... 

112 ΑΞΙΟΝ 8Τ 

Τα πάντα για τους χρήστες του δΤ 

114 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

115 ΒΙΟ ΤΗΟυΒίΕ 

Ο τριανταδυάμπιτος ολοσέλιδος! 

116 ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Μια στήλη για όσους θέλουν να τα μάθουν όλα απ’ την αρχή 

118 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 

Η ραδιοφωνική μας εκπομπή! 

120 υ8ΕΚ ΟΟΥΕΝ 0Ι8Κ 27 

Διαβάστε για την εκπληκπκή προσφορά του υδΕΗ! 

122 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

127 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

128 ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ... 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 






σΦλ. 12 


σελ. 38 


ΑΙΑΓΩΗΙΣΜΟΣ 

σελ. 94 

Κερδίστε 2 ΜΕΟΑ 
8θυΝΟΒΙ.Α8ΤΕΒ II 


υ8ΒΚ9 



















Α 3-0 ΑΝΙΜΑΤΕΟ ΑΟνΕΝΤυΠΕ ΟΑΜΕι» 
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Κοίτα το 
πουλάκι 


Α 

Ρ 

0 - 

ρ 


ϋΗ 

ι:- 


Ιτην αρχή ή[ταντο χάος... Μετά έναςτυπάς άναψε το φοος. Αλλά αυτό είναι μια άλλη ιστορία... Στα δικά μας τώρα. 

Αρκετές αλλαγές σ'αυτό το τεύχος. Κστ'αρχήν έχετε εμένα για αρχισυντάκτη (χρειάστηκε να πουλήσω την ψυχή μου στον 
διάβολο για να καταφέρω να πάρω αυτή τη θέση!) και έχουμε και νέο βοηθό αρχισυντάκτη. Οπως βλέπετε και από την φω¬ 
τογραφία, το παιδί πήρε δικαιωμαπκά αυτή τη θέση. Το ένθετο είναι ακόμα μια πρωτοπορεία που θα συνεχίζεται σε κάθε τεύ¬ 
χος με ποικίλο περιεχόμενο γραμμένο από τον ειδικό του κάθε είδους και έπεται συνέχεια... Ξέρω, η πμή μας ανέβηκε λίγο. 

Αυτό δυστυχώς ήταν αναγκαίο καθώς έχουμε από αυτό το τεύχος περισσότερες έγχρωμες σελίδες, το ένθετο, η δισκέτα 

στοιχίζει του κόσμου τα λεφτά, εγώ πήρα αύξηση... Ομως το περιοδικό που κρατάτε στα 
χέρια σας είναι γεμάτο με πλούσια ύλη και δεν χρειάζεται εγώ να πολυλογώ αλλά αν εί¬ 
ναι κάη για το οποίο θα ήθελα να μιλήσω τώρα θα ήταν για τις κονσόλες που μπαίνουν δυ¬ 
ναμικά στον χώρο... πώς να ονομάσω τον χώρο τώρα; Κάποτε θα μπορούσα να πω “χώ¬ 
ρο των υπολογιστών”, αλλά τώρα; Θα πω απλώς χώρο των παιχνιδιών, όπου εδώ και 
έναν χρόνο περίπου έχουν μπει και οι συμβατοί, τα γνωστά ΡΟε. Οι κονσόλες λοιπόν κά¬ 
νουν την εμιράνισή τους όλο και πιο έντονη στην Ελλάδα, ενώ στην Ευρώπη είναι ήδη από 
τους κυρίαρχους του παιχνιδιού. Για την Ιαπωνία και την Αμερική δεν συζητάμε βέβαια. 

~ Με το μηχανήμα της ΑΙετί, το ίγηχ δηλαδή να υπάρχει εδώ και ένα χρόνο στην αγορά, τα 

τρία μηχανήματα της δΕΘΑ -το Μθ 93 άτΙνβ, Θατηθ Θθ3γ και ΜθεΙθτ δγείετη- ακόμα πε¬ 
ρισσότερο χρόνο, την ΝίηΙβπάο να έχει το Θειπιθ Βογ και το Ν.Ε.δ. με τα άπειρα παιχνίδια που όλα αυτά συνεπάγονται, οι 
υπολογιστές αρχίζουν να νιώόουν την πίεση. Το γεγονός του μήνα είναι η παρουσία του δυρετ Ν. Ε.δ., της υπερκονσόλας της 
ΝίηΙθηάο που μόλις έφτασε επίσημα στην χώρα μας και αναμένεται να κάνει αίσθηση. Το ΙΙδΕΒ παρακολουθεί την εξέλιξη 
των παιχνιδιών και σ’αυτό το τεύχος βλέπετε ότι έχουμε μια πρώτη παρουσίαση του νέου μηχανήματος και πάμπολλα 
ΓθνΙθννε παιχνιδιών για όλες τις κονσόλες. 

Αν θα χρειαζόταν να σταθώ σε κάποιο τβνίβνν αυτό το μήνα θα ήταν το ΕΟΟ ΟυβεΙ και την φιλοοοφία της οικολογίας που 
κουβαλάει -ή τουλάχιστον προσπαθεί να κουβαλήσει- μαζί του. Δεν είναι 
τυχαίο ότι η δίθΓΓβ αποφάσισε τώρα να ασχοληθεί με το θέμα της κατα¬ 
στροφής του περιβάλλοντος και την στάση του ανθρώσπου απέναντι 
σ’αυτό το πρόβλημα. Προηγήθηκαν βέβαια και άλλα παιχνίδια όπως το 
Ρ3ίηόο\ν νν3ΓΠ0Γ, ϋβηπΘε Ροηά, 03ρΐ3ίη ΡΙ3ΠΘΙ αλλά φυσικά δεν είχαν 
απά πίσω μία δί6ΓΓ3. και όταν μια τέτοια εταιρεία αρχίζει να ασχολείται με 
το θέμα τότε κάη αλλάζει στον χώρο των παιχνιδιών. Οχι μόνο για να ξέ¬ 
ρουμε προς τα που βαδίζει η μόδα των παιχνιδιών αλλά για να θυμόμα¬ 
στε ποια πράγματα είναι στ’αλήθεια σημαντικά... 

Πέρα όμως από το εοίίνναΓΘ που αποτελεί το μεγαλύτερο μέρος της 
ύλης μας και του ενδιαφέροντός σας θα δείτε από αυτό το τεύχος όη πα¬ 
ρακολουθούμε τις εξελίξεις του Μετάννατθ στην ελληνική αγορά. Και 
όταν μιλάμε για ΗατάνναΓβ εννούμε από την μία τα νέα μηχανήματα - 
όπως το δυρθΓ Ν.Ε.δ. της ΝΙηΙβηάο- τα οποία δυστυχώς είναι πολύ σπά¬ 
νια πλέον -έως ανύπαρκτα στον χώρο των υπολογιστών- όσο και κάρτες 
ή περιφερειακά. Σ’αυτόν τον τομέα θα δείτε όη το υδΕΡ μας σκίζει όχι 
μόνο από την ποσόπττα αυτών των τεστ -12 σελίδες σ’αυτό το τέστ πρέ- ® νίος βοηθός αρχισυντάκτη σε μεγένθυνση! 

πει να είναι Πανελλήνιο ρεκόρ!- αλλά καια πό ποιόπττα. Εντάξει το ξέρω όη το τεύχος θα ήταν καλύτερο αν δεν κλείναμε για ί, 

μπάνια αλλά... κλείσαμε! ,! 

Ο Αρχισυντάκτης ■ 




ΥΓ1 . Είχατε διαβάσει την περιπέτεια του Κουσέρα στο τεύχος 24; Η δραματική του ιστορία επαναλήφθηκε, αυτή τη φορά 
με έμένα πρωταγωνιστή. Μόνο που τώρα δεν προσπαθούσα να μπω στα γραφεία, προσπαθούσα να βγώ! Και φαντάζεστε τί 
προσπάθεια χρειάστηκε για να κάνω τον ηΙη]3 μετά από 12 ώρες σκληρής δουλειάς (ώπα, δουλευταρά κόψε κόιτι)! Αλλά 
έπρεπε να βγω αν δεν ήθελα να μείνω μέσα ολόκληρο Σαββατοκύριακο. 

ΥΓ2. Τελειώνοντας πρέπει να αναφέρω μερικά άτομα, χωρίς την βοήθεια των οποίων δεν θα γινόμουν ποτέ αρχισυντά¬ 
κτης του υδΕΒ: Πρώτα απ’ολα την μητέρα μου που με γέννησε, τον πατέρα μου που βόηθησε κάπως σ’αυτό, τον ΑπιεΙτεά 
που πριν από πολλά-πολλά χρόνια με έβαλε στον χώρο των υπολογιστών, το ΡΟ που μου έδειξε ποσο καλός ήταν ο ΑπιεΙτεά, 
την ΡεγςηοεΙδ που κατασκεύασε το δίΐ3άονν οί 1ίΐ8 Ββ38ΐ, τον δθτςίο ί-θοηβ που σκηνοθέτησε το 'Ό Καλός, Ο κακός και ο 
άσχημος”, τον Κλιντ Ισιγουντ που έπαιξε τον Καλό και τέλος τον μεγάλο ΘατηβΓ εκεί πάνω για όλα τα άλλα. 

ΥΓ3. Ευχαριστώ που τόσην ώρα κοιτούσατε το πουλάκι... 


υ 3 Ε Η 11 












Εοιχέλους και 
απτήν ελληνική 
αγορά αοά τον 
Σεπτέμβριο η 
νέα 

υπερκονσόλα 
της Νϊηϊβηάο. 
Ηταν μια 
κίνηση της 
εταιρείας που 
μας ξάφνιασε 
καθώς Βεν 
περιμέναμε το 
μηχάνημα πριν 
από το '93... 
στην καλύτερη 
περίπτωση! 


Τ ο δυΡΕΡ ΝΕ8 είναι η τε¬ 
λευταία λέξη της 16-Ι)ί{ τε¬ 
χνολογίας και περιλαμβά¬ 
νει πολλά νέα στοιχεία Ματάννατε 
που του επιτρέπουν να κάνει, δί¬ 
χως την συνδρομήοποιουδήποτε 
άλλου εξωτερικού βοηθήματος 
(όπως πχ είναι τα ΟΟ-ΡΟΜ μηχα¬ 
νήματα) καταπληκτικά πράγματα 
που μέχρι στιγμής τα βλέπαμε μό¬ 
νο στα οοίη-ορ. 

Τα τεχνικά του χαρακτηριστικά 
όπως μπορείτε κι εσείς να δείτε 
είναι καλύτερα από όλα τα μηχα¬ 
νήματα -υπολογιστές και κονσόλ- 
λες- που έχουν εμφανιστεί μέχρι 
στιγμής. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑ8 ΜΕ ΤΟ 
βυΡΕΚ ΝΕ8 

Το παιχνίδι με το δΙΙΡΕΡ ΝΕδ 
είναι μια νέα εμπειρία. Μπορώ να 
την παρομοιάσω μόνο με την αί¬ 
σθηση που έχει κάποιος που πη¬ 


γαίνει στα ηλεκτρονι¬ 
κά να παίξει με... 
άπειρα πενηντάρικα. 

Το πρώτο πράγμα 
που εντυπωσιάζει εί¬ 
ναι ο ήχος. Οι μουσι¬ 
κές δυνατότητες του 
μηχανήματος σε 
αφήνουν άφωνο, 
αφού είναι σα να 
ακούς τηλεόραση. 

Και αυτή είναι μόνο η 
πρώτη εντύπωση. Μετά ανακαλύ¬ 
πτεις την ποιότητα του εαπηρΙίης 
και την ποσότητα της μουσικής 
που χωράει στο οετίπάρβ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ πραγματικά ξεχωρίζει. 
Αφήνει πίσω του όλα τα υπόλοιπα 
μηχανήματα με τα 256 χρώματά 
του ταυτόχρονα στην οθόνη. 

Με την ανάλυσή των 512*448 
(που είναι ακριβώς η διπλάσια του 
απλού ΝΕδ) δίνει στην 
οθόνη σχεδόν τετρά¬ 
γωνα ρίχθΙδ κάπ που 
γίνεται για πρώτη 
φορά και είναι ιδι¬ 
αίτερα σημαντι¬ 
κό για την ποι¬ 
ότητα της 
εικόνας. 
Ετσι 


χω¬ 

ρίς 


κόλπα μπορούμε να έχουμε υψη¬ 
λής ευκρίνιας γραφικά -σαν αυτά 
των οοίη-ορ- με πολλά χρώματα 
ταυτόχρονα. 

ΗΑΗΟνΤΑηΕ 

Εκπληκτικό ίιετάνναΓβ κρύβεται 
κάτω από την μέτρια εμφάνιση 
της κονσόλλας. Είναι ικανό να κά¬ 
νει αυτόματη μεγένθυνση των 
δρηίβδ για καταπληκτικά εφφέ και 
πολύ γρήγορη περιστροφή της 
οθόνης. 

Αν και η ταχύτητα του επεξερ¬ 
γαστή είναι μόλις 3.54 ΜΗζ, το 
υπόλοιπο Ιΐ3Γάνν3Γθ και η δύναμη 
του νέου 65δο816 μας κατέπληξε 
με την ταχύτητα που κινούσαν 
όλα τα ερτίΐοδ. 

βυίΡΕΗ ΜΑΗΙΟ 
Ι.ΑΝΟ 4 

Είναι το παιχνίδι που συνοδεύει 
το μηχάνημα και αυτό που ομολο- 
γουμένως παίξαμε περισσότερο. 
Τα υπόλοιπα παιχνίδια είχαν πολύ 
καλύτερα γραφικά αλλά αυτό είχε 
το ςβπίθρίεγ. 

Συγνώμη δεν καταφέραμε να 
το τελειώσουμε γιατί ήταν τερά¬ 
στιο και εκπληκτικό. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΧΤΙΚΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ; 65$ο816 

ΜΝΗΜΗ: 128ΚΡΑΜ128Κ 

νίίβο ΜβΠΙΟΓΥ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ; 3.58 ΜΗζ 
ΠΑΛΛΕΤΑ: 32.768 

ΧΡΩΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ; 256 

ΑΝΑΛΥΣΗ: 512χ 448ρίχβΐ8 

ΑΡΙΘΜΟΣ δΡΗΠΈδ; 128 

ΜΕΓΕΘΟΣ δΡΡΠΈδ; 64·64ρίχθΐ8 
ΗΧΟΣ: 8 κανάλια ΡΟΜ 8Ι»γθο 

ΗΑΗΟνΤΑΗΕ ΟυδΤΟΜ ΘΗΑΡΗΙΟδ: 

δααΐίηο, Ροΐβΐίοη, Οίάΐοίΐΐοη 



















ΝΕννδ 



Τ ο καλύτερο ΟμγΙ της παγκο- 

οαιαε αγοοάε κύκλοφορεί ραζί 
μεΤΤϊ> 3αρ©Γ ΝΕ3. Ενα τεράο-Μ^ 
σε όγκο ακτινοηιστολο ποο πρέπει να 
το στηρίζετε οπωσδήποτε στον (όμο 
σας και με εκπληκτική ακρίβεια στην 
βολή. 

Συνοδεύεται από ένα οαΓίΓΐό^ο των β 


παιχνι2|·ών που αζιοποιούν τις δυνατό- 
τητε<;^υρίως του βοαΙΙίπ^ και του 
βοΓοΙΙηή του μηχανήματος αλλά δεν 
λένε τίποτα χωρίς το 8υροΓ5εορο. 

Ξεχύστε τα υπόλοιπα μικρά και άοτο 
χα ακτινοπίστολα. Εδώ τα έχετε όλα 
μαζί στην τιμή των 22500 δρχ. 
Τρέξτε... 



■ 5Ε Τώρα μπορείτε να κάνετε την Αηηίρα και τον 
Αίατί σας ΡΟ/ΑΤ 286/16 με την κάρτα ΑΤοηοβ. 

Η ΜβςαρΙαη προσφέρει την κάρτα ΑΤοηοθ στην καταπληκτική τι¬ 
μή των 37.500 δρχ. με ΦΠΑ και δωρεάν τοποθέτηση καθώς επίσης 
σας καλύπτει με 3μηνη εγγύηση για την καλή λειτουργία της. 
Ακόμα μπορείτε με ένα απλό τηλεφώνημα να την παραλάβετε με 
αντικαταβολή σπίτι σας. 



ΜΕβΑΡΙ-ΑΝ ΞΕΡΕΙ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΤΟΝ ΑΤΑΚΙ ΣΑΣ, 
ΣΑΝ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΤΟΥΣ 




1 Χαλκίδος 22,111 43 Αθήνα 

Π 

ιΤΙηι 

7 & ϋ 1 η Τηλ: 2523901-2518522 

«υ 

Ιηΐ^ '··“Β 

1 ® ®* Ρ3χ: 2523633 


ΠΡΟΣΟΧΗΝ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΚΟΜΜΑΤΙΩΝ 


υ 3 Ε Η 13 
































ΘΕΛΕΤΕ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ; 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 

ΡΙ.ΟΤ1 + 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό ^ 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: ^ 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! § 

III 

ϊ ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! « 

Ο 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ § 

2 ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ « 

3 ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 1 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! § 



ΟΝϋΝΕΕ.Π.Ε 


ΡΙ.ΟΤ1 + 
ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 
ΤΗΛ. 36.40.541 




Το ΗοΙοβϊοτ εί¬ 
ναι ένα 64ΙιίΙ μηχάνημα σε πολύ μικρές σχετικά διαστά¬ 
σεις που μας επιτρέπει να νοιιάσουμε την εμπειρία της 
νίΓΐυαΙ ταβίίΐγ στο ιπιίτι μας. 

Το μηχάνημα παρουσιάζει το επανααπαηκό ΗοΙοορβο 
εγοίβη με εξέταση κάθε οπτικής ίνας (ΙΙΙπβ-ορΙΙο 
•οαηΐηβ) όπως χρησιμοποιείται από τους δοκιμαοτικούς 
πιλότους του 115 ΝΑΥΥ στα πρωτότυπα των τελευταίων 
ΙΙγ και Ιοτ9β* μηχανών ]β*. Το ΗοΙοβΙατ, για το οποίο οι 
έρευνες κόστισαν τρισεκατομμύρια, απορίφθηκε από το 
πεντάγωνο μετά από προβλήματα λειτουργίας αλλά κρί- 
θηκε τέλειο για χρήση στο σπίτι με την νέα γενιά των 
•υρβτ-οοηβοΐβ. 

Το ΗοΙοεΙατ θα είναι εξοπλιιηιένο μ’ένα ζευγάρι 1.00 
(γυαλιά), ένα εβηβοτ και το κυρίως μηχάνημα, θα κυκλο- 
φορίσει τον Αύγουστο (όχι στην Ελλάδα σίγουρα, στο 
εξωτερικό) στην πολύ λογική τιμή των 229 λιρών. 


$υΡΕΚ ΜΑΤ$υ$ΙΤΑ ΟΚΙΥΕ; 


Η ΜβΙδυβϋβ είναι μία 
από τις μεγαλύτε¬ 
ρες εταιρείες ηλε¬ 
κτρονικών γενικά, 
στο επίπεδο της ΡίιίΙΙίρε. 

Αν δεν το γνωρίζεται είναι η 
εταιρεία που έχει σαν θυγα¬ 
τρικές τις Ρβηαδοηίο, 

ΡίοηθθΓ, Τβοάηίοδ, ϋΥΟ και 
πολλές άλλες. Οσο μεγάλη 
και αν είναι η Νίηΐθπάο και η 
8Ε0Α, όταν αυτή η εταιθρεία 
μπαίνει στον χώρο της κον- 
σόλλας μόνο τρόμο μπορεί 
να προκαλέσει στους αντιπά¬ 


λους της! Οι φήμες λοιπόν 
την θέλουν να κατασκευάζει 
μια νέα υπερκονσόλα που 
μάλλον θα χρησιμοποιεί τε¬ 
χνολογία των ΟΟ-ΠΟΜ. Την 
ίδια στιγμή η ΕΙβοίΓΟπίο ΑΠδ 
μιλάει για μεταφορά μερικών 
από τους καλύτερους τίτ¬ 
λους της στην μηχανή της 
ΜαΙδυδίίβ. Μυστήριο βέβαια 
καλύπτει όλη την υπόθεση 
αλλά ένα είναι σίγουρο. 
ΕΙΝΑΙ Η ΕΠΟΧΗ ΤΗΣ 
ΚΟΝΣΟΛΛΑΣ, απλώς στην 
Ελλάδα θα αργήσει να έρθει. 


14 υ ε Ε η 































80ΝΙ0 

ΙΝ γουκ ΡΟΟΚΕΤ 

Α ιΙβιηβ Ι,βΙβυΓβ, οι βημιουργοί αυτών των 
μικρών 1.00 ΗαηιΙ-ΙιβΙιΙ μβιηββ, κατάφ€- 
ραν να πάρουν την άδεια του βοηΐε για 
την νέα σειρά παιχνιδιών. Αυτή θα είναι η πρώ¬ 
τη ηοη- 8 β 9 α μηχανή που παρουσιάζεται ο 
$οηίε και εγγυάται σημαντικές πωλήσεις για 
τους Αάβιηε I.β^ 8 υ^β. 





Ενα παράξενο νέο 
αξεσουάρ κυκλοφόρη¬ 
σε πριν μερικούς μήνες 


Π ρόκειται για ένα δίαηό. Μπορεί να μην ακούγε- 
ται σαν κάτι το ενδιαφέρον και καινούργιο αλλά 
το ΜΕΟΑ-δΤΑΝΟ είναι μια καλή ιδέα για να συ¬ 
γυρίσετε το σωρό από καλώδια που βρίσκονται τριγύ¬ 
ρω κάθε φορά που χρησιμοποιείτε το Μβ93 Οπνβ ή το 
ΜβείβΓ δγείβπι. 

Το δίβηά έχει φπαχθεί από μαύρό ατσάλι με χώρο 
αποθήκευσης 11 03ΐΓίά9θ3 (έχετε περισσότερα;). 

Επίσης υπάρχει ένα ειδικό ράφι κάτω από την θέση 
της κονσόλας για το 3Γ03άθ ροννβΓδίίοΚ και για ένα 
ζευγάρι ίογραάδ. 

“Το σπίτι της δθ93” κοστίζει γύρω στις 60 λίρες. 


ΘΕΛΕΤΕ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΚΙ 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 


ΣΥΜΠΑΝ 
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Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό ^ 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: § 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! | 

ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! « 

III 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ | 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ “ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ § 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! > 


ΟΝ υΝΕΕ.Π.Ε 


ΣΥΜΠΑΝ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 36.25.024 






























■ Το ΡβγοΙιο Κ^IIβ^ II, η 
συνέχεια ενός απο τους 
πρώτους και μέτριους 
Ήτλους για ΟΟΤν θα κυ¬ 
κλοφορήσει αυτές τις μέ¬ 
ρες. Υπόσχεται ενισχυ- 
μένη τεχνική -ΙυΙΙ «ογο- 
βη, ψηφιακό ήχο, ειδικά 
εφφέ και πολύ αηΐηιο- 
ΙΙοη. θα δούμε... 

■ Η αντιπροσωπεία παιχνι- 
διών ΟγθθΚ δοίΙνναΓβ ανέλαβε 
να φέρει τα παιχνίδια της αμ- 
ρικάνικης ίυοαεΑιΙε-ίυοαδ- 
ίίΐηηε. Πρώτη καταπληκπκή 
κυκλοφορία είναι το Ιηιΐίαηα 
ϋοηβδ αηΡ Ιίιβ ΡαΙβ οί ΑΙΙαηΙίδ. 

■ Στο ΟΟΤν κυκλοφόρη¬ 
σε η ΝΑ$Α τον πρώτο δί¬ 
σκο από αυτούς που θα 
ακολουθήσουν με παρου¬ 
σίαση, οπτικοακουσσηκή 
ης ιστορίας και των επι¬ 
τευγμάτων της. 

■ Φτηναίνει το ίγηχ. Αυτό 
τουλάχιστον συμβαίνει στο 
εξωτερικό, θα περιμένουμε 
να δούμε τί θα γίνει και στην 
Ελλάδα. 

■ Πολύ σπάνια τα Γιαπω¬ 
νέζικα παιχνίδια φτά¬ 
νουν στην Ευρωπαϊκή 
αγορά. Ισως το ΡατοάΙυ· 
τα καταφέρει. Είναι ένα 
περίεργο βΗοοΙ’βπι υρ 
που είχαμε δει 2 χρόνια 
πριν στα ηλεκτρονικά. 

■ Το ΡοΡΙαηΡ θα κυκλοφορή¬ 
σει για θβΓπβ Βογ και Ν.Ε.δ. 
Οχι πριν το “93 βέβαια. 

■ Ανατριχιάσατε βέβαια 
στο προηγούμενο τεύχος 
με την είδηση για την ται¬ 
νία του ίβνπιπιονίβτ Μαη. 
Ανατριχιάστε τώρα με 
την έκδοση σε παιχνίδι 
για υπολογιστές από την 
θοίβε Ουτνβ. θα περιμέ¬ 
νετε μέχρι του χρόνου 
την άνοιξη. 

■ Νομικά κωλύματα στην 
αμερική δεν επέτρεψαν την 
δημιουργία μιας νέας ταινίας 
του ϋαιτιβδ Βοηά. Αυτό δεν 
εμποδίζει την Οοπι3γΚ να κα¬ 
τασκευάσει το παιχνίδι 


ΤΗΛΕΚΑΤΕΥΘΥΝΟΜΕΝΗ ΚΟΝΣΟΛΑ 

Η εταιρία 0ΑΤΕ1. απέ¬ 
κτησε τα δικαιώμα¬ 
τα κυκλοφορίας για 
ένα θαυμάσιο γθγποΙθ 
οοπΙγοΙ ίογραά από τη Μίοτο 
Θβηίυδ. 

Δυστυχώς το “υπέρυθρο” 

(όχι υπαίθριο) ίογραό θα κυ¬ 
κλοφορήσει μόνο για το 
Μβ93 Οτίνβ. Οι περισσότεροι οοηίτοΙΙβΓδ υπέρυθρων έχουν πολ¬ 
λά προβλήματα και δεν λειτουργούν κατάλληλα πράγμα που δεν 
συμβαίνει σ’αυτό το καινούργιο τεπτοίθ οοηίτοΙ. 

Εχει επιλογή ΙυΓόο για πολύ γρήγορο Γιτβ και δυνατότητα για 
δίονν πιοίίοη. Το ρεό μπορεί να τοποθετηθεί έτσι ώστε και οι δύο 
παίχτες να μπορούν να το χρησιμοποιήσουν αλλά εκτός αυτού 
μπορείτε να προμηθευτείτε ένα έξτρα ραό για τα εροΓ 93Γηβ3 
όπως το ΕΑ. 



Γ ια να Βούμο λοιπόν πού πήγαν τα βοΙεΙβη 

ϋογβέΐοΐεβ, το αντίστοιχο με τα Οοκαρ για τον 
χώρο των παιχνιΒιών. 

Κειλύτερο βοηινατο Ηουεβ η ΕΙβοέτοηΙο Ατίβ, 
Κειλύτερα γραφικά σε παιχνίδι ΗβίπιεΙβΙΙ της Οοτβ, 
Κειλύτερη ηχητική επένδυση σε παιχνίδι ΜοηΙεογ 
ΙεΙβηεΙ 118 βοΙεΙ, Κεύϊύτερος εξομοιωτής ^^πηπ 1 γ 
ΗίΙιΚβ βηοοΚοΓ, κειλύτερη μεταφορά επτά οοίη-ορ 
ΤοΙεί της Οοοαη, κειλύτερο 16-Ι»η παιχνίδι της χρο¬ 
νιάς ΗβίπιεΙαΙΙ της Οοτβ και καλύτερος προγραμμα- 
τκττής ο ΑγοΙιογ ΜαοΙοαη. 


ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΗΧΕΙΑ 

Η 1.0910 3 ανέ¬ 
πτυξε μαζί με 
την δρθοίΓβνί- 
όθο ένα ζευγάρι ηχείων 
το οποίο όπως υπο¬ 
στηρίζει η εταιρία είναι 
τα μοναδικά που έχουν 
σχεδιαστεί ειδικά για 
χρήστες ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 

Τα ηχεία δοΓββη 
Ββ3ί έρχονται με ξεχωριστό ρυθμιστή για το νοΙυπιθ και το 
Ιουόηβδδ. Είναι συμβατά με όλες πς γνωστές κάρτες ήχου 
συμπεριλαμβανομένων των ΑόΙ.ίό, δουηό ΒΙαείβΓ και 
ΡοΙαηό. 

Το χρώμα τους είναι κρεμ για να ταιριάζουν με το χρώμα 
των περισσότερων ΡΟ (δεν ξέρουμε π πρόκειται να γίνει 
όμως με τα έγχρωμα ΡΟ τώρα βλέπε ανάλογο άρθρο). 
Διαθέτουν ειδικά είαηάδ για να στερεώνονται αριστερά και 
δεξιά από το ηηοηίίοΓ. 

Επίσης μπορούν να συνδεθούν και σε νΐί3ΐΚπΐ3η. 



3ϋυιΊΐ) 

Λ'ίΰ νϋι'ίΰϋΰΰ 

Τ α ΡΟ πάντα υστε¬ 
ρούσαν στο τομέα 
του ήχου. Με τις 
εξελίξεις τόσο στο 
1ΐ3ΓθΙνν3ΓΘ οοο και στο 
δοίΙννβΓθ οφείλουμε να 
ομολογήσουμε ότι τα 
πράγματα πήραν άλλες 
διαστάσεις. 

Πρόσφατα δόθηκαν 
στην δημοσιότητα κάποια 
καινούργια προγράμματα 
μουσικής τα οποία θα 
υποστηρίζουν αρκετές 
από τις πιο δημοφιλής 
κάρτες ήχου για ΡΟ. 



Το πιίάίδοΛ δίυάίο είναι 
ένα πρόγραμμα που τρέ¬ 
χει κάτω από το περιβάλ¬ 
λον των \Λ/ίηάοννδ και 
έχει σχεδιαστεί από την 
εταιρία ΜίάίδοίΙ. Το πλή¬ 
ρες πακέτο δεν έχει κυ¬ 
κλοφορήσει ακόμα διότι 
βρίσκεται σε πειραματικό 
στάδιο (κάποια άβπιο και 
ίσως όβίε εκδόσεις να 
κυκλοφορούν) και ενδέ¬ 
χεται να είναι έτοιμο στα 
τέλη του χρόνου. 

Η ΜΟΜΧΟΙΧ εκσυγ- 
χρώνισε το δβςυθηοβτ 
της, το ΤΗΑΧ, με ένα εν¬ 
σωματωμένο Μίάί-ΜίχθΓ 
και με τον επανασχεδια- 
σμό του άτυπτι. 

Τέλος η ΟίςίίβΙ Μυδίο 
ανακοίνωσε το Οβάβηζβ, 
άλλο ένα καινούργιο 
πρόγραμμα μουσικής για 
το περιβάλλον των 
\Λ/ίηάοννδ και παράλληλα 
κυκλοφόρησε δύο πιϊάί 
ίηίθΓίβοθδ: 8-ίηρυί, 128- 
κανάλια, ΡοΙβηά ΜΡυ 
συμβατό και 2-ίηρυί, 32- 
κανάλια. 


ιβ υ δ Ε η 

























ΐίι_Γ_1 


Χ ρησψοποιεΙστε ό,τι μπο¬ 
ρεί να φανταστείτε, μι¬ 
κρόφωνο, 00, κασσέτες 
για να φπάξετε τους δικού σας 
ήχους και μετά να τους τροπο¬ 
ποιήσετε, να τους φιλτράρετε, 
να τους "κόψετε” κλπ. 

Μπορείτε να φορτώσετε 
οποιοδήποτε 8-όίΙ προηχογρα- 
φημένο αρχείο και να το μετα¬ 
ποιήσετε βάση των απαιτησεών 



σας. 

Αν θέλετε αλλάζετε την 
ένταση σε κάποιο εαπιρίθ ή σε 
κάποια μικρή περιοχή μόνο. 

Εχετε δυνατότητα για κάποια ερβοίαΙ εφέ όπως βοίιο, ίΐαηςίης, 
ΓοόοΙίδθ, ΓθνβΓδθ κα. Το ΟίςίρΙαγβΓ απαιτεί επεξεργαστή 80286 του¬ 
λάχιστον, ΕΟΑ/νΟΑ οθόνη και σκληρό δίσκο. 


ΕΥΚΟΛΟ ΚΑΙ 
ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ 

Π ρόκειται για ένα πρόγραμμα 
δημιουργίας εηίπιεΙίοη σε 30 
το οποίό η κατασκευάστρια 
ΙΙδ ΟοΙά ονομάζει ΡΙαγπεΙίοη. 

Είναι δημιουργία των κατασκευα¬ 
στών του ΟΙεγιηαΙίοη, μιας τεχνικής 
που χρησιμοποιείται σε πολλά νίάβο 
οΐίρδ. 

Με φιλικό προς τον χρήστη χερ- 
σμό θα περιλαμβάνει ένα σωρό νέα 
στοιχεία όπως είναι η δυνατότητα 
για ΓανίΓ30ίη9, εφφέ καθρέπτη, και 
δυνατότητα δημιουργίας σύνθετων 
οργανικών αντικειμένων. 

Συνοδεύεται από πλούσιες βι¬ 
βλιοθήκες με ανπκείμενα και βηί- 
πιβίίοηδ. Προς το παρόν για Αηηίοβ. 


Κ αι εκεί που ετοιμα¬ 
ζόσασταν να πάτε 
στον κινηματογρά¬ 
φο για να απολαύσετε ηχη¬ 
τική ικινόεσία η ΟοΙάγ 
ΐΜταΙοτΙοε ονακοίνωσε άη 
θα θημιουργήσει όνα σύ¬ 
στημα ανάλογο με αυτά 
του κινηματογράφου που 
θα είναι όμοις ΗΟΜΕΙ 
Το σύστημα που θα χρησι¬ 
μοποιήσει θα βόχεται και 
θα μπορεί να χρησιμοποιή¬ 
σει το ίδιο το υλικά του κι¬ 
νηματογράφου περαομόνα 
σε κοινά οικιακά συστήμα¬ 
τα μέχρι την τελευταία λε- 
πτομόρια των εφφέ. 


ΝΕΑ ΟΟ-ΡΟΜ ΟΡΙΥΕΕ 



Ο ι εταιρείες ΗίΙβοΗΙ και ΡΙοηοβΓ ανακοίνωσαν την κυ¬ 
κλοφορία νέων ΟΟ-ΚΟΜ (ΐΓίνββ. Το ΟΟΗ-1750 και το 
ΟΟη-3700 είναι τα καινούργια μοντέλα της ΗΜαοΗΙ. Το 
τελευταίο μάλιστα θεωρείται ότι είναι το γρηγορότερο ΟΟ στο 
κόσμο με χρόνο προσπέλασης ΘΟΟιηε. Η ΡίοηβοΓ κυκλοφόρη¬ 
σε επίσης τη 0ΒΜ-604Χ ιηίηίεΙίΒηρβΓ, μία συσκευή που μπορεί 
να κρατά μέχρι 6 ΟΟ-ΗΟΜΘ ταυτόχρονα. Η τιμή της δεν έχει 
ανακοινωθεί ακόμα αλλά θα κοστίζει περίπου 1300 λίρες!! 



υπο?1ογιστή! 


Δια?ΐέξιε: 


I Μίαο8θ{ί·\ϋ^ 


(αξίας 49.000 δρχ. 


Ιο(υ$·\νοΓΐ{$ 


(αξίας 40.000 δρχ.) 







Ιο1ιι$Ί*2·3 


(αξίας 100.000 δρχ.) 


(αξίας 49.000 δρχ.) 


• Ενα πρόγραμμα 
μεκάΟεΑΜδΤΚΑΟ ΡΟήΑΤ 
(3086-5086-3286-5286). 

• Δύο προγράμματα με κάθε 
ΑΜ5ΤβΑ03386δΧ 


Μίαο$ο{(ΕχεβΙ Η \νίη(Ιοιν$·3+!ηου$β 


(αξίας 36.000 δρχ.) 


Ναι, αν αγοράσετε ΑΜδΤΚΑΟ εοητραΙβΓ 

σας δίνουμε ένα από τα παραπάνω προγράμματα 


στην συμβολική τιμή των 6.900 δρχ.!! 


αρκεί να μας αποστείΑλετε την εγγύηση και να μας γνωρί¬ 
σετε ποιο πρόγραμμα επιθυμείτε συμπληρώνοντας το σχε¬ 
τικό κουπόνι. Ό,τι κι αν διαλέξετε έχετε κάνει την καλύ¬ 
τερη εκλογή! 


ΑΜδΤΒΑΟΙ 


Μ 



ουΑίιπ · ρπιΟΕ · εεπνιΟΕ 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 0ΕΑίΕΡ8 ΤΗΣ ΑΜ5ΤΗΑ0 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ12,Α0ΗΝΑ1Ο433 
ΤΗΛ.: 52.30.742-3-4. ΡΑΧ: 5228054 

.ΘΕΖΙΑλΟΝΙΚΗ:ΣνΣΤΗΜΑΤΑηΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, ΤΗΛ.: 
(031) 251184-5-6-7. ΠΑΤΡΑ: ΑΜ8ΤΠΑΟΟΕΗΤΕΡ: 
ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167. · ΤΗΛ.: (061) 271993 . 
ΑΘΗΝΑ: ΜΙ0ΒΟΡθυ$: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 · ΤΗΛ.': 
36.41,911. 36.41.188 . ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥ- 
ΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 · ΤΗΛ.: 42.97.176 . ΚΗΦΙΣΙΑ; 
ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ10·ΤΗΑ.:80.36.858 
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Τ ο μεγαλύτερο είιονν σχετικά με προϊόντα μουσικής στο κό¬ 
σμο λαμβάνει χώρα κάθε χρόνο τον μήνα Μάρτιο στην 
Γερμανία. Ο χώρος που διατίθεται για το εάονν ισοδυναμεί 
με πέντε υπόστεγα αεροπλάνων!! Αυτό το χρόνο τα περίπτερα 
που υπήρχαν στην έκθεση έφτασαν τον αριμό των 1500!! Η μεγα¬ 
λύτερη κυκλοφορία για τους !ΒΜ και τους συμβατούς που εμφανί¬ 
στηκε και στην έκθεση ήταν το πρόγραμμα ΟΑΚΕννΑίΚ 
ρΓοίβεείοηα! ένα υψηλά εξειδικευμένο μουσικό εβςυεηοβΓ για το 
περιβάλλον των ΙΛ/ίηάοννδ από την Αμερικάνικη εταιρία Τ\«β!νθ 
Τοηε. Το ΟαΚβνναΙΚ τρέχει σε οποιοδήποτε μηχάνημα 286 ανώτε¬ 
ρο των 10ΜΙιζ με μνήμη 2Μό το ελάχιστο και με πηΐάί Ιηίβιίαοβ προ¬ 
σαρμοσμένο στο Ρίοίαηά Γηρυ-401 δΙβηάαΓοΙ. 

Στη Φρανκουφούρτη η ΥΑΜΑΗΑ παρουσίασε το ΟΒΧ-05 το 
οποίο είναι ένα Ιννο-ΐΓβοΚ ΓβοοΓά, ίουτίΓαοΚ ρίαγόβοΚ με κατευθεί¬ 
αν εγγραφή στο ίσκο και με πολύ υψηλές προδιαγραφές: 16όίΙ Α/0 
και 18όίΙ 0/Α μετατροπή (με οχτώ φορές ονβΓδαιτιρϋης), εκουαλάι- 
ζερ με τρεις μπάντες, εξωτερικό σκληρό δίσκο 100ΜΒ κλπ. Ολα 
αυτά αγγίζουν την τιμή των 2000 λιρών!!! 


ΑΝΑΖΩΟΓΟΝΗΣΗ 



Τα !Ί3ηάίιβ!άδ σας καταναλώνουν 
απελπιστικά μεγάλες ποσότητες 
μπαταριών. Μην ανησυχείτε όμως 
πλέον. Η 4 νναγ δυερβηδίοη έχει την 
λύση. Το αντικείμενο της φωτογραφίας είναι 
ένας “αναζωογονητής", όχι ένας επαναφορπστής, κα¬ 
θώς μπορεί να ξαναδώσει την χαμένη ενέργεια σε μπαταρίες που 
δεν επαναφορτίζονται. Μπορεί να ξαναδώσει ζωή μέχρι 20 φορές σε 
κοινές μπαταρίες που είναι ηλικίας κάτω του ενός χρονου. 
Επικοινωνήστε με την εταιρεία στην Βρετανία στο 0326 376 745. 


$υΡΕΚ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

Τ ο 5υρ·τ ΝΙηΙβηιΙο είναι πραγματικότητα πλέον και στην 
Ελλάόα. Μερικά παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν γι’αυ- 
τό μέσα στο '93 είναι μια εκπληκτική έκδοση του βκνίν 
(θα έχει και την λεξούλα θυρβΓ μπροοτά στον τίτλο του) και 
ένα εξαιρετικό |}τ 89 οη’β ΙαΙγ στο στυλ του ΟβεΙΙοναπία. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΣ ΗΧΟΣ 

Γ ια την ΑηιΙβα· Το ιινη- 
κείμενο της φωτο¬ 
γραφίας είναι ένας 
ενισχυτής τσέπης που 
συνδέεται με την ΑπιΙμα 
σας, στο ροτ* του άτΙνβ ή 
στην έξοδό του αν έχετε 
δεύτερο «ΙτΙνο ήδη συνδε- 
δεμένο και βγάζει έξοδο 
ακουστικών. Ετσι μπορεί¬ 
τε να απολαύσετε εέοτοο 
ήχο. 

Από την βίτοη βοΗντατο 
με την ονομασία Ροτεοηαί 
8 ουηβ βγεέοηι και τιμή που δεν έχουμε μάθει ακόμα. 



ΟΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ 4.1 

Κ υκλοφόρησε από την Είβοίτοπίσ Αιΐβ η πλέον εξελιγμέ¬ 
νη έκδοση του καλύτερου πακέτου γραφικών για ΑπιΙςβ. 
Η νέα τεχνική ποτέ περιλαμβάνει το πακέτο ονομάζεται 
“ίυίΙ ίοηΐ δοαΙαόϋϋγ”. 



Τ ώρα που τα ΡΟ πήραν τα πάνω τους με πς κάρτες ήχου άντε 
να τα σταματήσεις. Κυκλοφόρησαν πρόσφατα δύο νέες κάρ¬ 
τες ήχου, η ΒουηάπτβδίθΓ ρ!υδ και η δουηάπίδδΙβΓ 2 από την 
εταιρία ΟΟνΟΧ. 

Η 8ουηάπΐ3δ(βΓ ρ!υδ είναι συμβατή με την ΑΟ-ίΙΒ διαθέτει στερε¬ 
οφωνική έξοδο για σύνδεση με ενισχυτή, ηχεία κλπ, ουίρυί άίςϋίζθΓ, 
πιυδίσ δγηΙίιβδίζβΓ και το ανάλογο δοίίνναΓβ για να εκμεταλευτείτε 
όλες αυτές πς δυνατότητες. Η δουηάηηεδΙβΓ 2 έχει καλύτερα χαρα¬ 
κτηριστικά όπως και πμή (200 λίρες). Φυσικά είναι συμβατή με Αά-ίίό 
και 8ουηά Β!3δΙθΓ, διαθέτει όλα τα χαρακτηριστικά της απλής 
8ουπάΓη3δΙβΓ συν ιπίάί ίπίβιίεσβ και δίνεται μαζί επίσης ένα σετ από 
ακουστικά και μικρόφωνο (αυτό που βλέπετε στην φωτογραφία). 
Ελπίζουμε σύντομα να έρθουν στην Ελλάδα. 


18 υ 8 Ε Η 























ΣΕΠΤΕΜΒΡΗ 

ο ■ Πριν από 25 χρόνια περίπου τέ- 
^ τοια εποχή, ο ΟβθΓ 9 β ΡοΓπβτο 
« και η παρέα του είχε αρχίσει 
“ την κινηματογράφιση της πρώ- 
* της-κλασικής-ουΙΙ-ασπρόμαυ- 
^ ρης ταινίας, που ξεκίνησε όλη 
ο την δόξα των Ζόμπι, την “Μέρα 
των ζωντανών Νεκρών". 

3 ■ 1-9-1931 Κήρυξη του Β’παγκό- 
Ββ σμιου πολέμου 

■ 3-9-1987 και η ΕΙβοίΓοηίο Ατίε 
κυκλοφορεί το ΜαΛΙβ 
Μαόηβεε στην Βρετανία. 


■ 15-9-71 Ιδρυση της 
θΓββηρβαοε στον Καναδά. 

■ 18 Παγκόσμια ημέρα ειρήνης 
(θα το δούμε, θα το δούμε...) 

■ 20-9-1991 και το ΟβΙυχβ ΡβίηΙ 4 
(για την ακρίβεια το IV) εμφανί¬ 
ζεται στην αγορά. 

■ 22 Σύμφωνα με το ημερολόγιο 
είναι φθινόπωρο και η μέρα 
έχει Ιδιο μέγεθος με την νύχτα. 

■ 28 Ημέρα των Ινδιάνων της 
Αμερικής. 


Η ΕΟΟΡΜ ΠΑΙΖΕΙ ΡΑ64ΙΙΑΙΙ 

εν είμαστε εμείς βέβαια ποο θα κρίνουμε την ερναηκότητα των 
Αημοσίων υπαλλήλων αλλά βεν μπορούμε να μην σχολιάσουμε το 
γεγονός άη το 1/3 των Α.Ο.Υ. της χώρας μηχανογραφούνται αυτές 
τις μέρες με υπολογιστές για να συλλαμβάνουν τους φοροφυγά- 
8 ες. Ούτε ακόμα την φήμη όπ εκπαιβεύονται πάνω σε Ραο-λλαη! 
Μάλιστα κύριοι γίνεται το εξής: οι εφοριακοί κάνουν τα φοντάομα- 
τα και ξεχύνονται από την εφορία να πιάοουν τον Ραε-ηΜπ που εί¬ 
ναι ο φορολογούμενος. Αυτός κάνει μια Βεξιά, μια αριστερά αρπά¬ 
ζει τις τελείτσες τρώει και κανένα κερασάκι -έτσι για να θυμηθούμε και 
τον Αρκά- και στο τέλος, όσο καλά και να παίξει κάπου θα τον στριμώ- 
ξουν. ΦΙΛΟΙ ΦΟΡΟΛΟΓΟΥΜΕΝΟΙ, ΠΑΡΤΕ ΤΟ ΧΑΠΑΚΙ ΓΡΗΓΟΡΑ! 

Που κολυμπήσατε φέτος; 



, δεν μπορεί, κάπου θα 
πήγατε να πλατσουρίσετε 
φ^ος. Για να δούμε αν δια¬ 
λέξατε σιοστά. Παρακάτω 
παραθέτουμε πς ακατάλλη¬ 
λες ακτές της Απικής (η 
υπόλοιπη Ελλάδα είναι 
σχεδόν κατάλληλη για 
μπάνια) όπως τις έδακιε στην 
δημοσιότητα το Πανελλήνιο 
Κέντρο Οικολογικών Ερευνών; 
ΑΚΑΤΑΛΛΗΛΕΣ (για Ανηλίκους 
και Ενηλίκους) 

ΣΧΟΙΝΙΑΣ, ΑΠΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΛΑΥΡΙΟ, ΛΑΓΟΝΗΣΙ, ΚΥΑΝΗ ΑΚΤΗ, 
ΒΑΡΚΙΖΑ ΠΛΑΖ, ΠΛΑΖ “ΑΣΤΗΡ’ 
ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ, ΚΑΒΟΥΡΙ, ΑΛ1ΜΟΣ, 
ΕΔΕΜ ΠΛΑΖ, ΜΠΑΤΗΣ ΠΛΑΖ, 
ΦΛΟΙΣΒΟΣ, ΒΟΤΣΑΛΑΚΙΛ ΦΡΕΑΤΤΥΣ, 
ΑΚΤΗ ΘΕΜΙΠΟΚΛΕΟΥΣ, ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, ΠΕΡΑΜΑ ΠΛΑΖ, 
ΣΚΑΡΑΜΑΓΚΑΣ, ΑΣΠΡΟΠΥΡΓΟΣ, 
ΕΛΕΥΣΙΝΑ ΠΛΑΖ, ΝΑΥΠΗΠΑ 
ΕΛΕΥΣΙΝΑΣ, ΛΟΥΤΡΟΠΥΡΓΟΣ, 
ΠΕΙΡΑΙΚΗΠΑΤΡΑΙΚΗ,ΑΚΤΗ 
ΠΑΠΑΙΡΑΝΟΥ, ΝΕΑ ΠΕΡΑΜΟΣ, ΑΙΠΝΑ 
ΣΟΥΒΑΛΑ, ΑΙΠΝΑ ΑΓ. ΜΑΡΙΝΑ, 
ΣΑΛΑΜΙΝΑ ΚΑΝΑΚΙΑ, ΣΑΛΑΜΙΝΑ 


ΑΙΑΝΤΙΟ, 

ΣΑΛΑΜΙΝΑ ΑΓ. ΓΕΩΡΠΟΣ, ΣΑΛΑΜΙΝΑ 
ΨΙΛΗ ΑΜΜΟΣ, ΣΑΛΑΜΙΝΑ ΣΕΛΙΝΙΑ 

Τον κατάλογο αυτό μπορείτε να κρα¬ 
τήσετε και για του χρόνου αφού 
στυχώς δεν θα έχει καθαριστεί καμία 
θάλασσα καθώς η γενική διαπίστωση 
είναι οτι χρόνο με τον χρόνο, όπως εί¬ 
ναι (παρά)φυοικό οι ακτές που είναι 
ακατάλληλες αυξάνονται. 

Τώρα γισπ' πρέπει να γίνω εγώ ο κα¬ 
κός και να σας θυμήσω την τρύπα του 
όζοντος! 




'ΪΟ Τϋ Υ 


οπ η φωτογρα¬ 
φία βοηθάει 
αρκετά (εδω 
πρέπει να ομολογήσω όπ ούτε αυτός που το γράφει δεν 
έχει δει και αναγνωρίσει ποιός είναι στην φωτογραφία 
μου μια και εγώ έχω τον τελευταίο λόγο π μπαίνει και π 
δε μπαίνει σπς σελίδες - κάποιοι πρέπει να τρέμουν...),- 
πρέπει να σας συστήσω των ΟΤΡίστα μας, τον Ηλία 
Κατσάνη, τον καλύτερο ΟΤΡίστα που είχαμε ποτέ στο 
περιοδικό και έναν από τους κτιλύτερους διεθνώς. 

Ολοι έχουν να πουν έναν καλό λόγο γι'αυτόν και την 
Αυστραλέζικη προφορά του -που τρελαίνει τον 
Διονύση- αλλά μία φράση τα συνοψίζει όλα: “ΣΠΟΡ κά- 
νεις?ΚΑΤδΑΝΙ8...' 


Π αροΛίγο να γίνει μάγειρας, αλλά ευτυχώς προτί¬ 
μησε να δοκιμάζει πς συνταγές του σπς σελίδες 
του υδΕΒ. Ειδικότητά του τα ξαναζεσταμένα 
(ανα)θέματα. 

Ελπίζω κά¬ 
ποια σπγμή να 
κάνει και τον 
εκδότη κοκκι¬ 
νιστό με πατά¬ 
τες! 

Η καταγωγή 
του είναι από 


την μακρινή 
Αυστραλία, αλ¬ 
λά δεν θυμάμαι 
ακριβώς την 
πρωτόγονη 
φυλή απ’όπου 
προέρχεται. 

Αν δεν κα¬ 
ταλάβατε ακό¬ 
μα για ποιον μ- 
λάω -πίστευα 


ΐή λΙΙίΟ υφφ ίϋφ® 



η αγγλική λέξη που σημαίνει 
βλάκας, ηλίθιος. Παρόλα ταύτα 
δεν την χρησιμοποιούμε ιδιαίτε¬ 


ρα στο υδΕΒ. 

Προέρχεται από την ελληνική λέξη ιδιώτης, 
με την αρχαία της ττημασία, που ήταν το αντί¬ 
θετο του Δημότη, και σημαίνει αυτόν που δεν 
ενδιαφέρεται για τα κοινά. Κάτι που στους αρ¬ 
χαίους ήταν κολάσιμο. 


υ 8 Ε π 19 


























8ΙΕΚΚΑ 

ΟΝ... 

ΟΟΙ-υΐΜΝ 



Η αγαπη· 

μένη σας Εται¬ 
ρεία αικΗράσιαε να 
κυκλοφορίοει κάποιες ουλ- 
λογάς που θα περιέχουν πα¬ 
λιά μεν αλλά αξέχαστα παι- 
χνίβια πΐΗΐ, χιορίς υπερβο¬ 
λή, έγιναν ανάρπαστα, θα 
κυκλοφορήιη:ι το ΑιΙνβη*υτβ 
βιηατίβι κη ένα πακέτο που 
θα περιέχει τα γνηστά παι- 
χνιβια ΙΑΙΙΗΥ I, ΚΙΙΙβ’8 
ουεβτ I και 5ΡΑΟΕ θυΕ8Τ 
I, το 8ΡΑΟΕ θυΕ8Τ 
ΤηΐΙ-ΟΘΥ τα τρία πρώτα μέ¬ 
ρη ταυ καταπληκτικού αυ¬ 
τού παιχνιβιού, το Αοθοη 
Ρίνα με πέντε ατοαιΙο παι- 
χνίθια, τα ιηιοία ίσως να μην 
σας είναι και τόσο γνιαστά 
οφού 5εν μας έχει συνηθί¬ 
σει η 8ΙΕΙΙΙΙΑ σ’αυτού του 
είθους τα π^γράμματα. 

Το πακέτο αυτά περιέχει 
το 8ΙΙ.ΡΗΕΕΟ, το ΤΗΕΧΟΕη, 
το ΡΙΚΕ ΗΑ«νΚ, το ΖΕίΙΑΗΟ 
και τέλος το δημοφιλέστερο 
απ’όλα το ΟΙΙ.’8 1¥ΕΙ.Ι.. Η τε¬ 
λευταία αυλλογή μας έρχε¬ 
ται από την ΟΥΝΑΜΙΧ την 
αδελφή εταιρία ττις 
8ΙΕΙΙΙΙΑ, όπως την χαριαπη- 
ρίξει και ο Νταμουλάκης, με 
τρία πολύ “δυνατά” παιχνί¬ 
δια της, το ΗβατΤ οί ΟΙιίπα, 
το Α10 ΤαηΙι ΚΙΙΙβτ και το 
8 *οΙΙατ 7. 

Για όσους λοιπόν δεν τα 
έχουν στην συλλογή τους 
και δεν διαθέτουν και πολ¬ 
λά λεφτά είναι η περίπτω- 

ΟΠί|··· 



Ο πατέρας σας είναι στη φυλακή για φόνο και ο χρόνος 
που έχετε για να αποδείξετε οτι είναι αθώος είναι πολύ 
λίγος. Αναζητήστε τους ανθρώπους με τους οποίους εί¬ 
χε σχέσεις ο πατέρας σας, ψάξτε στο οοιπρυΙβΓ για αρχεία που 
περιέχουν πληροφορίες για αυτούς και γενικά κάντε οτιδήποτε 
για να μαζέψετε στοιχεία και να αποδείξετε την αθωότητά του. 

Το ΟπΓπβ ΟίΙγ είναι ένα αάνθηίυτθ με πρωτότυπο σενάριο και 
πολύ καλό ίηΙθΓίαοθ. Η εταιρία που το έφτιαξε ονομάζεται ΙΡ.. 
(ΙηίβΓβοΙίνβ Ραηίαεγ Ρίαίίοη) και με το Οπιπβ ΟίΙγ κάνει το ντε- 
μπούτο της στο χώρο των ΒΡΘ παιχνιδιών. 

Απο άποψη γραφικών στέκεται πολύ καλά και εντυπωσιάζει 
ιδιαίτερα στην απλότητα του χειρισμού του που προσελκύει και 
τον άπειρο παίχτη σ’αυτού του είδους τα παιχνίδια. Σαν σύνολο 
το παιχνίδι δεν υστερεί από άλλα του είδους του χωρίς βέβαια 
να αποτελεί και κάτι το φανταστικό που να τραβήξει το χρήστη 
στην αγορά του. Θα κυκλοφορήσει για ΡΟ και θα υποστηρίζει 
μόνο νΘΑ και ΕΘΑ γραφικά. 


Α8ΗΕ8 ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ 

Ε ίναι η τελευταία 
δημιουργία του 
δίηρίβίοη και της 
ομάδας του. Μετά την 
επιτυχία των ΜίάννίηΙβΓ I 
και II ο δίη 9 ΐβΙοη αποφά¬ 
σισε να αποδείξει για 
ακόμα μία φορά την 
πρωτοτυπία που έχουν 
τα παιχνίδια του. 

Επηρεασμένος και 
αυτός από πς πολιτικές αναταραχές στην πρώην Σοβιετική Ενωση 
έφτιαξε το ΑεΙιβε οί ΕηρίΓβ βασισμένο σ'αυτά τα γεγονότα αλλά όχι 
πλέον σαν ένα κλασικό παιχνίδι στρατηγικής, όπως άλλωστε συνηθί¬ 
ζει, αλλά ένα αάνβηίυτθ διαφορετικό από τ’άλλα και με δικό του στυλ. 

Μην περιμένετε δηλαδή να είναι κάτι σαν ΜοηΚβγ ΙεΙαηά ή κάποιο 
από της δίθσα τα παιχνίδια. Το παιχνίδι συνδιάζει και ατοβάβ στοιχεία 
με τις πτήσεις που θα κάνετε, τα πολεμικά οχήματα που θα οδηγήσε¬ 
τε και γενικά περιλαμβάνει τέτοια στοιχεία ώστε να αντέχει στο χρό¬ 
νο χωρίς να γίνεται βαρετό. Για τα γραφικά δεν γίνεται λόγος, είναι 
καταπληκτικά. 

Ελπίζουμε να κυκλοφορήσει σύντομα στη χώρα μας για μία εκτενέ¬ 
στερη παρουσίαση που βέβαια θα την αναλάβει, ποιός άλλος από τον 
μαιτρ του είδους ϋβπίαίιο. 



οοορυβ 



, % σκύλος είναι ο πιο 
} πιστός φίλος του 
■ - ϊ- ανθρώπου. Ακόμα και 
στο Οοοίυε αποδεικνύεται 
αυτό. Ελέγχετε ένα 
χαριτωμένο ανθρωπάκι και 
σκοπός σας είναι να ψάξετε 
να βρείτε τα γράμματα που 
συνθέτουν την λέξη ΒΟΝΙίδ. 

Συμπρωταγωνιστής στο 
παιχνίδι είναι ο πιστός σας 
σκύλος που σας ακολουθεί 
βήμα προς βήμα και σας δίνει 
δύναμη. 

Κάθε κίνηση που κάνετε 
μετά από λίγα δευτερόλεπτα 
την επαναλαμβάνει και ο 
σκύλος σας. 

Προσοχή μόνο διόπ αν 
οδηγήσετε το σκύλο σε 
θανατηφόρες παγίδες και 
πεθάνει ταυτόχρονα 
πεθαίνετε και εσείς. 
Οικολογικό! 

Το άοοίυε είναι ένα αιραίο 
ρΙεΙίοΓΠΐ ρειπθ με εξαίσιο 
εηίπιαίίοη αλλά δυστυχώς με 
έντονα χρώματα τα οποία 
μάλλον επίτηδες 
επιλέχθηκαν για να σας 
κάνουν την ζωή δυσκολότερη 
αφού δεν διακρίνονται 
εύκολα οι εχθροί σας. 

Το σενάριο και γενικά το 
παιχνίδι απευθύνεται 
περισσότερο στους 
μικρότερους σε ηλικία ρεπθΓδ 
που σίγουρα θα τους 
ενθουσιάσει. Θα 
κυκλοφορήσει μόνο για 
Αιπίρε σύντομα. 


20 υ 8 Ε η 



















ΚΑΟΝΑΚΟΚ 

Θ υμάστε καθό¬ 
λου το ΡορυΙυε 
(Το παιχνίδι 
των θεών;). Ωραία αν 
το θυμάστε μπράβο 
σας! (καλέ που το θυ¬ 
μηθήκατε αυτό) χε χε 
σας ξεγέλασα, νομίζα¬ 
τε ότι θα είναι ένα 
κλωνάρι του ΡορυΙυβ. 

Ε λοιπόν κάνετε λά¬ 
θος μιας και έχουμε να κάνουμε με ένα καταπληκτικό παιχνίδι στρατη¬ 
γικής, όπου ο σκοπός σας είναι να λίγο πρωτότυπος αν όχι εντελώς 
παράξενος, μιας και οι χαρακτήρες που μπορείτε να έχετε στην διάθε¬ 
σή σας είναι... θεοίΙΙΙ Θα ανακαλύψετε γνωστά ονόματα όπως του 
Οάάίη (α ρε ΜεηονιιαΓ αθάνατοιΙΙΙ) και ΒπίβοηοΓΚ. Από το άθίπο που εί¬ 
δαμε το παιχνίδι είναι καταπληκτικό, αν όχι φανταστικό, μιας και τα 
γραφικά του και τα ο ήχος του είναι καταπληκτικά. Σίγουρο ακόμα είναι 
ότι δεν θα βαρεθείτε να παίζετε, μιας και το ΡΑΘΝΑΗΟΚ, αποτελείται 
από πάρα πολλά επίπεδα, τα οποία κάθε φορά είναι και κάπως διαφο¬ 
ρετικά. Θα κυκλοφορήσει σε ΡΟ και Αιπίςα, και η εταιρεία δημιουργίας 
του είναι η ΜίΓ 39 θ. Υπομονή λοιπόν και μέχρι τότε Ρίάβ Ιίλθ ίήβ ννίηά, 
ίίςΙιΙ ρΓουά ιτιγ βοη, γου Τβ Ιίιβ ΟΕΡΕΝΟΕΡ ςοά Ιί 33 εβηΐ. 







Ο ι φίλοι των Απΐ3ΐΓ3ά και 
δρθοίΓυπι, θα θυμού¬ 
νται σίγουρα αυτή την 
καταπληκτική οικογένεια αυ¬ 
γών! Ποιός δεν θυμάται αυτά 
τα χαριτωμένα αυγά που μια 
ζωη είχα προβλήματα και 
εσείς θα έπρεπε να τα ξε¬ 
μπλέξετε; Ε λοιπόν αυτή την 
φορά τα πράγματα είναι καλύτερα για εσάς, μιας και έχετε να 
διαλέξετε ανάμεσα από διάφορους χαρακατήρες μάγους,πολε- 
μιστές κ.λ.π (δυστυχώς ΡαίαάΙη δεν είχε, όσο και αν έψαξα). Οι 
πίστες είναι πάρα πολλές και πάντα θα σας αφήνει έκπληκτους 
με αυτά που θα δείτε. 

Τα γραφικά του είναι σε πολύ καλά επίπεδα και ειδικά του δέυ- 
τερου επιπέδου (ε, δεν είδαμε και περισσότερα από το ρίαγβόΐβ 
ά6πιο). Ο ήχος του είναι πάρα πολύ καλός και σίγουρα θα σας συ¬ 
ναρπάσει. Το παιχνίδι έρχεται φυσικά από την ΟοάβΜαείΘΓ και 
από όπ φαίνεται θα κυκλοφορήσει μόνο σε ΑΓηί93 και πουθενά 
αλλού. Ας αισθάνονται τυχεροί λοιπόν οι ΑΓηί93 Ιίεβιε, και ας πε¬ 
ριμένουν λιγάκι μέχρι να έρθει στα χέρια τους. 
_ 


Β-17 

ΡΙ,ΥΙΚβ ΡΟΒΤΚΕ88 





το τβλου- 
βημιούρνη- 
Μΐοηο- 


ηου βνι- 

οχύοι το καλό όνομα 
που όχα βγόλοι οτα 
ηΙμΜ οΙΠΜΐΙαΗοη·. 

Κατά την βιάρκοΜ 
του βουτόρου πα· 
γκοομίου πολόμου πρόποι 
να οκτχλόοβτβ 25 βύοκο- 
λος αεροπορικός ιπτοοτο- 
Αός. 

Ζτην κατοχή οας όχετε 
όνα βομβαρόιοτικό Β-17 
και όνα πΑήριιίμα που 
αποτελείται από δόκα 
άτομα που επιλόγετε 
εοείς με βιαφορεττκόι; 


ικαν ό τητες και εμπειρία που παίζουν καθοριοττκό ρόλο 


στην αποστολή οας. 

Εσείς δίνετε οδηγίες στο πλήρ«βμα του αεροσκάφους 
σας ενώ μπορείτε αν θόλετε να ανιώάβετε το ρόλο κά¬ 
ποιου απ’αυτούς (πχ να πάρετε την δόση του πυροβολη¬ 
τή, του πιλότου κλπ). 

Το παιχνίδι είναι αρκετά ρεαλιστικό και χρησιμοποιεί 
30 γραφικά με πολύ καλό και γρήγορο αηίιηαΐίοη. 

Ζτους φανατικούς τ*»ν (ΙίρΙιΙ κίιηυίαΐίοιι το συνιστούμε 
άφοβα και σίγουρα είνιη όνα παιχνίδι που δεν πρόπει να 
λείπειαπό την συλλογή τους. 

θα κυκλοφορήσει σύντομα για Απιίο· και ΡΟ. 


υ 8 Ε Η 21 










































Τ ο ΗυΜΑΝ8 εί¬ 
ναι ένα παιχνί¬ 
δι που μοιάζει 
αρκετά με το 
Ι.ΕΜΜΙΝ88. 

Ξεκινώντας από τον 
άνθρωπο των οπηλαί- 
ων προαπαθείτε να 
προοβεύαετε την αν¬ 
θρώπινη φυλή μέσα 
από μία σειρά ρυζζίοε 
και περισσότερα από εκατό επίπεδα τα αποία πρέπει να περάσετε ένα 
προς ένα. 

Κάθε επίπεδο όπως και στο 1.ΕΜΜΙΝ05 χρειάζεται κάποιον 
αριθμό από ανθρωπάκια για να το λύσετε. 

Τα γραφικά είναι πολύ όμορφα και τα μικροσκοπικά (μου 
αρέσει αυτή η λέξη) ιινθρωπάκια δείχνουν καλοσχεδια- 
σμένα. 

Ο ήχος είναι πολύ καλός, ο χειρισμός του παιχνιδιού 
πολύ ιπτλός ενώ για τα ρυζζΙο δεν μπορούμε να πού¬ 
με το ίδιο πράγμα. 

Το ΗΙΙΜΑΝβ θα κυκλοφορήσει ιπιό την εταιρία 
ΜΐηΑβΕ και πιστέυω ότι θα μείνετε ιπτολύτιος ευ¬ 
χαριστημένοι από όσα θα δείτε και θα παίξετε. 
Υπομονή λοιπόν γιατί το Ηυιηαηβ θα είναι σύ¬ 
ντομα στις οθόνες του υπολογιστή σας. 





Τ ο ΗιεΚγ 
ννοοοίΒ 
είναι ένα 
εντυπω¬ 
σιακό 3Γ030Θ με 
όμορφα γραφικά. 

3ηίηΓΐ3ΐίοη και ήχο. 

Το μυώδες βρι ίΐβ 
που ελέγχετε 
ακούει στο όνομα 
ΠοΙτεπτι και σκο¬ 
πός σας είναι να 
το οδηγήσετε να 
βρει δέκα καλόγε 
ρους - ω, πω βίτσια!. 

Ολα ξεκίνησαν όταν μία άγνωστη 
σατανική δύναμη απήγαγε τους δέκα 
καλόγερους, τους μετέτρεψε σε πέ¬ 
τρες και έφερε το χάος στην χώρα. 

Παρόλο που τα ερτΙΙβε του παιχνιδι¬ 
ού είναι πολύ μεγάλα, είναι αρκετά 
προσεγμένα και μαζί με τα χρώματα 
εντυπωσιάζουν ενώ η ταχύτητα του 


3ηίΓη3ΐίοη είναι υψηλή. 

Ηί ατμόσφαιρα που δήμιουργείται εί¬ 
ναι εκπληκτική και να πούμε ότι συνοΓ 
λικά το παιχνίδι για να γραφτεί πήρε 
περίπου ένα χρόνο. 

Ελπίζουμε να πέσει γρήγορα στα 
χέρια μας ώστε να σας κάνουμε μία 
αναλυτική παρουσίαση σύντομα για 
να σας πούμε όλες μας τις εντυπώ¬ 
σεις. 




Τ ο ήΙοόβΙ θίίθοί είναι 
κάπ ενδιάμεσο μετα¬ 
ξύ δίπιΕαιϋτ και Οί- 
νίΙίζ3(ίοη με πολλά επιπρό¬ 
σθετα περιβαλλοντικά στοι¬ 
χεία. 

Δημιουργείτε τον δικό 
σας πολιτισμό, φτιάχνετε 
πόλεις πς οποίες πρέπει να 
“εξοπλίσετε”, πολεμικούς 
σταθμούς και οτιδήποτε άλ¬ 
λο είναι απαραίτητο. 

Οδηγείτε το έθνος σας 
σε πόλεμο όπου το παιχνίδι 
σ’αυτό το σημείο γίνεται 
στρατηγικής (περίπου δη¬ 
λαδή). 

Αν και από άποψη γραφι¬ 
κών δεν έχει τίποτα το ιδιαί¬ 
τερο να επιδείξει, η 
ΜΙΕΕΕΝίΙΙΜ πιστεύουμε ότι 
φρόντισε να το κάνει αρκε¬ 
τά πρωτότυπο και απλό με 
αποτέλεσμα να αντέχει στο 
χρόνο και να διατηρεί την 
διασκέδαση στα ύψη. 

Ευτυχώς θα κυκλοφορή¬ 
σει σε όλα τα ίοητιαΐ (ΡΟ, 
8Τ και Αηηί93) για να μην 
μείνει κανένας δυσαρεστη- 
μένος. 


22 υ 8 Ε π 
























































ΟΟνΕΒ βΙΚΙ. 
8ΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 


Κ αι τώρα κάτι 
άλλο. Είμαι σί¬ 
γουρος ότι 
καταλάβατε περί τί¬ 
νος πρόκειται! Γ ια 
τους πιο... αγαθούς 
φίλους μας να πούμε 
όπ πρόκειται για κάπ 
πιο “σκληρό" από το 
δαητιβηΙΙια Ροχ δίτίρ 
ροΚβΓΐ 

Αν λοιπόν δεν ξέ¬ 
ρετε πόκερ να ένας 
λόγος ακόμα για να 
μάθετε. Για κάθε παρ¬ 
τίδα πόκερ που κερδί¬ 
ζετε, αφού πρώτα 
κερδίσετε όλα τα λε¬ 
φτά της, η όμορφη 
κοπέλα βγάζει και 
από ένα ρούχο της. 

Το κακό είναι όπ η 
κοπέλα είναι ντυμένη 
σαν εσκιμώος και 
πρέπει να ιδρώσετε 
πολύ για να καταφέ¬ 
ρετε να την γδύσετε. 

Τ ο αποτέλεσμα όμως 
θα δικαιώσει πς προ- 
σπαθειές σας! Οι σκη¬ 
νές που η κοπέλα 
γδύνεται είναι 

άίςιΐίδβά πράγμα αρκετά δελεαστικό. Πριν παίξετε; Βάλτε στο κα- 
σετόφωνο το “Βαόγ ίαΚβ οίί γουΓ οΙοΙΙιβδ” και κλειδώστε την πόρ¬ 
τα του δωματίου σας για να αποφύγετε τους ανεπιθύμητους. 
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Τ ο παιχνίδι αυτό έχει ένα 
αρκετά περίεργο αλλά 
εντυπωσιακό σενάριο. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει 
να κάνει με κάποιον σκηνοθέ¬ 
τη από τον οποίο κλάπηκε ένα 
φιλμ το οποίο ήταν και η τε¬ 
λευταία του δημιουργία. Το 
φιλμ διασπάστηκε σε έξι μι¬ 
κρότερα κομμάτια και εσείς 
πρέπει να τα βρείτε για να ξαναφπάξετε το αρχικό φιλμ. Το παιχνίδι χω¬ 
ρίζεται σε αρκετά επίπεδα και καθένα απ’αυτά έχει ένα ξεχωριστό στυλ 
και παριστάνει κάποιο είδος ταινίας. Γ ια παράδειγμα υπάρχει το επίπεδο 
του άγριου Γουέστ όπου αντιμετωπίζετε καουμπόυδες, πιστολέρος, Ιν¬ 
διάνους και οπδήποτε άλλο σχετικό. Αλλου είδους ταινίες-επίπεδα είναι 
οι τρόμου, οι κλασσικές ασπρόμαυρες κλπ. Ο δημιουργός και σχέδια 
στής του ρτθππίβΓβ είναι ο ίδιος που έφπαξε το πολύ όμορφο ΗβίηπάαΙΙ. 

Το ΡτθίπίβΓβ είναι δτοαάβ και κύριο χαρακτηριστικό του είναι η πολύ 
ρεαλιστική κίνηση του ερπίβ που οδηγείται, μοιάζει πολύ με το Ρτίηοθ οί 
ΡβΓδία. 



ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

από την ΜΚΐ<&Εθυ 3 



Μετατρέψτε τον νπολογιυτή σε πλήρες στερεοφωνικό 
συγκρότημα και τηλεόραση με τα ΜιιΙίϊτηβάΐα προϊόντα της 
('τβαίϊνρ ίΜΒα 


80υΝΡΒΙΑ8ΤΕΚ 

Το διεθνές είαηώηΐ οας κάριες ήχου που δίνει νέα αίσΟιιοί] σια §3ηιε8 και 
στο μουσικό δοίΙν/3Γε. 

80υΝΡΒΙΑ8ΤΕΚΡΚ0 

Η σιερεοφωνική κάρτα ήχου που "μεταμορφώνει" τον υπολογιστή σε 
μουσικό όργανο. Με ενσωματιομένο ίπΙετίΒοε για Οϋ-ΚΟΜ και 
μεγάλη ποικιλτα 8οίΙιν3Γε δίνει απεριόριστες δυνισότητες στην 
επεξεργασία ήχου στον Ρ€. 

€Ρ·Κ0Μ8 

Που δέχονται δισκέτες των 600 ΜΒ αλ^.ά και ^οη1ρ3^ι ΟΪ 808 για να 
απο)χιμΡάνετε μουσική ενώ δουλεύετε στον Η/Υ! 

ΚΑΙ ΟΠ-ΚΟΜ ΟΑΜΕ5 400 ΜΒ Μ.Ε ΖΩΝΤΑΝΟ ΥΙΟΕΟ ΚΑΙ ΗΧΟ. 

νΐΡΕ0ΒΙΑ8ΤΕΚ 

Απολαύστε ζιοντανό νϊιίεο και ήχο στην οθόνη του υπολογιτ^ με μία 

κάρτα νί(1εοΜ38ΐετ. Με δυνατότητα επεξεργασίας της εικόνας και 

■ ■■ .—.^5--'ί-’-'-αας 


Οι ολοκληρωμένες ηιυΐίίιυειίίπ λύσεις για έναν εκπληκτικό συνδιασμό 
εικόνας, ήχου και κίνηστιε. Λιμιιουργείστε τον δικό σας Μυΐϋιηεάώ ΡΟ με 
μία δουη(ΙΙ)ΐ 38 ίεΓ Ρτο. ΟΟ-ΚΟΜ και ΟΟε με υπέροχα §3ΐιιε8 και 8θίύν3Γε. 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

ΚΟΝϋΗΚΗ ΠΟΛΗΙΗ: ΤΗΛ.: 52.30.742-3-4 

• ΑΘΗΝΑ! Στυυρνάρπ 49 - Τηλ: 36.41.911, 36.41.188 

• Πε.ΙΡΑΙΑΧ; Μπουμπουλίνος 34 - Τηλ.; 42.97.176 

• ΚΗΦΙΣΙΑ: Τΐοποδιομόπη 10 · Τηλ.: 80.85.858 


ΕΙΣΑΓΟΓΗ -ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΜΚΚ 2 Εδίϋ 5 


οημιουργιας 3ηιιη3ΐιοη μπορείτε τώρα να ψιι«ςΐΜ& ιις υικ 
εντί'πωσιακές παρουσιάσεις και φανταστικά εφφέ. 

ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑΚΓΓ 


υ 8 Ε Β 23 






























ΡΊϋΕ ΑΝΘ ΙΟΒ 



^ ^ ■ Νο ΓποΓβ βηίηηβΙδ... Ακόμα ένα παιχνίδι με κεντρι- 
^ ^ ■■ ■ κό ήρωα ένα ζώο και μάλιστα κογιότ. Το «γθ αηά 
■ Η ■ ίοβ είναι ένα ρΐαίίοηη ςεπίθ με πολλά επίπεδα, 
κινδύνους, όοπυε και αρκετές εκπλήξεις. 

Σε κάθε επίπεδο θα πρέπει να ψάξετε έξι κομμάτια από ένα κλειδί 
το οποίο θα σας βοηθήσει να ανοίξετε την πόρτα που υπάρχει στο 
τέλος του επιπέδου και οδηγεί στο επόμενο. Σαν όπλα δεν χρησιμο- 



Ε ν έτη 1938 και ο Ιηάγ έχει ανακαλύψει μερικά στοιχεία 
σχετικά με την χαμένη πόλη της Ατλαντίδας. Τα στοιχεία 
κλέβονται από έναν ναζί κατάσκοπο ο οποίος δουλεύει 
για λογαριασμό του Ηεπδ, ενός γερμανού επιστήμονα που 
ασχολείται με την ανάπτυξη ενός ατομικού όπλου βασισμένου 
στην τεχνολογία που είχαν αναπτύξει οι αρχαίοι κάτοικοι της 
Ατλαντίδας. Παρέα με τον Ιηάγ είναι και η δορΙιία που θα σας 
βοηθήσει να ξαναβρείτε τα στοιχεία, να τα πάρετε πίσω και να 
ανακαλύψετε την πόλη της Ατλαντίδας. Ελέγχετε και τους δύο 
χαρακτήρες (Ιηάγ και δορίιία) και παρόλο που είναι εάνβηίυΓβ το 
παιχνίδι έρχονται στιγμές που θυμίζει όβεί βιη υρ. 

Η ί-ίΙΟΑδΡΙΙ-Μ και η ίΐδ ΟΟίΟ που έφπαξαν το παιχνίδι προ¬ 
τίμησαν ένα διαφορετικού στυλ βΓοαάθ εάνβηίυΓβ με ξύλο, αγω¬ 
νία και πολλές αναζητήσεις. Ερχεται όπου να’ναναι για ΡΟ και 
λιπίςε. Στο επόμενο τεύχος μας εμείς θα παρουσιάσουμε το άλ¬ 
λο, ξέρετε το υπερ-εάνβπίυΓβ με τον ομώνυμο τίτλο. 



ποιείτε τα νύχια και τα δόντια σας αλλά εκτοξεύετε μπάλες πάγου 
που παγώνουν οποιονδήποτε εχθρό υπάρχει κοντά σας. 

Το παιχνίδι μοιάζει αρκετά με το γνωστό δΟΝΙΟ χωρίς βέβαια να 
γίνεται καμία σύγκριση. Από την πλευρά των γραφικών είναι πολύ 
ωραίο και το ίδιο ισχύει για το αηίιηεϋοη και τα χρώματα. 

Το μόνο που μένει να δούμε είναι το ρεσιβρΙαγ του αλλά θα γίνει 
σύντομα μια και έρχεται από στιγμή σε στιγμή. 


Ο νομάζεστε Ανβιγ Ζεάά και 
έχετε 12 ώρες στην διά¬ 
θεσή σας για να εκτελέ- 
σετε την αποστολή σας δηλαδή 
να εντοπίσετε τον άνθρωπο που 
κατασκεύασε μία περίεργη 


γοστοί άνθρωποι κλεισμένοι 
σ’έναν ζωολογικό κήπο. Την εξου¬ 
σία πάνω στον κόσμο την έχουν 
τα ΓοόοΙ τα οποία είναι υπεύθυνα 
και για την κατάσταση αυτή. 

Το παιχνίδι είναι βΓοεάβ εάνβη- 



ΙυΓβκαι 




μηχανή. Τι θά γίνει μετά από 12 
ώρες: Προφανώς θα επιδράσει η 
κάψουλα που σας έχουν εμφυτέ- 
ψει και περιέχει μία θανατηφόρα 
ουσία. Ολα αυτά εξελίσονται σε 
μία χρονολογία πολύ μακρινή 
απ'αυτή που ζούμε τώρα και οι μό¬ 
νοι επιζήσαντες είναι κάποιοι λι- 


όπως δείχνουν τα πράγματα θα 
προκαλέσει... πανικό μόλις κυκλο¬ 
φορήσει, τόσο για το καλό του σε¬ 
νάριο όσο και για τα γραφικά του 
τα οποία είναι υπέροχα. Θα διατί¬ 
θεται σε ΡΟ και Αηίΐί93 από σπγμή 
σε σπγμή. 


24 υ 8 Ε η 





























βΤΒΙΚΕη 
ΟΟΙΝβ ΡΟΒ ΟΟΑΙ. 



Ε να 5υνατ6 και βίαιο παι- 
χνίβι που απευθύνκται 
κυρίως σε 6σους θέ¬ 
λουν να βγάλουν τα αηιοθημέ- 
να τους ανώβυνα και ξεκού- 
ραστα. Ο σκοηάς του περίερ¬ 
γου αυτού σπορ είναι να βάλε¬ 
τε την μπάλα σε μία από τις 
πολλές τρύπες που βρίσκο¬ 
νται στην κυκλική αρένα που αγωνίζεστε. Οσο για κανόνες σε 
αυτό το σπορ μην ψάχνετε είναι ανύπαρκτοι. Με κλωτσιές και 
μπουνιές σακατέψτε την αντίπαλη ομάβα και βάλτε όσα περισ¬ 
σότερα “^ολ” μπορείτε. 

Η βιασκέβαση του παιχνιβιού κορυψώνεται αν βρείτε και κά¬ 
ποιο φίλο σας (για τον οποίο να μην τρέφετε ιδιαίτερη αγάπη) 
και τον προκαλέσετε για έναν αγώνα. 

Το παιχνίδι έρχεται από την ΜΙΟηΟΙΟβ και ελπίζω να κυκλο¬ 
φορήσει σύντομα ώστε να βγάλω και εγώ τα απωβημένα μου 
σε κάποιους ανηπαβητικούς που κυκλοφορούν στο ΙΙβΕΒ (πχ 
Κροντηράς). Γι’αυτό... ΧΠΟΡ κάνεις; ΚΑΤ5ΑΗΙ8. 



νεβΕΑΝΟΕ ΟΡ ΕΧΟΑίΙβυΚ 



Ο λοι θα ξέρε¬ 
τε την ιστο¬ 
ρία με τον 
βασιλιά Αρθούρο 
και το θαυμαστό 
Εξκάλιμπερ. 

Το νβρθαηοβ οί 
ΕχοαΙίόυΓ είναι η 
τελευταία δημιουρ¬ 
γία της Ν/ίΓςίη και ουσιαστικά είναι η συνέχεια του πετυχημένου παι¬ 
χνιδιού 3ρίΓϋ οί ΕχοαΙίόυΓ. 

Η υπόθεση εξελίσσεται ως εξής: Εσείς και οι πολεμιστές σας ανα¬ 
λαμβάνετε να ψάξετε και να βρείτε το εξκάλιμπερ μαζί με κάποια άλ¬ 
λα ανπκείμενα που έχουν κλαπεί ενώ παράλληλα πρέπει να τιμωρή¬ 
σετε τους υπεύθυνους. 

Το παιχνίδι είναι βΓοεάθ εάνβηΙυΓβ και δεν φαίνεται να έχει κάπ το 
ξεχωριστό από τα άλλα παιχνίδια του είδους του, παρά μόνο στον 
σχεδιασμό του χώρου και όπ έχει ιδιαίτερα πολλά στοιχεία στρατηγι¬ 
κής. Θα κυκλοφορήσει σύντομα αλλά δυστυχώς θα το χαρούν μόνο 
οι κάτοχοι 8Τ. 



Ε να καινούργιο ποδο- 
σφαιράκι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σύντομα στη χώ¬ 
ρα μας και φαίνεται οπ θα τα¬ 
ράξει τους φίλους του ΚΙΟΚ 
ΟΡΕ. Βέβαια ίσιος να μην κατα¬ 
φέρει να πάρει τα πρωτιά αλλά 
σίγουρα δεν θα περάσει απα¬ 
ρατήρητο. 

Οπως και στο ΚίοΚ Οίί έτσι 
και στο είτίΚοΓ η “θέα” του γη¬ 
πέδου και των παιχτών έχει μία 
μικρή κλήση από πάνω το 
εοΓοΙΙίης γίνεται κάθετα. 
Βέβαια μέσα σε όλα τα χαρα¬ 


κτηριστικά του παιχνιδιού δεν 
γίνεται να λείπουν οι κίτρινες 
και κόκκινες κάρτες, πέναλ- 
ντυ, κεφαλιές και οτιδήποτε 
άλλο μπορείτε να φανταστείτε 
που να κάνει ρεαλιστικό το 
παιχνίδι, σε αντίθεση με το 
ΚίοΚ Οίί που βαράς σουτ από 
το κέντρο του γηπέδου και 
μπαίνει “λαϊκό” γκολ!!! (μόνο 
έτσι ξέρουν να με κερδίζουν οι 
Κροντηράς και Νταμουλάκης). 

Ετοιμαστείτε λοιπόν γιατί 
αρχίζει και το πρωτάθλημα σε 
μερικές μέρες. 
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■ο παιχνίδι αυ¬ 
τό βασΙζΕται 
σκ μια παλιά, 
απλή αλλά πρωτό¬ 
τυπη και διασκκδα- 
στική ιδέα. Το παι¬ 
χνίδι παίζκται μο 
δύο παίχτες, ο καθένας 

απ’τους οποίους οδηγεί ένα “σκάφος". Κάθε φορά που κι- 
νκίτα· το “σκάοοο” σαο αφήνετε πίσω σας μία χρωματιστή 


γραμμή. 

Ο παίχτης του οποίου το “σκάφος” θα πέσει πάνω σε χρω¬ 
ματιστή γραμμή χάνει το παιχνίδι. Ετσι λοιπόν σκοπό «κις εί¬ 
ναι να €ΐποκλείσετε τον αντίπαλό σας σε όσο το δυνατόν μι¬ 
κρότερο χώρο, με τις γραμμές που δημιουργείτε, ώστε να 
τον ανιιγκάσετε να πέσει πάνω σε μία ιπι’αυτές. 

Η οθόνη χωρίζεται σε τέσσερα μέρη, μία για να παρακο¬ 
λουθείτε τις κινήσεις του αντιπάλου σ€ΐς, μία για τις δικές 
σιις κινήσεις και οι άλλες δύο (μία για τον κάθε παίχτη) πα¬ 
ριστάνουν τις γραμμές που έχετε σχηματίσει. Το παιχνίδι εί¬ 
ναι πολύ διαοκεδαστικό παρόλο που τα γραφικά και ο ήχος 
βρίσκονται σε μέτρια επίπεδα. 

Η εταιρία δημιουργίας του είναι η 8ΤΑΒΒΥΤΕ και θα κυ¬ 
κλοφορήσει σύντομα και στη χώρα μας. 


υ 8 Ε η 25 














































ΗΑΒΟΜΤΑΙΙΕ 1ΐ8Τ 


αρόλες τις 
ραγδαίες εξελίξεις 
οττους υπολογιστές 
παρατηρείται μία 
“αδράνεια” από 
πλευράς 
κατασκευαστών 
ΗαΓάινβΓβ όσον αφορά 
τον τομέα του ήχου. 

Καινούργοι 
επεξεργαστές 
ταχύτεροι με 
μεγαλύτερες 
δυνατότητες και 
σχετικά χαμηλό 
κόστος, στον τομέα 
της εικόνας οι 
βελτιώσεις είναι 
τρσμαχτικές αλλά ο 
ήχσς... 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 



Ν αι σίγουρα κάτι δεν πάει ή μάλλον 
κάπ δεν πήγαινε καλά με τον ήχο. 
Μόλις τα τρία τελευταία χρόνια ξε¬ 
κίνησαν τα πρώτα βήματα για μία 
καλυτέρευση στον ήχο. Οπως και να το κά¬ 
νουμε διαφορετική αίσθηση δημιουργείται 
βλέποντας στο πιοηίΙοΓ μία όμορφη εικόνα να 
συνοδεύεται από μία -έστω και μέτρια- ποιοπ- 
κή μουσική υπόκρουση και αλλοιώς να ακούς 
τα όββρ-όβθρ από το μεγαφωνάκι του ΡΟ. Και 
σαν να μην φτάνει αυτό, η ποιότητα του ήχου 
είναι ο μεγαλύτερος καημός των περισσοτέ¬ 
ρων ΡΟ υδβΓ που όχι καν δεν μετριάζεται αλλά 
καταντάει και εκνευριστική όταν αρχίσει να 
“κελαηδάει” το μεγαφωνάκι του ΡΟ. 

Τώρα όμως τα πράγματα έχουν αλλάξει. Ο 
καθένας μπορεί με ένα σχετικά μικρό ποσό να 
χαρεί ήχο, ζωντάνια στα προγράμματά του 
και, τί άλλο βέβαια από το, να παίζει το αγαπη¬ 
μένο του παιχνίδι επιτέλους με ήχο. Επειδή 
δεν γίνεται βέβαια μέσα σ’ένα δισέλιδο άρθρο 
να σας παρουσιάσουμε όλες τις κάρτες ήχου 
που κυκλοφορούν αυτή τη σπγμή στην αγορά 
αποφασίσαμε να σας παρουσιάσουμε την 
δουηά ΒΙαείβΓ μια από τις δημοφιλέστερες 
κάρτες ήχου για ΡΟ. 

Η ΟΓβαίίνβ 1.31)8 παρουσίασε την βουηά 
ΒΙβδίβΓ πριν από δύο χρόνια περίπου και έκτο- 
τεβελτιώθηκε σημαντικά στις εκδόσεις της 
που ακολούθησαν. Συγκεκριμένα ξεκινάμε 
από την δουηά ΒΙβδΙβΓ νβΓδίοη 1.0, μετά κυ¬ 
κλοφορεί η δουηά ΒΙβδίθΓ νβΓ 1.6 και τέλος 
έχουμε την νβΓδίοη 2.0 (για την ΡΒΟ που είναι 
μεταγενέστερη όλων δεν γίνεται λόγος εδώ 
επειδή διαφέρει αρκετά σε δυνατάτήτες και τι¬ 
μή καθώς και στο κοινό που απευθύνεται). Η 
δουηά ΒΙβδΙβΓ 2.0 είναι θ-όίΐ κάρτα και λει¬ 


τουργεί σε οποιοδήποτε ΙΒΜ συμβατό ΧΤ, ΑΤ, 
386 και 486 αρκεί να διαθέτει μια ελεύθερη 
υποδοχή για την τοποθέτησή της. 

Χρειάζεται το λιγότερο 512Κ ΒΑΜ (δεν πι¬ 
στεύω να υπάρχει κανένας με λιγότερη την 
σήμερον ημέρα) και κάρτα οθόνης ΟΘΑ, ΕΘΑ, 
νΟΑ ή ΜΟΟΑ. Παρόλο που εταιρία υποστηρί¬ 
ζει οτι χρειάζεται η δουηά ΒΙβδίβΓ μία από τις 
παραπάνω κάρτες για να λειτουργήσει εμείς 
την δοκιμάσαμε και σε κάρτα ΗβΓουΙβδ και δού¬ 
λευε κανονικά. Η τοποθέτησή της είναι απλή 
και το μόνο που μπορεί να σας προκαλέσει 
σύγχυση είναι τα (υιπρβΓδ που ίσως χρειαστεί 
να τα αλλάξετε ανάλογα με το οοηίίρυΓβΙίοη 
του συστηματό σας. 

Η κάρτα οφείλει την μεγάλη επιτυχία της 
τόσο στην υποστήριξη που έχει από πλευράς 
δοίίννβΓβ -βασικός παράγοντας- όσο και σπς 
τρομερές δυνατότητες που έχει. Διαθέτει 
Ιίηβ-ίη είσοδο, είσοδο για μικρόφωνο, στερεο¬ 
φωνική έξοδο (4 ννβΙΙδ σε κάθε κανάλι) για 
σύνδεση με ακουστικά, ενισχυτή, ηχεία κτλ κα¬ 
θώς και μία 15ρίη ροιΐ για να την χρησιμοποιεί- 
σετε είτε σαν 93ηηβ ροιΐ (αν διαθέτει το σύ¬ 
στημά σας ήδη ςβπιβ ροτί τα Α)ππρΘΓδ σας πε¬ 
ριμένουν!) ώστε να συνδέσετε κάποιο αναλο¬ 
γικό ιογδΙίοΙι είτε σαν πιίάί ροιί. Προσοχή μόνο 
διότι στην περίπτωση που το ροτί θέλετε να 
το χρησιμοποιήσετε σαν Γπίάί και να συνδέσε¬ 
τε κάποια εξωτερική συσκευή θα πρέπει πρώ¬ 
τα να προμηθευτείτε το πιίάί Κίί, ένα πακέτο 
από την ΟιββΙίνβ ίβόδ, που περιέχει έναν ει¬ 
δικό 3ά3ρΙθΓ γι’αυτήν ακριβώς την δουλειά. 
Πάνω στην κάρτα βρίσκεται και ο ρυθμιστής 
έντα.σι\ς αλλά ε(.ναι, σε ττοΚά άσχτ\\ϊη θάση έΛ 0 \ 
ώστε αν έχετε συνδέσει δύο συσκευές (πχ μι¬ 
κρόφωνο και ηχεία) θα σας είναι πολύ δύσκο- 
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λο να τον χρησιμοποιήσετε. Πέραν των δυνα¬ 
τοτήτων της η κάρτα, όπως άλλωστε θά’πρε- 
πε, συνοδεύεται από ένα αξιόλογο εοίΙνιιαΓβ 
που αποτελεί μάλιστα κύριο συστατικό της. 
Από τα καλύτερα προγράμματα που συνοδεύ¬ 
ουν την κάρτα είναι τα νοίοβ υΐίΐίΐίβε. 

Με τα υϋΐίίιεε αυτά μπορείτε να γράψετε 
ήχους από το περιβάλλον μέσω κάποιου μι¬ 
κροφώνου ή της Ιίηβ-ίη εισόδου. Ειδικότερα το 
νΟΧΚΙΤ είναι το πρόγραμμα εκείνο που είναι 
υπεύθυνο για την εγγραφή των άίςΨζβά ήχων. 
Από την στιγμή που θα γράψετε κάποιον ήχο 
μπορείτε να τον σώσετε σε αρχείο, να τον κά¬ 
νετε ραοΚίηο (επιλογή συμπίεσης και βελτίω¬ 
σης του ήχου), να τον χρησιμοποιήσετε με άλ¬ 
λους ήχους κτλ. Η συχνότητα που γίνεται το 
εαιπρίίης (δειγματοληψία, μετατροπή αναλο¬ 
γικού ήχου σε ψηφιακού, θ-όίΐ) κυμαίνεται με¬ 
ταξύ 4ΚΗΖ και 15ΚΗΖ με άθίαυίί τιμή από το 
πρόγραμμα τα 8ΚΗΖ που βέβαια αλλάζουμε 
αν θέλουμε. 

Το δεύτερο “πακέτο" είναι το δΒΤΑΙΚΕΡ. 
Ενα πακέτο προγραμμάτων για πολύ “μπλα 
μπλά”! Οι κάτοχοι 8ουηά ΒΙαεΙβΓ καταλαβαί¬ 
νουν τι εννοώ, καθώς το 8ΒΤΑ1-ΚΕΡ είναι ένα 
πρόγραμμα που μπορεί και “εκφωνεί" ΙβχΙ αρ¬ 
χεία καθώς και οποιεσδήποτε φράσεις του 
δώσουμε εμείς, πάντα βέβαια στα αγγλικά. 
Ισως να θυμώσαστε ένα παλιό προγραμματά- 
κι, το ΤΡΑΝ, που έκανε ακριβώς την ίδια δου¬ 
λειά, αλλά σε καμία περίπτωση όμως με την 
ίδια ποιότητα. Για να διασκεδάσετε ακόμα πε¬ 
ρισσότερο υπάρχουν δύο ακόμα προγράμμα¬ 
τα, το 8Β8ΒΑΙΤ80 και το ΡΑΡΡΟΤ. Το 
8ΒδΒΑΙΤ80 είναι ένα “πρόγραμμα-γιατρός" 
διατεθημένο να συζητήσει και αν μπορεί να 
σας λύσει τα προβληματά σας σε οποιοδήπο- 
τε θέμα. Το μόνο που θα κάνετε αφού φορτώ¬ 
σετε το πρόγραμμα είναι να γράψετε το πρό¬ 
βλημά σας ή την ερώτηση που έχετε και ο για¬ 
τρός δΒΑΙΤδΟ θα σας “εκφωνίσει" την απά¬ 
ντηση. Το ΡΑΡΡΟΤ έχει σαν σκοπό να σας 
κάνει επίδειξη των δυνατοτήτων της δουηά 
ΒΙαδίβτ. Πάρτε λοιπόν ένα μικρόφωνο συνδέ¬ 
στε το στην κατάλληλη είσοδο και πείτε στον 
“παπαγάλο" που εμφανίζεται στην οθόνη σας 
ό,π θέλετε και αυτός με τη σειρά του θα το 
επαναλάβει -παπαγάλος δεν είναι; 

Το ΡΜ ΙΝΤΕίΙ-ΟΕΝΤ ΟΡΘΑΝ μετα¬ 
τρέπει το ΡΟ σας σε εγηίΙΐθδίεθΓ όπου 
μπορείτε να συνθέσετε τα δικά σας μου¬ 
σικά κομμάτια. Στην διάθεσή σας έχετε 
έναν αρκετά μεγάλο αριθμό από μουσι¬ 
κά όργανα και ρυθμούς που μπορείτε να 
παίξετε από το πληκτρολόγιο (μια λύοη 
μάλλον οδυνηρή) ή μέσω πιίάί από κά¬ 
ποιο δγηΙίΐΘδίδθΓ. 

Τέλος έχουμε το ϋΙΙΚΕΒΟΧ ένα 


πρόγραμμα που τρέχει κάτω από το περιβάλ¬ 
λον των ίΛ/ίηάοννδ (λείπουν τα ννίηάοννδ από 
πουθενά;) και μπορεί να παίξει πιίάί αρχεία 
(αρχεία δηλαδή με βχίβηδίοη .ΜΙΟ). 

Σχετικά με τους άτίνβΓδ όλων αυτών των 
προγραμμάτων να σημειώσουμε όπ δεν χρει¬ 
άζεται να τους φορτώνετε την στιγμή που ξε¬ 
κινάει το σύστημά σας αλλά όποτε χρειαστεί 
να δουλέψετε κάποιο πρόγραμμα. Το τονίζου¬ 
με αυτό λόγω της μεγάλης “κατανάλωσης" σε 
μνήμη που χρησιμοποιούν με αποτέλεσμα αν 
ξεχάσετε μετά να τους κάνετε Γβπιονθ από 
την μνήμη (με το ειδικό πρόγραμμα που δίνε¬ 
ται μαζί) αμφιβάλουμε αν μπορείτε να τρέξετε 
οπδήποτε άλλο. 

ΧΥΝΟνίΚΙΖΟΗΤΑΖ 

Να σημειώσουμε τα μεγάλα “ατού” της 
δουηά ΒΙαδίβΓ που είναι η συμβατότητα της με 
την ανταγωνήστρια και πιο διαδεδομένη κάρ¬ 
τα Αά ϋό, πράγμα που είναι ενθαρυντικό για 
τους ανήσυχους φίλους της Αά ίίό που σκο¬ 
πεύουν σε μία δουηά ΒΙβδίβΓ και την υποστή¬ 
ριξή της από προγράμματα όπως το ΜοάρΙαγ 
και το δουηά δγδίβπι που μπορούν να παίξουν 
πιοάυΐβδ από την Αππίςα στο ΡΟ και να τα 
ακούσετε μέσω της δουηά ΒΙαδΙβτ! 

Αναμφίβολα η δουηά ΒΙδδίθΓ αποτελεί αυτή 
τη στιγμή μια δελεαστική πρόκληση στον το¬ 
μέα του ήχου χωρίς να απευθύνεται στον 
επαγγελματία αλλά στο χομπίστα και σε 
όλους τους απογοητευμένους από πλευράς 
ήχου χρήστες των ΡΟ. 

Η κάρτα συνοδεύε¬ 
τε και από 3.5 και από 
5.25 δισκέτες και δίνε¬ 
ται μαζί ένα καλώδιο 
(δύο ΒΟΑ μονοφωνικά 
με ένα βύσμα στέρεο) 
για σύνδεση με κάποια 
εξωτερική συσκευή και 
το πιαηυαΙ που είναι 
“απελπιστικά" κατατο¬ 
πιστικό για όσους δεν 
γνωρίζουν και δεν 
έχουν ιδέα από κάρ¬ 
τες και τοποθετήσεις. 


προΕον 
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ΥΠΕΡ 

Πολύ καλή τεκμηρίωση 
από πλευράς βοΠννβΓβ 
Πολλές δυνατότητες 
Χαμηλό κόστος 
Συμβατή με Αά ίίό 

ΚΑΤΑ 

Δεν συνοδεύεται από 
ηχεία 

Εμφάνιση της ρρο που 
φέρνει σε νέο δίλλημα 
■•■ον χρήστη 
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Η τρισδιάστατη 



Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Κι σλα άρχισ€ΐν... 

πριν ιπιό αρκετό καιρό όταν ήρθε σ’επαφή 
με τον κόσμο για ηρώτηφορό η πρώτη όκβο· 
ση του Αιηοε VI.1. Ολοι είχαν μείνει με το 
στόμα ανοιχτό μιας και ήταν κότι που θα 
πρόοφερε πολλά στο πλιιτύ κοινό των 
ΑπιΙαα υεοτε. Οχι ότι βεν υπήρχαν γλιόσοες 
που βεν πρόσφεριιν πολλά, Ιαα Ισα ήταν η 
εποχή που κλυκλοφόρηοε και η καινούργια 
νοΓοΙοη της Ι.αΜΙοο Ο και όλοι ήταν χαρού¬ 
μενοι. ΖΙγουρα η Αιηοε βεν προοφόρει όλα 
αυτό που προοφόρει η Ο ή η ΡαεεαΙ αλλά 
κιιταφόρνει και βοηθάει τον οποιοβήποτε 
χρήστη να κάνει ΑΡΚΕΤΑ (και το τονίζω) με 
πολύ λιγότερες γνώσεις. 
ΖκεφτεΙτε απλά ότι το να φτιάξεις μια ρου¬ 
τίνα αηΙιηαΟοη στην Ο θα χρειαζόσασταν 
(υποβότοντας πάντα ότι θα είστε όνας μό- 
σος χρήστης ΑηιΙρα) κάτι παραπάνω από 
εββομάβες ίσως, και εβώ είναι που εμφανί¬ 
ζεται η Αιηοε με τις όξυπνες ρουτίνες της 
(που θυμίζουν κιιτά πολύ ΡαεοαΙ) και σας 
λύνει τα χόρια φτιάχνοντας βαύμιιτα στην 
κυριολεξία με αυτήν. 


ΑΠΟ ΤΗΝ 1.1 ΣΤΗΝ 1.2 

Δεν άργησε η Μεηάεπη να κά¬ 
νει βελτιώσεις στο κατασκευάσμά 
της, αφού απ'ό,τι είδε και μόνη της 
η Αιηοε είχε καταξιωθεί μέσα στις 
5 καλύτερες γλώσσες που υπήρ¬ 
χαν γιαΑπιίοα. Με διορθωμένα κά¬ 
ποια άυοε της πρώτης Αιηοε κατά- 
φερε και προωθήθηκε όσο και η 
προηγούμενη νβτείοη της. Φυσικά 
η διαφορές ήταν πολύ μικρές με 
αποτέλεσμα να ξεσηκώσουν λιγό¬ 
τερο απ'όσο θα περίμενε κανείς 
τον Απ)ί 9 όκοσμο λέγοντας όπ η 
Μαηάαηη αντιγράφει τον -πάντα 
καλό- εαυτό της. 

ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ ΞΑΝΑ 

από την Μαηάαπη μιας και μετά 
από λίγο πάλι μας ξάφνιασε με την 
νέα(:) νβιείοη της Αιηοε την 1.23, 
η οποία δεν ήταν τίποτα άλλο από 
κάποια βχΐΓ3 ερπίβε για τον βάίίοι 
και την δίκιά σας ευκολία, και κά¬ 
ποια καλά, μικρά και έξυπνα 
υΐίΐίΐίβε τα οποία σας έκανα την 
ζωή πολύ πιο εύκολη. Πραγματικά 
πολύ έξυπνη κίνηση από την 
Μβηάβπη, που κατάφερε για μια 
ακόμη φορά να εκπλήξει τους πά- 
ντες. Το μόνο που πραγματικά 
δεν κατάφερα να καταλάβω είναι 
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άποψη του προγραμματισμού 




το γιατί πάκετο αυτό δεν πολυκυλο- 
φόρησε ιδιαίτερα στο εμπόριο(!), 
πράγμα που είναι πρωτοφανές μιας 
και όπως είπα το πακετάκι αυτό είχε 
να προσφέρει πολλά σε όλους μας. 
Το μόνο άσχημο που υπήρχε μέχρι 
τότε ήταν ή έλλειψη ενός ΟοιπρίΙβΓ 
με αποτέλεσμα η γλώσσα να χάνει 
αρκετά και έτσι πολλοί να μην ασχο¬ 
λούνται μαζί της μόνο, και μόνο 
γι'αυτό το λόγο. 
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ΑΜ08 1.3 * 

ΟΟΜΡΙίΕη 

ήταν ή απάντηση της ΜαηάαΓίη 
αφού είδε ότι δεν πηγαίνει άλλο. 
Δημιουργεί την καινούργια νοτείοη, 
την Απιοε VI.3, ενώ συγχρόνως 
έτοιμος είναι και ο ΟοπιρίΙβΓ αυτή 
τήν φορά, κάνοντας όλους τους 
Απιίςα Ιίεβίδ ευτυχισμένους. Τώρα 
πλέον κανένας δεν μπορούσε να 
πει τίποτα μιας και η Αιποβ γίνετε μια 
καταξιοομένή και ταυτόχρονα δυνα¬ 
τή γλώσσα η οποία μπορεί άνετα να 
σταθεί δίπλα σε άλλες γλώσσες 
που κυκλοφωρούν. Με λίγα λόγια η 
προφητεία ήταν αληθινή... (παρα¬ 
λείπουμε την προφητεία του συντά¬ 
κτη μας γιατί δεν την καταλάβαμε, 
Αρχ.) 

ΑΠΟ ΤΟ ΑΜ08 1.3 
ΣΤΟ ΑΜ08 30 

πέρασε στην συνέχεια η Μαη- 
άαήη, αφού είδε πλέον όπ το τέρας 
που είχε δημιουργήσει ανέβαινε 
ολοένα και ποιό ψηλά όχι μόνο στην 
εκτίμηση τον Απηί93 ΙίδβΓδ, αλλά και 
στην εκτίμηση των προγραμματι¬ 
στών καθώς μετά από την δημιουρ¬ 
γία του ΟοιτιρίΙθΓ τα πράγματα είχαν 
λασκάρει πολύ. 


ΤΟ ΑΜ08 30 
ΧΑΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ήταν σίγουρα άλλη μια επιτυχία 
όπως το είχε προβλέψει και η 
Μ3ηά3πη. Ηταν αυτό το κάτι που 
πάντα συμπλήρωνε το ίοοΚ του 
όλου προγράμματος. Είναι αυτό το 
κάτι που κινεί το ενδιαφέρον και 
προσφέρει πολλά. Οπως θα δείτε 
και μόνοι σας είναι ένα πρόγραμμα 
αξιόπιστο και αρκετά εύκολο στην 
χρήση του, αρκεί να προσέξει λίγο 
στην αρχή με προσοχή τής οδηγίες 
που σου δίνει το ΜαηυβΙ. 

ΤΟ ΑΜ08 30 
ΣΑΝ ΠΑΚΕΤΟ 

είναι πραγματικά φανταστικό, κα¬ 
ταφέρνει και στον πλέον αρχάριο 
χρήστη να δώσει την ευκαιρία να 
ασχοληθεί μαζί του, γρήγορα και 
έξυπνα χωρίς να κουράζει με παρά¬ 
ξενες μεταβλήτές, ή κάποιες πε¬ 
ρίεργες διευθύνσεις του στυλ 
ΡυδΗ ΑΧ, ΜΟν ΑΧ,ΒΧ... Τί θέλω να 
τονίσω με αυτό; Οτι το ΑΜΟδ 30 
μην το παρομοιάσετε σαν κάποια 
γλώσσα επιπέδου ΑδδβρηόΙγ (εξού 
και το παράδειγμα ποιό πάνω), αλλά 
σαν κάπ άλλο κάπ το ξεχωριστό, το 
οποίο όπως είπα δεν προσφέρει τα 


πάντα, αλλά απλώς πολλά. 

Συνεχίζοντας λοιπόν την εξε¬ 
ρεύνηση μέσα στο αρκετά ογκώδες 
πακέτο (αν και μικρό-συμπιεσμένο 
σε διαστάσεις) θα μπορέσετε να 
βρείτε τις 2 δισκέτες του προγράμ¬ 
ματος οι οποίες η μία είναι η 
Ιηδΐ3ΐΐ3ίίοη Οίδλ (η οποία κάνει 
Ιηδΐ3ΐΙ το πρόγραμμα στον σκληρό 
σας δίσκος αν έχετε ή ακόμα και σε 
δισκέτες), και στην ΟόίβοΙ ΜοάβΙβΓ 
η οποία όπως θα ανακαλύψετε έχει 
αρκετά ενδιαφέροντα πράγματα και 
(καταλαβαίνει κανείς και από μόνος 
του τί περιέχει μέσα η δισκέτα μόνο 
και μόνο από το όνομα). Δεν πρέπει 
να παραλείψω να πω όπ για να κάνε¬ 
τε Ιηδΐ3ΐΐ3ΐίοη το ΑΜΟδ 30 θα πρέ¬ 
πει να έχετε φυσικά και την ΑΜΟδ 
3.1, αλλιώς δεν θα μπορέσετε να 
κάνετε απολύτως τίποτα. 

Φυσικά μέσα θα βρείτε και το εγ¬ 
χειρίδιο του ΑΜΟδ 30, το οποίο εί¬ 
ναι το λιγότερο καταπληκτικό. Είναι 
στιγμές που πραγμαπκά χαίρομαι 
την Απιί93, όταν εταιρίες που βγά¬ 
ζουν κάποια γλώσσα προγραμμαπ- 
σμού ή κάπ παρόμοιο, δίνοντας μέ¬ 
σα στο πρόγραμμα ένα πολύ καλό 
και συγχρόνως εύκολο γα τον χρή¬ 
στη ΜαηυαΙ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο τρόπος χερσμού βρίσκεται σε 
πάρα πολύ καλά πλαίσια, μιας και εί¬ 
ναι πολύ εύκολο και κατανοητό να 
φπάξεις κάπ εκεί. 

Το πρόγραμμα συνοδεύεται από 
έναν καταληκτικό θάίΙοΓ, ο οπόιος 
πιάνει όλο το κάτω μέρος της οθό¬ 
νης, και όπως θα δείτε και μόνοι σας 
οι επιλογές που θα σας δωθούν εί¬ 
ναι πολλές. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Θα ήθελα να πω όπ δύο σελίδες 
είναι πολύ λίγες για να αναλύσω και 
να αναπτύξω ένα πρόγραμμα σαν το 
ΑΜΟδ 30. Αν ξεκινούσα να μπω και 
να επεκταθώ μέσα στο πρόγραμμα 
και σπς δυνατότητες του (απλό πα¬ 
ράδειγμα όπ υποστηρίζει ΙηΙβΓίαοθ 
Μοάβ), θα έλεγα, θα έλεγα και δεν 
θα τελείωνα ποτέ, φτάνοντας έτσι 
το τέστ του Απιοε στο μέγεθος τον 
10-15 σελίδων (μην το παίρνετε σαν 
υπερβολή γιατί δεν είναι), και πάλι 
ίσως να μην έφτανε για να γράψω 
όλα αυτά τα θαυμαστά που είδα, και 
όλα αυτά που θέλω να πω. 

Με δύο λόγια θα μπορούσα να πω 
ότι προσφέρει όπ και το κανονικό 
ΑΜΟδ αλλά σε τρεις διαστάσεις. 


υ 8 Ε Η 2 · 



























ΗΑΙΟΙΜΑΙΙΕ ΠδΤ 


Φ 

ανταστειτε 
τί γέλιο θα 
προκαλούσατε 
αν αγοράζατε 
κάποιο ΡΟ και 
λέγατε στον 
π€αλητή “σας 
παρακαλ€ά πο¬ 



λύ Μή¬ 
πως 
γίνεται 
να Μου 
το Βιά¬ 
σετε 
σε 

ρηλε 

χρώ¬ 

μα” η 



Ναι έγχρωμα! 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


προτι- 

μιά από το ανοι- 
χτόχρωμο γρι” 
{μην γελάτε 
σας πληροφο¬ 
ρούμε άτι έχει 
γίνει στην 
πραγματικότη- 
ταΐ- 


Τ ώρα πια τέτοιου εί¬ 
δους “γκάφες” δεν 
πρόκειται να γίνουν 
χάρις στην καινούργια “έγ¬ 
χρωμη” σειρά των υπολογι¬ 
στών 0.Ρ. Τα ΡΟδ αυτά κυ¬ 
κλοφορούν σε μία σχετικά 
μικρή αλλά εντυπωσιακή 
γκάμα χρωμάτων. 

Ετσι μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε ανάμεσα στα εξής χρώμα¬ 
τα: Βυσσινί, θαλασσί, άσπρο, 
μαύρο, απόχρωση του ξύ¬ 
λου, απόχρωση μαρμάρου 
και ροζ -το οποίο θα συγκε¬ 
ντρώσει τις προτιμήσεις του 
ασθενούς φύλου, πράγμα 
που υποδεικνύεται από την 
προτίμηση του κ.Αϊδίνη στο 
χρώμα αυτό !- 
Ασφαλώς κάθε ΡΟ έχει 


ένα από τα παραπάνω χρώ¬ 
ματα και μην περιμένετε τί¬ 
ποτα ρίγες ή ροζ ελεφαντά- 
κια σχεδιασμένα πάνω του! 
Τα ΘΡ είναι “εφοδιασμένα” 
με τον επεξεργαστή 
80386δΧ της ΑΜϋ στα 
25ΜΙ1Ζ (μην φανταστείτε ότι 
διαλέγετε εσείς το χρώμα 
και του επεξεργαστή) που 
αποτελεί αυτή τη στιγμή την 
καλύτερη αγορά για τον 
απλό χρήστη τόσο από άπο¬ 
ψη πμής όσο και από άποψη 
δυνατοτήτων. 

Ο υπολογιστής είναι τύ¬ 
που Μίηί Τον/θΓ με κεντρική 
μνήμη 1 Μό και περιλαμβάνει 
μία μόνο μονάδα δισκέτας 
με χωρητικότητα 1.2ΜΒ. 

Η κάρτα οθόνης που τον 


συνοδεύει είναι δνΟΑ και 
διαθέτει μονόχρωμη οθόνη 
νΟΑ με διαστάσεις 14 
ιντσών. 

ΑΠ’Ε=η 

ΕΜΦΑΝΙΣΗ 

Από εξωτερικής πλευράς 
το έγχρωμο Μίηί ΤοννβΓ ΟΡ, 
δεν διαφέρει ιδιαίτερα από 
αντίστοιχα συστήματα 386δχ 
παρόλο που τραβάει αμέσως 
την προσοχή λόγω των πε¬ 
ρίεργων χρωμάτων του. 

Στην πρόσοψη του μηχα¬ 
νήματος υπάρχουν όλοι οι 
απαραίτητοι διακόπτες, τα 
ενδεικτικά Ιβά λειτουργείας 
και η κλειδαριά του συστήμα¬ 
τος για να αποφεύγεται η 
πρόσβαση στο σύστημα από 


30 


υ 3 Ε Π 
















ΗΑΒΠΙΗΑΙΙΕ ΤΕΙΤ 


τους ανεπιθύμητους. 

Ο διακόπτης ρο\νβΓ, για 
την τροφοδοσία του συστή¬ 
ματος, βρίσκεται στην πρό¬ 
σοψη λίγο πιο μακριά από 
τους υπόλοιπους δύο διακό¬ 
πτες οι οποίοι χρησιμοποι¬ 
ούνται ο πρώτος για το 
ΙυΓόο και ο δεύτερος για 
επανεκκίνηση τσυ μηχανή¬ 
ματος (ΓβεβΙ). Τα Ιβά που 
υπάρχουν μας ενημερώνουν 
για την τροφοδοσία του μη¬ 
χανήματος, για την λειτουρ¬ 
γία του σκληρού δίσκου και 
για το ΙυΓόο. Να σημειώσου¬ 
με ότι η εναλλαγή 
ΙυΓόο/ηοΓίηαΙ επιτυγχάνεται 
αν πάσα στιγμή και με τον 
συνδιασμό πλήκτρων 
οΐΓΐ,3ΐΙ,+ καιοΐΓΐ,3ΐί,-. 

Η εξωτερική εμφάνιση εί¬ 
ναι αρκετά καλή αν εξαιρέ¬ 
σουμε το μειονέκτημα που 
παρατηρούμε για τα κουμπιά 
και τα Ιβά στα οποία δεν 
αναγράφονται οι λειτουρ¬ 
γίες τους (Γβεβΐ, ΙυΓόο, 
ροννθΓ). 

Το σύστημα διαθέτει επί¬ 
σης τέσσερις θέσεις, για 
δύσ μονάδες 5.25 και δύο 
3.5 εκ των οποίων η μία 5.25 
είναι κατηλειμένη από μία 
αντίστοιχη μονάδα χωρητι¬ 
κότητας 1.2ΜΒ. 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Τ ο πληκτρολόγιο βαμμένο 
στο ίδιο χρώμα, διαθέτει 101 
πλήκτρα και φυσικά τα χαρα¬ 
κτηριστικά Ιθά για τα πλή¬ 
κτρα 03Ρ3 ΙοοΚ, ηυηη ΙοοΚ και 
δΟΓΟίΙ ΙοοΚ. Τα πλήκτρα που 
φυσικά δεν είναι βαμμένα - 
δίνοντας ένα ακόμα πιο 
όμορφο σύνολο- έχουν καλή 
αίσθηση και σε κάθε πάτημα 
κάνουν το χαρακτηριστικό 
“κλικ”. 

Γενικά πάντως τσ πλη- 
κτρολόγισ υστερεί λίγο σε 
εργονομία ακόμα και με τα 
“ποδαράκια” σε χρήση. 

ΟΟΟΝΗ 

Η οθόνη που συνοδεύει το 
σύστημα είναι μία μονόχρω¬ 
μη υΙΐΓ3 νΟΑ με ανάλυση 
1024χ768 και αριθμό χρωμά¬ 
των που περιορίζεται από 



την κάρτα (τα εμφανίζει σε 
αποχρώσεις τσυ γρι). Η διά¬ 
σταση της είναι 14 ιντσών. 
Διαθέτει βάση εννίνβΙ και 
τους κατάλληλους ρυθμι¬ 
στές φωτεινότητας και αντί¬ 
θεσης στην πρόσοψή της 
μαζί με τον διακόπτη ροννθΓ 
και Ιβά ένδειξής του. 

Αντίθετα στο πίσω μέρος 
και “καλά κρυμένοΓ βρίσκο¬ 
νται οι διακόπτες Η-ΡΙι33θ 
και ν-8ίζθ. Ο πρώτος είναι 
για το κεντράρισμα της ορι¬ 
ζόντιας εμφάνισης (αριστε¬ 
ρά και δεξιά δηλαδή) και σ 
δεύτερσς για την κάθετη 
(πάνω κάτω). 

Η τροφοδοσία της γίνεται 
μέσω του μηχανήματος και 
όχι αυτόνομα. 

ΓΤΟ ΕΖηΤΕΡΙΚΟ 

Η... “εγχείρηση” για να 
αποκαλυφθεί το εσωτερικό 
τσυ ΘΡ ολοκληρώνεται με 
την απομάκρυνση των τεσ¬ 
σάρων βιδών που το κρατά- 
νε κλειστό. 

Στο μηχάνημα διακρίνεται 
σχετικά εύκολα ο 803863Χ 
της ΑΜΟ, ανταγωνίστρια 
εταιρία της ΙπΙβΙ, του οποίου 
το ρολόι χτυπάει στα 25 
Μόζ. Το σύστημα διαθέτει 
1ΜΒ μνήμη σε δίππΓη’δ η 
οποία επεκτείνεται στα 6ΜΒ 
οη όθ3Γά με την τοποθέτηση 
δίΓΠΓπ’δ του 1ΜΒ. 

Περιλαμβάνει συνολικά 6 


δΙοΐδ (θύρες) επέκτασης 
τρείς 8όϋ και τρεις 16όί1 από 
πς οποίες συνολικά τέσσε¬ 
ρις είναι ελεύθερες (μία 
16όίΙ, τρεις 8όϋ). 

Η κάρτα γραφικών είναι η 
νΟΑ 6700 με μέγιστη ανάλυ¬ 
ση 1024χ768 με 16 χρώματα 
και διαθέσιμη 
μνήμη 256ΚΒ 
που μπορεί 
να επεκταθεί 
στο 1ΜΒ. 

Υποστηρίζει 
όλες τις χα¬ 
μηλότερες 
αναλύσεις 
όπως ΕΘΑ, ΟΘΑ, ΗβΓουΙθδ 
κλπ. Τ ο μηχάνημα για την 
επικοινωνία του με άλλες 
εξωτερικές συσκευές διαθέ¬ 
τει δύο σειριακές θύρες επι¬ 
κοινωνίας, μία παράλληλη 
και ένα ςαπιβ ροιΐ για σύνδε¬ 
ση ίογδΙίοΚ. 


ίΐ-ίϋ 
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ΗΑΒΟίνλΙΙΕΤΕΙΤ 



ΥΠΕΡ 

• Καλή τιμή 

• Υψηλή ποιότητα 
κατασκεύης 

• Επιλογή χρώματος 

• Πολύ καλή τεκμηρίωση 
από 5θίίνν3Γθ και ΓτιβηυβΙε 

• Ταχύτητα 


Το ΒΙ03 είναι πις γνωστής 
εταιρείας ΑΜΙ και μπορούμε 
να μπούμε στο δΕΤυΡ για 
οποιεσδή ποτέ αλλαγές θέ¬ 
λουμε να κάνουμε πατώντας 
το πλήκτρο ΟΕΙ. κατά την εκ¬ 
κίνησή του συστήματος. 

Μέσα από’κει μπορούμε να 
ορίσουμε ημερομηνία συστή¬ 
ματος, τους “τύπους” και τη 
χωρητικότητα των άπνβε 
(ίΙορργ1.2ΜΒή1.4ΜΒ, Ματά 
άίεΚ κλπ), το άτίνθ από όπου 
θα κάνει όοοί το σύστημα και 
σε περίπτωση που 
αποτύχει αν θέλουμε 
ορίζουμε και δεύτε¬ 
ρο όΓίνβ για να κοιτά¬ 
ει, δυνατότητα 
ρ338\ν0Γά, δΙΐ3άθνν 
ΒΑΜ κλπ. 

Τέλος υπάρχει δυ¬ 
νατότητα τοποθέτη¬ 
σης μαθηματικού συ¬ 
νεπεξεργάστη 
80387δχ. 


• Δεν αναγράφονται οι 
λειτουργίες των 
κουμπιών και των Ιβά στο 
μηχάνημα. 


ΤΕΚΜΗΡίηΓΗ 

Τα Ο.Ρ. συνοδεύο¬ 
νται από πολύ καλά 
τεχνικά ιτιαηυαίδ και 
πολύ καλό δοίί\ν3ΓΘ. 


Το λειτουργικό σύστημα 
που δίνεται μαζί είναι το 
ΟΒ 008 6.0, σε δύο δι¬ 
σκέτες, της εταιρίας 
0ί9ίί3ΐ Ββδβ3ΓθΙι. 

Αυτό που μας έκανε 
αμέσως εντύπωση ήταν 
τα εγχειρίδια για την χρή¬ 
ση του που το συνόδευ¬ 
αν. Το πρώτο ήταν στην 
κυριολεξία ογκώδες -666 
σελίδες- και το οποίο πε¬ 
ριγράφει αναλυπκά πς 
δυνατότητες και τις εντολές 
του λειτουργικού συστήμα¬ 
τος. 

Το δεύτερο είναι ένα μικρό 
ιτΐ3ηυ3ΐ που περιγράφει τον 
τρόπο λειτουργίας του νΙΕνν 
ΜΑΧ, ενός πολύ καλού 
(3Γ3ρΙΐίθ3ΐ υδθΓ 1ηίβιΐ30θ 
(61)1), απ’όπου μπορούμε να 
κάνουμε οποιαδήποτε εργα¬ 
σία θέλουμε. Μαζί με όλα αυ¬ 
τά έρχονται ακόμα άλλα τρία 
ΓηαηυαΙδ, το πρώτο για την 
οθόνη που περιγράφει όλα τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά της 
και τον τρόπο σύνδεσής της, 
το δεύτερο αναφέρεται για 
την δυρθΓ ΥΘΑ που υπάρχει 
στο μηχάνημα και το τελευ¬ 
ταίο έχει πληροφορίες για το 
ΜοίίιβΓόοβΓά του συστήματος 
και κάποιες οδηγίες σχετικά 
με το ΒΙΟδ και τα ϋΙΙΜΡΕΒδ. 

Εκτός από τις δισκέτες του 
λειτουργικού συστήματος δί¬ 
νονται άλλες τρεις που περι¬ 
λαμβάνουν άηνθΓδ της ΥΘΑ 
για τα δημοφιλέστερα πακέτα 
που κυκλοφορούν στην αγο¬ 
ρά όπως ννίπάοινε 3.1, ί.οΙυδ 
1 2 3, ΑυίοΟαά, νβηίυΓα κλπ. 

ΑΠΟΔΟΖΗ- 

ΚΑΤΑΖΚΕΥΗ 

Η ποιότητα κατασκευής 
του 6Ρ είναι πολύ καλή και το 
χρωματάκι του είναι ικανό να 
οδηγήσει ακόμα και έναν 
εχθρό των συμβατών να το 
αγοράσει. Η συνεχής λει¬ 
τουργία του επί αρκετές 
ώρες χωρίς την παραμικρή 
ένδειξη δυσλειτουργίας 
απέδειξε όπ είναι πραγμα¬ 
τικά ένα πολύ καλό μηχά¬ 
νημα. 

Στον τομέα των επιδό¬ 
σεων τα πήγε πολύ καλά. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Β Ο.Ρ.υ 80386 δχΑΜΟ 

Β δρβΘά25Μίιζ/17Μίιζ 

Β δΙοίδ 3 8όί1 και 3 16όίΙ, 
τέσσερις συνολικά ελεύ¬ 
θερες 

Β Οθόνη Μονόχρωμη νΟΑ, 
14”ιντσών 

Β 1/0 δΙοίδ 2 δθπαΙ, 

1 ρ3Γ3ΐΙθΙ, 1 93ΐπηθ ροά 


σχεπκά πάντα με έναν 
80386δχ. 

ΖΥΜΠΕΡΑΖΜΑ 

Το μηχάνημα που δοκιμά¬ 
σαμε ήταν χρώματος βυσσινί, 
κατ’επιλογή του κ.Αιδίνη (δεν 
τόλμησε να ζητήσει ροζ, ακό¬ 
μα κι αυτός ντρεπόταν), διέ¬ 
θετε ένα μόνο άπνβ 5.25 χω¬ 
ρητικότητας 1.2ΜΒ και οθόνη 
πληκτρολόγιο που περιγρά- 
ψαμε παραπάνω. Η τιμή του 
με αυτό το οοηίί9υΓ3ΐίοη κυ¬ 
μαίνεται σης 190000, τιμή η 
οποία είναι από πς χαμηλότε¬ 
ρες στην αγορά και αποτελεί 
δελεαστική πρόταση για τον 
απλό χρήστη.Μαζί με την κα¬ 
λή τιμή στα υπέρ του μηχανή¬ 
ματος έρχεται να προστεθεί 
και η αξιοπιστία του με την 
υψηλή ποιότητα κατασκευής 
του. Ας μην ξεχνάμε ότι τα 
χρώματα στα οποία διατίθεται 
το μηχάνημα είναι κάτι αρκε¬ 
τά πρωτότυπο και έξυπνο 
σαν ιδέα. 

Τέλος εαν θέλετε μπορείτε 
να ζητήσετε το σύστημα σε 
όποιοδήποτε οοηίί9υΓ3ΐίοη 
(πχ Ιΐ3Γά άίδΚ, οοΙογ πιοηίίοΓ 
κλπ). Τ ον υπολογιστή μας 
τον διέθεσε η εταιρία Θ&Ρ 
ΟοΓπρυΙβΓδ την οποία ευχαρι¬ 
στούμε πολύ. 


ΠΡΟΐΟΝ 

Ο&ρ 3868Χ 

ΚΑΤΑΖΚΕΥΑΖΤΗΧ 

Ο&Ρ ΟοηιρυΙθΓδ 1..Τ.Ο. 
Αγίας Βαρβάρας 86 
17235 Δάφνη^ 
τηλ. 9712803 

ΤΙΜΗ 

190.000 
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ΑΜΙβΑ ΗΑΚΟνΑΚΕ 



ΟΚ 50008 

ΡΒΟΡΕδδΙΟΝΑί 
ΒΒΟΑΟΟΑδΤ ΡΑί 
ΘΕΝίΟΟΚ 


βη 3000 

δυΡΕΒ νΗδΛ/Ηδ 
ΡΑί 0ΕΝ1.Ο0Κ 


βη 10000 

ΒΒΟΑΟΟΑδΤ 
ΟΟΜΡΟδΙΤΕ ΡΑ1. 
ΟΕΝίΟΟΚ 


ΜΚΟΑβΟυΝΟ II 

δΤΕΒΕΟ δΟυΝΟ 
δΑΜΡίΕΒ 
&ΜΙΟΙ 



βΐΓΐυβ ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 

δ-νΗδ/νΗδ ΡΑί 
ΟΕΝΙΟΟΚ ΜΕ 
Αυτό ΒΟΒ δΡίΙΤΤΕΒ 



Υ/Ο ΟΕΝΙ,ΟΟΚ 

δ-νΗδΛ/Ηδ 
ΡΑί ΘΕΝΙΟΟΚ 
ΜΕ ΒΟΒ δΡίΙΤΤΕΒ 



ΕΚΑΜΕ 8ΤΟΙΙΕ 

24Βίί ΒΕΑίΤΙΜΕ 
ΟΟΙ-ΟυΒ ΟΙΘΙΤΙΖΕΒ 



Π.ΙΟΚΕΙΙ ΕΙΧΕΚ 

100% ΣΥΜΒΑΤΗ 
ΜΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΕΝΙΟΟΚ 



ΟΚΤΑΟΟΝ 2008 


ΟΚΤΑΟΟΝ 508 


ΜΕΜΟΚΥ ΜΑ8ΤΕΚ 


001.011 ΜΑ8ΤΕΙΙ 


δΟδΙ ΗΟ ΟΟΝΤΒΟίΕΒ 
ΜΕ 2-8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΓΙΑΑ2000-Α3000 


δΟδΙ ΗΟ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ 
ΜΕ 2-8ΜΒ ΒΑΜ 
ΓΙΑ Α-500 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΑΠΟ 2-8ΜΒί38ΐΒΑΜ 
ΓΙΑ Α2000, Α3000 


ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
12/24 611 ΓΙΑ 
Α2000 Α3000 


ΟΟΝΤΡΟΙ-ΕΡ ΑΤ-Βυδδ/80δΙ 0-8 ΒΑΜ ΓΙΑ Α500/Α500+/Α2000 

ΜΝΗΜΕΣ 0-8ΜΒ ΓΙΑ Α500/Α500+/Α2000/Α3000 

ΜΟυδΕ ΒδΟ 400 ΟΡΙ 

ΟΙΟΙΤΙΖΕΒδ δΙ_θνν δΟΑΝ + ΒΕΑΙ_ ΤΙΜΕ 

ΑΟΟΕΙ.ΕΒΑΤΟΒ 68030/882 + 2ΜΒ ΒΑΜ 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΟΒίνΕδ 

ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ ΣΤΑΘΜΟΥΣ 


ΟΕΝΙ,ΟΟΚ ΓΙΑ ΡΟ-ΑΤ 



ΤΚ 0 ΝΙ 08 ΟΟΜΡυΤΕΒ νΙΟΕΟ ΕΟυίΡΜΕΝΤ 


ΣΟΛΟΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 3620 285 - 3619 759 - 3643 464 ΡΑΧ.; 3644 296 




















































ΗΑΗΟίνΑΙΙΕ ΤΕδΤ 




0 ^ 

κόσμος της 
€πεξεργ€ΐσίας της 
εικόνας με τη 
πρόοδο της 
τεχνολογίας και τη 
μείωση των τιμών 
των περιφερειακών 
γίνεται ολοένα και 
πιο προσιτός στον 
καθένα μας. 
^ί9^(Iζβ^8, οοηΙοοΚε, 
ερΙίΗβτε κυκλώματα 
που μόλις πριν έξι 
με επτά χρόνια θα 
κόστιζαν μια 
περιουσία και ήταν 
προνόμιο των λίγων 
και εκλεκτών είναι 
αντικείμενα αγοράς 
για τον καθένα μας 
σήμερα. 


ΑΜΙΟΑ νΙΟΙ 

0 α θυμάστε σίγου¬ 
ρα πριν λίγους 
μήνες που πα¬ 
ρουσιάσαμε την έκδο¬ 
ση του νίάί για τον 
Αΐ3Γί. Η εμφάνιση του 
Αηηίςβ νΙΟΙ δεν διαφέ¬ 
ρει πολύ από αυτήν 
του 5Τ. 

Τα κουτιά τους είναι 
ακριβώς ίδια, απλά αλ- 
λάξαν τα καλώδια και 
τα βύσματα. Τ ο νίάί θέ¬ 
λει πολύ ρεύμα για να 
δουλέψει. Σε περίπτω¬ 
ση που έχετε δεύτερο 
άΓίνβ, πολύ μνήμη, 
ςβηΙοοΚ και άλλα περιφε- 
ρςιακά συνδεμένα ίσως 
ανπμετωπίσετε πρόβλη¬ 
μα με το τροφοδοτικό 
σας (όπως αντιμετώπισα 
και εγώ). 

Η ΠοΓτιάο για καλό και για 
κακό έχει βάλει μια υπο¬ 
δοχή για μετασχηματιστή 
που καλά θα κάνετε να 


μην την αφήσετε ανεκμε¬ 
τάλλευτη. 

Τ ο νίάί παίρνει ρεύμα από 
την είσοδο για άΓίνβ της 
Αιτιί93 και το ερΙίίίθΓ από 
την θύρα του ίογβίίοΚ 
(εκτός από τον μετασχη¬ 
ματιστή που λέγαμε). 

Στην Αιπίςβ δεν χρη- 
σιομοποιήθηκε το 
θχρβηδίοη δίοΐ αλλά προ¬ 


τιμήθηκε η παράλληλη. 

Τ ο κακό είναι ότι λόγω 
του σχήματος του κουτι¬ 
ού αχρηστεύεται η σειρια¬ 
κή θύρα που βρίσκεται 
ακριβώς δίπλα εκτός και 
αν αγοράσετε ένα καλώ¬ 
διο επέκτασης της θύρας. 
Το δρΙίίίβΓ παρεμβάλλεται 
ανάμεσα από το νίάβο και 
το ίΓθπηβ 9Γ3όόβΓ. 


Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 
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Γ ια να μπορέσουμε να δούμε μια εικόνα από το 
νΙόβο μας μέσα από τον υπολογιστή πρέπει 
ολοκληρωθεί μια διαδικασία η οποία ονομάζε¬ 
ται όίρΗίζίηβ ή ΐΓΟΠιβ ρΓβΙιδίηβ. 

Ο υπολογιστής όπως όλοι ξέρετε το μόνο που μπο¬ 
ρεί να κάνει είναι να επεξεργάζεται αριθμούς (ψη¬ 
φιακά σήματα). Αυτή ακριβώς είναι η δουλειά του 
νΙΟΙ, να μετατρέπει το αναλογικό σήμα που έρχε¬ 
ται από το νίάθο σε ψηφιακό. Απο εκεί και πέρα 
αναλαμβάνει ο υπολογιατής. Ζτην πραγματικότητα 
δεν είναι τόσο απλά τα πράγματα. 

Την ίδια δουλειά κάνει και ένα «αιηρΙβΓ μπορεί 
να πει κάποιος -και με το δίκιο του-. Η εικόνα 
όμως είναι πιο πολύπλοκη υπόθειπι. Το νΙάβο δε 
στέλνει απλά αυτό που βλέπατε εσείς στην τηλεό¬ 
ραση σε αναλογική μορφή ιιλλά και ένα σήμα συγ¬ 
χρονισμού. Κατεπέκταση η εικόνα σήμερα έχει 
χρώμα που είναι για τους κατασκευαστές των 
άΙρΙΙΙζθΓβ το πιο δύσκολο σημείο στον σχεδιασμό 
τους. Το χρώμα που έχει κάθε ρίχβΙ στην οθόνη εί¬ 
ναι η συννένιοση των τριών βασικών χρωμάτων 
(κόκκινου, πράσινου και μπλέ). Αυτό σημαίνει ότι 
εκτός των άλλων ο βίβΗΙζοτ θα πρέπει με κάποιο 
τρόπο να διαχωρίζει τα τρία χρώματα γιατί αλλιώς 
αυτό που θα βλέπετε στον υπολογιστή θα είναι 
χειρότερο από τα “χιόνια” της τηλεόρασης όταν 
ψάχνετε για σταθμούς! 

Το νίάί στην ουσία είναι δύο περφιφερειακά. Το 
ένα είναι ο Ρ^βιηβ βΓαΙιάβΓ (βίβΟζοί’) και το άλλο 
είναι ο διαχωριστής χρωμάτων -βρΙΙΗοΓ- που ιπιλο- 
ποιεί το έχρωμο άίρηίζίηβ· 


























ΗΑΒΟΜΤΑΙΙΕ ΠΙΤ 




ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 
ΠΡΙΝ 

ΕΕΚΙΝΗΖΕΤΕ 


Βασική προϋπόθε¬ 
ση είναι το νίοΙβο. Το 
σήμα που δέχεται το 
νίοΙί δεν έχει καμία 
σχέση με το ΡΡ δη¬ 
λαδή την κεραία. 
Αν δεν έχετε νίάθο 
τότε μπορείτε να το 
συνδέσετε με την τη¬ 
λεόραση σας με την 
προϋπόθεση να έχει 
503 γ{. Σε αυτή τη πε¬ 
ρίπτωση πρέπει 
εσείς να φτιάξετε 
ένα καλώδιο που να 
συνδέεται στο νίάί 
(το 303Γί έχει ΚΑΙ 
σήμα νΙάβο). Η τηλεόραση 
έχει ένα βασικό μειονέκτη¬ 
μα. Δεν μπορείς να κάνεις 
Ρ3υ3θ όπως στο νίάθο 
οπότε απλά ξεχάστε τις 
έγχρωμες εικόνες και πε¬ 
ριοριστείτε σε μαυρόα- 
σπρες. Το χρώμα χρειάζε¬ 
ται να είναι ακίνητη η εικό¬ 
να γιατί καθυστερεί περισ¬ 
σότερο η επεξεργασία 
του. Η καλύτερη πηγή εί¬ 
ναι χωρίς αμφιβολία μια 
κάμερα γιατί ακόμα και το 
νίάθο δεν έχει τέλειο 
Ρ3υ3θ εκτός και αν δου¬ 
λεύετε σε κάποιον τηλε¬ 
οπτικό σταθμό μεπανά- 
κριβα επαγγελματικά συ¬ 
στήματα. 


ΤΟ βΟΡΤνΤΑΗΕ 

Μαζί με το ΐΊ3Γά\Λ^3Γβ 
έρχονται τα απαραίτητα 
ΓπαηυαΙ και τα πιο απα¬ 
ραίτητα ακόμα προγράμ¬ 
ματα ελέγχου του νίάΙ και 
επεξεργασίας εικόνας. 
Αυτό που μου έκανε έκ¬ 
πληξη ήταν όταν άνοιξα 
την συσκευασία εκτός 
των άλλων βρήκα και το 


πακέτο του ΡήοΙοη Ραίηί:! 

Τα βασικά προγαμματα 
είναι δύο: το νΙάΙ οηΓοητιβ 
και το νΙάβο ΡΓαπΊβ 
ΘΓ300ΘΓ. Σκοπός του πρώ¬ 
του είναι το άί 9 ί 1 ίζίη 9 έγ¬ 
χρωμων εικόνων και η επε¬ 
ξεργασία τους. Η ΑΓηΐ93 
έχει ένα προνόμοιο ένανπ 
των άλλων υπολογιστών 
με το γνωστό ΗΑΜ. 4096 
χρώματα μπορούν να εμ¬ 
φανιστούν ταυτόχρονα 
από μια επιλογή στα ρυΙΙ 
άοννη Γτιβηυε του προγράμ¬ 
ματος και το αποτέλεσμα 
είναι κάτι παραπάνω από 
εντυπωσιακό. Ωστόσο 
όπως είπαμε και προηγου¬ 
μένως χρειάζεται πολύ 
σταθερή εικόνα για να 
έχουμε αυτό που περιμέ¬ 
νουμε. Η διαδικασία για να 
πάρουμε μια εικόνα ΗΑΜ 
είναι να κάνουμε άί9ίίίζίη9 
ένα-ένα τα τρία βασικά 
χρώματα ξεχωριστά ή με 
τη βοήθεια ερΙΙΗθΓ. Στο 
ερΙϋίβΓ ΓΤίοάθ το άί9ίίίζίη9 
γίνεται αυτόματα και όλα 
τα αναλαμβάνει το 
30ίΙνν3ΓΘ. Πρέπει να πούμε 
ξανά πως η ποιότητα της 
εικόνας σε σχέση με την 
τιμή του περιφερειακού εί¬ 
ναι κάτι παραπάνω από 
εντυπωσιακή. Τα χρώματα 
είναι σαν αληθινά αν και 
πρέπει να παίξετε πολύ 
ώρα με τα ρυθμιστικά φω- 
τεινότητας. Επίσης υπάρ¬ 
χει δυνατότητα για 
ΙηίθΓίαοΘ που καθυστερεί 
όμως το άί9ίΙίζΙη9 γιατί σα¬ 
ρώνεται η εικόνα δύο φο¬ 
ρές αντί για μια. Η ανάλυση 


δεν αλλάζει ανάλογα με τη 
βούληοη του χρήστη και 
δυστυχώς είναι χαμηλή 
(μέχρι 320x512 σε 
ίη1θΓΐ30θ). Στη δεύτερη δι¬ 
σκέτα το πρόγραμμα νΙάί 
ίΓ3ΐτηβ 9Γ3ά0ΘΓ δίνει πιο 
εντυπωσιακά αποτελέσμα¬ 
τα αν και δυστυχώς μαυρό- 
ασπρα. Οι φωτογραφίες 
στο ίβεί έχουν παρθεί από 
αυτό το πρόγραμμα και αν 
τις προσέξετε καλύτερα εί¬ 
ναι συνεχόμενες. Τ ο πρό¬ 
γραμμα είναι ικανό να κάνει 
άί9ίΙίζίη9 συνεχόμενα 
ίΓ3Γτΐθ3 γρηγορότερα από 
το νίάΙοηΓΟΓΠβ υπό μορφή 
3ηίηΐ3{ίοη. Σε 1 Μθ 93 χω¬ 
ράνε 15 ίΓ3Γηθ3 των 40Κ το 
καθένα. Τ ο πρόγραμμα ρω¬ 
τάει στην αρχή πόσα 
ίΓ3Γτιβ3 θέλουμε και ανάλο¬ 
γα κρατάει μνήμη για το 
ΓηνυΙ1ίΐ33ΐ<ίη9· Δυστυχώς 
αν κάποια στιγμή χρεια¬ 
στούμε περισσότερα 
ίΓ3Γηβ3 πρέπει να βγούμε 
από το πρόγραμμα και να 
το ξαναφορτώσουμε. Ο 
χρόνος που μεσολαβεί από 
το ένα ίταπηθ στο άλλο εί¬ 
ναι μισό δευτερόλεπτο πε¬ 
ρίπου που για κάποιον 
ίσως να φαίνεται μεγάλος 
αλλά μη ξεχνάμε την πμή 
του πακέτου. Παρόλα αυτά 
είναι δυνατόν να ρυθμιστεί 
η ταχύτητα που παίζονται 
τα ίΓ3ηηθ3 ώστε να μη φαί¬ 
νεται η ξαφνική αλλαγή 
των εικόνων. Μέσα από το 
πρόγραμμα ρυθμίζονται 
ακόμα το όΠ9ΜίηΘ58, τα 
χρώματα και η παλλέτα 
που χρησιμοποιείται. 
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ΗΑΒΙΙΙΙΙΤΑΙΙΕ ΠϋΤ 


Το ΐ 3 Π 9 ίι{ηθδ 3 ρυθμίζεται 
και από το νίοΙί και από το 
ερΙίίίθΓ. Μια δυνατότητα 
που δε ξέρω αν θα τη χρη¬ 
σιμοποιήσει κανείς (εμένα 
προσωπικά που φάνηκε 
άχρηστη) είναι το ίΐίρ της 
εικόνας κατά τη στιγμή του 
άίρίΐίζίπδ. Η εικόνα αντι¬ 
στρέφεται ως προς τον χ 
και τον γ άξονα. 

Αυτό που είναι χρήσιμο 
και που σίγουρα εντυπω¬ 
σιάζει είναι μια επιλογή που 
εμφανίζει όλα τα ίΓ3-ΠΓΐθδ 
που υπάρχουν στη μνήμη 
σε μια εικόνα με αριθμηπκή 
σειρά. 

Από 
αυτήν 
την 
οθόνη 
και με 

τη 

βοή¬ 
θεια 
του 
Γπουδβ 

ροίηίθΓ διαλέγετε πιο ίΓβιπβ 
θέλετε να επεξεργαστείτε. 
Το αποτέλεσμα σώζεται σε 
δισκέτα ή σκληρό υπό μορ¬ 
φή ΙΡΡ ίίΐβ ή βηίΓπαίίοη 
δβςυβηοβ. Μαζί με τα δύο 
βασικά αρχεία έρχονται με¬ 
ρικά ρυόΐίο άοπηβίη προ- 
γραμματάκια όπως το 
□ίδρΐ3γ που είναι ένας ΙΡΡ 
νίβννθΓ. Φυσικά δε λείπουν 
τα άβιτιο που είναι -τι άλλο- 
εικόνες σε χαμηλή ανάλυ¬ 
ση. 

ΤΕΚΜΗΡίηΖΗ- 

ΠΑΚΕΤΟ 

Τα ΓηαηυαΙδ που συνο¬ 


δεύουν το Απιίςα νίάί είναι 
σχεδόν τα ίδια με αυτά του 
3Τ. Αν και δεν είναι τα κα¬ 
λύτερα που έχουμε δει σε 
περιφερειακό κάνουν τη 
δουλειά τους χωρίς όμως 
να απευθύνονται τόσο πο¬ 
λύ στον αρχάριο. 

Για τους προχωρημένους 
χρήστες υπάρχουν κεφά¬ 
λαια για το ΗΑΜ και γενικό¬ 
τερα τεχνικά θέματα για το 
πώς φπάχτηκε και τον τρό¬ 
πο που δουλεύει ο ίταηηθ 
9 Γ 3 ΐ 308 Γ και το δρΙίϋβΓ. Το 
ρΗοΙοη ρ3ίηΙ που έρχεται 
0 Γί 9 ίη 3 ΐ ήταν για καιρό ένα 
από τα 
καλύτε¬ 
ρα προ¬ 
γράμμα¬ 
τα επε¬ 
ξεργα¬ 
σίας ει¬ 
κόνας 
και είναι 
κατά πο¬ 
λύ πιο 
γρήγορο από το ΟβΙυχθ 
Ρ 3 ίηί IV στο ΗΑΜ ιτηοάβ. 
Μαζί με τα καλώδια σύνδε¬ 
σης στον υπολογιστή δίνε¬ 
ται και ένα για το νίάβο 
ώστε το περιφερειακό να 
είναι ρΙυ 9 βηά 90 (όπως λέ¬ 
με νν 3 δΙι 3 ηά 90 !). Το μόνο 
που λείπει είναι ο μετασχη- 
μαπστής του δρΙΙΛβη που 
πρέπει να είναι 9ν με 12ν. 

ΖΥΜΠΕΡΑΧΜΑΤΑ- 

ΑΕΙΟΛΟΓΗΕΗ 

Τ ο νίάί δεν είναι ένα περι¬ 
φερειακό που απευθύνεται 
μόνο στους χομπίστες. Η 
χαμηλή πμή του το κάνει 



προσιτό σε 
όλους εκτός 
απότους επ- 
παγγελματίες 
που ζητάνε 
πολύ περισ¬ 
σότερα από 
ΗΑΜ άί9ίίίζίη9 
και 3ηίπΐ3ίίοη 
με διαφορά μι¬ 
σού δευτερο¬ 
λέπτου από 
ίΓ 3 Γπβ σε 

ίΓ3ΐτΐΘ. Κατά τ’ άλλα είναι 
μια απόλαυση να παγιδεύ¬ 
εις σκηνές από πς αγαπη¬ 
μένες σου σαπουνόπερες, 
τηλεοπτικά 
παιχνίδια 
και ταινίες. 

Ακόμα εί¬ 
ναι ένα βή¬ 
μα προς τα 
ηηυΐίίηηθάία 
που σημα¬ 
δεύουν το 
άμεσο μέλ¬ 
λον των 

υπολογιστών. Το νίάί μας 
ενθουσίασε. 



ϋ 


ΠΡΟΐΟΝ 

νίΟΙ ΑΜΙΘΑ+νιΟΕΟ 
ΟΟίΟυρ δΡίΙΤΕΡ 

καταζκευαζτηζ 

ΡΟΜΒΟ Ι.ΙΜΙΤΕΟ 

αιαθεζη για το τεζτ 

μεοαρι,αν, 

ΧΑΛΚΙΔΟΣ 22 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.; 2523901 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 



κ 

Η^Ιΐ^αιρό ηβρίμβνα να ώρΟαι 
€ΐυτ« το ηαιχνΜι στην ΕλλΜα, 
και συν^χοΜ αναρ«·τιι&|ΐονν 
γκτΗ π βίοττα καΟ«Μττ«ρούσκ 
να μαη το οτοίλοι. 
■τοι λοιηόν η^ρναγο ο κ«ρ6η, 
και όλο και πιο πολύ μόναμο 
όλ«Μ μαη οτην €αΐ€Ηΐονή. 

Το μόνο που μας οίχο 
ιιπομκίνβι ήτπν μία β.2Β Η1β·> 
ΒοποΗν Βιοκότα π οποία Βον 
ήτπν τ ί ποτα όλλο πιφό όνα 


Βοπιο του παιχνιΒιού. 
Φυοικό όλο αυτό τον καιρό 
τπη αναμονήη Βον όμοινα κ«η 
μο σταυρ«»μόνα τα χόρκι. 
■πρκπο να κορΒΙοΜ το 
στοίχημα που όβ«ιλα μο τον 
ΝΙκο, το οποίο ήταν το να 
τολβιΦοΜ το ΙηόΐΜία «Ιοηο· 4 
αικΙ Μμ Ιαόο οΙ οΜαηΜο το 
συντομότβρο Βυνατό. 
Φυσικό όπροπο να τα 
κατοφόρ», γιατί €·λλιΦη 
θα μου βγό^αν 
Ο το όνομα 

’ οΒΦ πόρα κ« 
''όπι·η λόοι κ« η 
παροιμία καλύτορα να σου 
βγοι το μόη παρό το όνομα 
Ιαν Βον καταλαβαΐνοτο τΙ 
οννοΦ ρατήστο τον ΗλΙα στο 
ΒΤΡ Οα σαη ποι). 



Δ εν ξέρω πώς να αρχίσω να περι¬ 
γράφω ένα παιχνίδι σαν το Εσο 
ΟυθδΙ. Είναι πράγμαπ από τα κα¬ 
λύτερα που έχω δει, όχι μόνο για 
τα γραφικά του ή τον ήχο του, αλλά για την 
ΤΟΣΟ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ, ΚΑΙ ΣΥΓΧΡΟ¬ 
ΝΩΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ σενάριο του. Εχει το 
κάπ που το κάνει να είναι διαφορετικό από 
τα άλλα παιχνίδια της δίθπε. ΣκεφτεΙτε όπ 
ο χαρακτήρας που ελέγχετε είναι ένα μι¬ 
κρό παιδί, όπ το σενάριο της περιπέτειας 
είναι -κατά κάποιο τρόπο- “οικολογικό”, όπ 
τα γραφικά του είναι κάπ παραπάνω από 
ό,π έχετε συναντήσει μέχρι τώρα σπς πε- 


λον τέτοιο ήταν φυσικό όπ και εσείς θα εί¬ 
χατε πάνω κάτω πς ίδιες αξίες με τον πα¬ 
τέρα σας σε γενικά πλαίσια (ε, πώς να το 
κάνουμε το μήλο κάτω από την μηλιά θα πέ¬ 
σει). Υπάρχει όμως μια μικρή διαφορά, 
εσείς κατά κάποιον παράξενο τρόπο είστε 
λίγο πιο συναισθηματικός και κατάπ πιό “οι- 
κολόγος" από τον πατέρα σας, μιας και κά¬ 
θε μέρα μπροστά στα μάτια σας βλέπετε 
την καταστροφή και το τέλος του κόσμου, 
από τα λάθη του ανρθώπου. Ετσι λοιπόν 
μια ωραία μέρα και ενώ ο πατέρας σας φεύ¬ 
γει για κάπ δουλειές που έχει, σας λέει όπ 
μπορείτε να κάτσετε και να ασχοληθείτε με 



Και την έβδομη ημέρα η $Ϊ6Τ 


ριπέτιες της δίβΓΓβ, όπ ο ήχος του είναι το 
λιγότερο φανταστικός (ακόμα και χωρίς 
κάρτα ήχου), όπ η πλοκή του είναι φαντα- 
σπκή και έξυπνη χωρίς νά σας κάνει να 
κολλάτε πολύ όμως σε κάποιο σημείο και 
να θέλετε να προχωρήσετε όλο και ποιό 
πολύ, πάρτε... ΤΑ ΠΑΝΤΑ, από αυτό το παι¬ 
χνίδι και θα καταλάβετε π ακριβώς εννοώ 
λέγοντας για μια ακόμη φορά όπ... “Και την 
όγδοη μέρα η δίβΓΓβ, έπλασε τον κόσμο 
των ΑάνβηίυΓθδ”. 

Αλλά ας αφήσω πς σάλτσες και ας περά¬ 
σω κατ’ευθείαν στο τί ακριβώς είναι το Εοο 
Ωυβδί, γιατί πολύ φοβάμαι όπ οι 4 σελίδες 
που έχω για να το παρουσιάσω είναι μάλ¬ 
λον λίγες. 

Οπως θα έχετε καταλάβει ίσως έχουμε 
να κάνουμε με ένα παιχνίδι ΟΙΚΟΛΟΓΙΚΟ 
στην κυριολεξία, δηλαδή Λεβεντιές οι προ- 
γραμμαπστές της δίθΓτε (χμμ κάπ μου θυμί¬ 
ζει αυτό χε χε). Εσείς είστε ο Αάεπι ,όχι ο 
πρώτος άνθρωπος, αλλά ο γιός ενός επι¬ 
στήμονα γιατρού, ο οποίος έχει αφιερώσει 
την ζωή του για την καταπολέμηση των μι¬ 
κροβίων και της ρύπανσης. Ετσι λοιπόν 
αφού και από μικρός ζούσατε σε περιβάλ¬ 


το δελφίνι που έχετε μαζέψει από την βρώ¬ 
μικη πλέον θάλασσα, και φυλάτε στο πίσω 
δωμάπο του σπιτιού, το οποίο έχει μετα¬ 
μορφωθεί σε κάποιο είδος ενυδρείου ή πι¬ 
σίνας αν θέλετε. 

Χιορίς να χάσετε καιρό, αφού το ταίσετε 
και παίξετε για αρκετή ώρα μαζί του, το 
δελφίνι θα σας μιλήσει(Ι) και θα σας πει τον 
πόνο του και τον καημό του, (οπς! εδώ αρ¬ 
χίζουν τα περί Ξανθόπουλου και Μάρθας 
Βούρτση νερουλά). Θα σας πει λοιπόν όπ 
το βασίλειό του καταστρέφεται μέρα με την 
μέρα και όλα χάνονται σιγά σιγά από την 
άγνοια του ανθρώπου, ο οποίος αντί να κά¬ 
νει κάπ για να σταματήσει την καταστροφή, 
την επεκτείνει ολοένα και περισσότερο. 
Φυσικά εσείς δεν θα κάτσετε με σταυρωμέ¬ 
να τα χέρια, θα πρέπει να βοηθήσετε το κα- 
κόμοιρο δελφίνι να δώσει ένα τέλος σε όλο 
αυτό το κακό. Θα το ακολουθήσετε λοιπόν 
μέσα στον αχανή βυθό της θάλασσας και 
θα το βοηθήσετε στην δύσκολη αυτή δου¬ 
λειά που έχει να κάνει. 

Φυσικά εσείς τώρα θα πιστεύετε όπ από 
εδώ και πέρα αρχίζουν τα εύκολα I Χα χα χα 
ΝΟΜΙΖΕΤΕ, γιατί από εδώ και πέρα αρχί- 
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για κάποιο από τα παιχνίδια της δίβΓτα, συ¬ 
νέχεια, αλλά πραγματικά δεν ξέρω τι άλλο 
να πω για ΤΕΤΟΙΑ παιχνίδια... 

Δεν βρίσκω άλλα λόγια να πω, για ελάτε 
εσείς στην θέση μου και θα καταλάβετε τι 
ακριβώς εννοώ. Δείτε σκηνές όπως αυτή 
που φτάνετε στο βασίλειο του ΟβΙρΙιίηυε ή 
αυτή στην πισίνα του σπιτιούς σας και 
καταλάβετε τι ακριβώς εννοώ, ακόμα κα ο 
σήμα της δίβσβ, στην αρχή της περιπέτιας 
που το δείχνει να είναι στον βυθό της θά¬ 
λασσας (!) είναι κάτι το φανταστικό. 

Τώρα θα αρχίσει να γελάει και ο πιο πο- 
νεμένος ΡΟ-ΙΙεβΓ, καθώς και αυτοί που δεν 
έχουν κάποια κάρτα ήχου στο ΡΟ τους θα 
μείνουν το λιγότερο ΚΑΝ0Π01ΗΜΕΝ0Ι. 
Οταν το πρωτοείδα κ ι άκουσα τα μουσικά 
κομμάτια και τις υποκρούσεις που παίζο¬ 
νταν κατά την διάρκεια του παιχνιδιού στε- 
ναχιορήθηκα λίγο, διότι είμαι από τους άτυ¬ 
χους χρήστες ΡΟ, χωρίς κάρτα ήχου. Η 
Μουσική του ήταν πολύ καλή με αποτέλε¬ 
σμα σπίτι μου να μην άκουγα τίποα (ή έτσι 
νόμιζα τουλάχιστον στην αρχή). 

Ασχολήθηκα λοιπόν λίγο στο περιοδικό 
πάνω στην Αά-ϋά που έχουμε στο μηχάνη¬ 
μα εκεί και προσπαθούσαν να ακούσω όλο 
και πιό πολλά μουσικά θέματα κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού, και μετά από αρκε¬ 
τή ώρα πήγα για να συνεχίσω σπίτι μου. Με 
μεγάλη μου έκπληξη με το που ξεκίνησε, 
το μικρό και αρρωστημένο μεγαφωνάκι μου 
τα έδωσε ΟΛΑ(ΙΙΙ). Ναι στην κυριολεξία το 
κλασσικό ΡΙί άΐί του ΡΟ είχε μεταμορφωθεί 


Γ3, έπλασε τον κόσμο των ΑθνΕΝΤυΚΕ$ 


ζουν τα δύσκολα, μιας και θα συναντήσετε 
αρκετά προβλήματα, με μεγαλύτερο ΕΣΑΣ 
ΤΟΝ ΙΔΙΟ. Ναι ξέρετε δεν είναι και εύκολο 
πράγμα να κατέβει στον βυθό της θάλασ¬ 
σας και να πεις στα ψάρια και γενικά στην 
μορφή ζωής που υπάρχει στον κόσμο του 
δελφινιο: Τειά σας είμαι ο ΑΟΑΜ ένας άν¬ 
θρωπος και ήρθα για να σας βοηθήσω". 
Ετσι λοιπόν πριν κάνετε οτιδήποτε, θα 
πρέπει να κερδίσετε την εμπιστοσύνη του 
Δήμαρχου και του φρουρού της πόλης, ενώ 
θα πρέπει συχγρόνος να λύσετε άπειρους 
γρίφους μέχρι να σας αφήσουν να του μι¬ 
λήσετε, και φυσικά δεν φτάνει μόνο αυτό, 
αφού θα πρέπει μετά να βοηθήσετε ΕΝΑΝ 
ΕΝΑΝ τους κατοίκους της πόλης για να αρ¬ 
χίσουν να σας εμπιστεύονται (είπαμε δεν 
είναι και λίγο πράγμα ένας άνθρωπος πα¬ 
ρέα με ζώα της θάλασσας). Αλλά ας μην τα 
πω και όλα θα αφήσω να ανακαλύψετε και 
εσείς κάπ από μόνο σας, γιατί θα σας χα¬ 
λάσω την μαγεία του παιχνιδιού και δεν εί¬ 
ναι σωστό. Πιστεύω ότι θα ήταν καλύτερα 
να μιλήσω για τα... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μπα, τίποτα το σπουδαίο. Τα του παι- 


χνδιού είναι στην κυριολεξία μέτρια, ίσιος 
χοντροκομμένα και γενικώς δίνουν την 
ασχημότερη εικόνα ΑάνβηίυΓβ της νέας 
σειράς της δίβπα που έχετε δει ποτέ. Ολα 
αυτά φυσικά αν εξαιρέσετε τα 256 αποχρώ¬ 
σεις που υπάρχουν στην κάθε εικόνα, τους 
λεπτομερείς σχεδιασμούς τον τοπίων, τις 
πραγματικά φοβερές, ζωγραφισμένες με 
το χέρι -στην κυριολεξία- θα έλεγα εικό¬ 
νες, και τα πάρα πολύ καλά σχεδιασμένα 
ερπίθδ του παιχνδιού. Ναι, αν εξαιρέσετε 
όλα αυτά το παιχνίδι θα ήταν απλά καλό και 
όχι αυτό που είναι αυτή την στιγμή. Νομίζω 
ότι επαναλαμβάνομαι κάθε φορά που μιλάω 



Πρώτη βας οοβαρή ΟΝίφή με το κάτΜ 
κόοίΜ. Χαρώτο τοΙΙΙ 


εντελώς ξαφνικά. Αν και στην αρχή σου δί¬ 
νει το κλασσικό άκουσμα σιγά σιγά όλα αλ¬ 
λάζουν, με αποτέλεσμα να ακούω τρομερά 
κομμάτια από το μεγαφωνάκι, λες και ο 
επεξεργαστής έδεινε τα Μίιζ του ολοκλη¬ 
ρωτικά για να αναπαράγει το μεγαφωνάκι 
το καταπληκτικό αποτέλεσμα που άκουγα, 
χωρίς φυσικά αυτό να έχει σαν αποτέλε¬ 
σμα το ρίξιμο της ταχύτητας του παιχνιδι¬ 
ού. 

Δεν μπορώ να πω άλλα λόγια για το θέ¬ 
μα, απλά σας λέω ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΟ ΚΑΙ ΔΕΝ 
ΘΑ ΧΑΣΕΤΕ (όχι όμως ότι τα πράγματα 
δεν είναι πολύ καλύτερα με κάρτα ήχουΙ). 

ΠΑΚΕΤΟ 

Βλέποντας το για πρώτη φορά σε κά¬ 
ποιο ράφι ενός καταστήματος σίγουρα θα 
σας κινήσει την περιέργεια (περιμένατε 
δηλαδή το αντίθετο;). Βλέποντας το μπλε 
κουτί του σε πρώτη όψη σίγουρα θα σας 
κάνει αμέσως να το γυρίσετε και να δείτε 
περί τίνος πρόκειται. 

Εισχωρώντας στα εσωτερικά και ανοίγο- 
ντας το κουτί θα βρείτε μέσα ταυ 5 δισκέ¬ 
τες των 5.251.2ΜΒ, από τις οποίες οι 4 εί¬ 
ναι το πρόγραμμα, ενώ η τελευταία είναι 
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ΜΕΒΑ ΗΕνΙΕ* 


ένα μικρό Οθππο, από της νέες κυκλοφο¬ 
ρίες της 8ί6ΓΓ3. Ακόμα μέσα εκτός από τα 
γνωστά πλέον φυλλάδια της δΐβΓΓβ , θα 
βρείτε και ένα τεράσπο ηπεηυβΙ, το οποίο 
λέει διάφορα Τίρε, και φυσικά με έναν πολύ 
όμορφο και συγχρόνως παράξενο τρόπο 
το κλείδωμα της περιπέπας (δείτε το και 
θα καταλάβετε τι ακριβώς εννοώ). Με λίγα 
λόγια τα δΙβηάβΓ πρότυπα της δίβπα. Φυ¬ 
σικά ΚΑΝΕΝΑ πρόγραμμα στον κόσμο δεν 
θα φτάσει το πακέτο του ΡεΙοοη, αλλά φυ¬ 
σικά εμείς πάντα αναφερόμαστε για 
ΜβηυβΙ και όχι για “Τα άπαντα της 
ΜίοΓορΓοεβ σε συνέχειες των 6 τόμων ανά 
μήνα”! 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ 

Δεν πιστεύω να συναντήσετε καμία απο¬ 
λύτως δυσκολία ούτε στον χειρισμό, αλλά 
ούτε και στην εγκατάσταση ή στο ξεκίνημα 
του Εοο Ουβδί. Βάλτε απλά την πρώτη δι¬ 
σκέτα στο άιίνθ και γράφτε ΙηδίβΙΙ, το πρό¬ 
γραμμα θα ψάξει λίγο και θα σας δώσει μια 
αναλυτική παρουσίαση του Ηδίάννατθ που 
διαθέτετε, και τι ακριβώς χρειάζεστε για να 
κάνετε το ΙΝδ- 



Γμ να ολοκληρώοετε την προφητεία θα πρέπει πρώτα να κερδίσετε την 
εμπιστοσύνη των ψαριών. 


ΤΑίί. Μετά από λί¬ 
γες σπγμές το παι¬ 
χνίδι θα έχει εγκα¬ 
τασταθεί στον 
σκληρό δίσκο σας 
(εκτός και αν δεν 
έχετε και αναγκα¬ 
στικά παίξετε από 
δισκέτες). Τρέχό- 

ντας το παιχνίδι και μετά από την εισαγωγή 
και τους τίτλους, θα σας ξεκινήσει μέσα 
σ’ένα δωμάπο του σπιπού σας μαζί με τον 
πατέρα σας και μια πάπια που βρίκατε λίγο 
πριν, και η οποία είναι μαύρη σαν πίσσα (όχι 
από το ξύλο που θα της εί¬ 
χε ρίξει ο Αΐδίνης, αλλά 
από απόβλητα και βρω¬ 
μιές της θάλασ¬ 
σας). 

Πηγαίνοντας 
λοιπόν το πιουδθ στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης 
θα ανακαλύψετε με¬ 
ρικά γνώριμα 
Ιοοπδ, όπως αυτό 
του ννβΙΚ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πηγαίντε σε μια συγκέντρωση των 
Οικολόγων Εναλακτικών ή περάστε 
να τα πείτε με τον αρχισυντάκτη μας 
που είναι ενεργός οικολάγος. 



ή το Ηεηά Ιοοη ή ακόμα και το Ιοοη που 
ενεργοποιεί το ΙηνεπΙοτγ σας. Φυσικά 
έχουν προστεθεί και μερικά καινούργια 
Ιοοη, όπως αυτό της ανακύκλωσης, το 
οποίο θα σας χρησιμεύσει αρκετές φορές 
για να μπορέσετε να πετάξετε μερικά από¬ 
βλητα και να καθαρίσετε τον χώρο. Ακόμα 


να προσθέσω ότι το νναΙΚ Ιοοη όταν βρί¬ 
σκεστε μέσα στην θάλλασσα, αλλάζει και 
παίρνετε την μορφή ενός βατραχάνθρω- 
_ που που φυσικά εί¬ 
ναι το ίδιο με το 
ννβΙΚ για μέσα στην 
θάλασσα. 

Αν έχετε ασχο¬ 
ληθεί έστω και λίγο 
με κάποια από τις 
πιό παλιές περιπέ¬ 
τειες της δίβπα, 
όπως Κίης Ουθδΐ 5, 

δρβοθ ΟυθδΙ 4 
κτλ δεν θα συ¬ 
ναντήσετε κα¬ 
νένα άλλα πρό¬ 
βλημα. Παίρνο¬ 
ντας όμως τα 
Ιοοηδ από την 
αρχή (και από 
αριστερά προς 
τα δεξιά) έχου¬ 
με και λέμε... 

ννΑίΚ ΙΟΟΝ: 

Χρησιμεύει για 
την μετακίνηση 
σας όπου και αν 
θέλετε να πάτε. 

Από τα Ιοοηδ που θα χρησιμοποιήσετε πιό 
πολύ απ'όλα φυσικά μιας και η μετακίνηση 
σας θα είναι αρκετή όπως και θα δείτε και 
μόνοι σας. 

ί-ΟΟΚ ΙΟΟΝ: Δεν νομίζω να χρειάζε¬ 
ται και ειδική επεξήγηση, μιας και είναι 
το Ιοοη που θα μπορείτε να πάρετε διά¬ 
φορες πληροφορίες για κάποιο αντικείμε¬ 
νο ή κάποιο τοπίο ή για οπδήποτε θέλετε 
να δείτε. 

ΗΑΝΟ ΙΟΟΝ: Χάρη σ'αυτό θα μπορείτε 
να κάνετε πολλά διάφορα μιας και είναι κά- 
π σαν το ΟρβιεΙβ ή ΙΙδβ Ιοοη. Με αυτό θα 
μπορείτε να παίρνετε, να αφήνετε ή ακόμα 
και να χρησιμοποιείτε κάποιο αντικείμενο. 
Σίγουρα μαζί με το ν\/3ΐΚ είναι από τα πιό 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό πράγματι, μιας και κατα¬ 
φέρνει να συνδυάσει τα πάντα, Γρομ 
φΐκά, ήχο, πλοκή, σενάριο, πρωτοτυ¬ 
πία κ.λ.π. Πιστεύω άπ δεν πρέπει να 
το χάσετε με τίποτα, Το συνιστώ ανε- 
πυφύλακτα οε οποιονδήποτε χρήστη 
Η/Υ ΑιΙνοηΙυτα ή μη. Εξάλλου το θέ¬ 
μα της οικολογίιις είναι κάτι που ιιπά 
μόνο του προσφέρει στα υπέρ του 
παιχνιδιού. 


πολυδουλεμένα Ιοοη που θα χρησιμοποιή¬ 
σετε μέσα στην περιπέτεια. 

Πχ αν θέλετε να πάρετε στην αρχή το 
σαπούνι για να καθαρίσετε την πάπια από 
τα την βρωμιά και τα απόβλητα, θα ενεργο¬ 
ποιήσετε το Ηβηά Ιοοη και θα πάρετε το 
σαπούνι, ενώ στην συνέχεια θα ανοίξετε το 
ΙηνβηΙΟΓγ σας και παίρνοντας το σαπούνι 
από μέσα θα το χρησιμοποιήσετε επάνω 
στην πάπια. 

ΤΑίΚ ΙΟΟΝ: Το ιοοη που σας δίνει την 
δυνατότητα να επικοινωνήσετε με τους γύ¬ 
ρω σας. Χάρη στο ίοοη αυτό θα μιλήσετε και 
θα πάρετε πληροφο¬ 
ρίες από οτιδήποτε ζω¬ 
ντανό υπάρχει μέσα 
στο παιχνίδι, από δελ¬ 
φίνια και ψάρια εώς αν- 
ρθώπους. 

ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ: Το Ιοοη 
που σας δείχνει το τε¬ 
λευταίο αντικείμενο 
που πήρατε (ή χρησιμο¬ 
ποιήσατε από τα Ιη- 
νβηίοΓγ), μερικές φο¬ 
ρές γίνετε πολύ χρήσι¬ 
μο μιας και το να ανοί¬ 
γουμε συνέχεια το 
ΙΝνΕΝΤΟΒΥ για κά¬ 
ποιο αντικείμενο μερικές 

Γραφικά 
Ηχος 
Σενάριο 


ΚαΤα 

εύκολο με 

^ποτΜεσμαναφ^^. 
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ΜΕΕΑ ΚΕνίΕΗ 


φορές γίνεται ενοχλητικό. 

ΙΝΝ/ΕΝΤΟΡΥ ΙΟΟΝ: Δεν νομίζω ότι χρει¬ 
άζονται και ιδιαίτερες εξηγήσεις για το Ιοοη 
αυτό, μιας και χάρη σ’αυτό θα μπορείτε να 
κοιτάτε όποτε θέλετε τι αντικείμενα έχετε 
μαζί σας, είτε για να τα χρησιμοιποιήσετε, 
είτε απλά για να τα δείτε. 

ΡΕΟΥΟΙ.Ε ΙΟΟΝ: Το Ιοοη της ανακύκλω¬ 
σης. Παίζει αρκετά σημαντικό ρόλο όπως 
θα δείτε και εσείς, μιας και είναι το Ιοοη, 
όπου θα σας βοηθάει στο να καθαρίσετε μια 
περιοχή με σκουπίδια. Πη¬ 
γαίνετε με το δελφί¬ 
νι δίπλα στο 
πλοίο, όπου και , 
έχει τα πολλά \ 
σκουπίδια και 
χρησιμοποιή¬ 
στε το Ιοοη της 
ανακύκλωσης. Θα 
δείτε σιγά σιγά ότι τα 
σκουπίδια θα εξαφανί¬ 
ζονται ένα ένα με την σειρά. 

ΟΟΝΤΒΟΙ-δ ΙΟΟΝ: Το κλασσικό Ιοοη, το 
οποίο ανοίγωντας το θα βρείτε μέσα ότι 
έχει σχέση με τα ΟοηίΓοΙ, και τις εσωτερι¬ 
κές λειτουργίες του παιχνιδιού, όπως 
Μυδίο, ΟβΙαίΙ, δρββά, ΒβδίΟΓθ, δανβ, ΗβΙρ, 
ΟυίΙ, κτλ. 

ΝΟΒΟΟΥ’8 ΡΕΚΡΕΟΤ 

Επειδή όμως κανένας δεν είναι τέλειος - 
ούτε και η μεγάλη δίβΓΓ3 ακόμα-, μετά λύ¬ 
πης μου θα σας πω ότι το παιχνίδι έχει ένα 
μικρό ψεγάδι. Δυστυχώς είναι σχετικά πολύ 
εύκολο με αποτέλεσμα να καταφέρετε να 
το ολοκληρώσετε μέσα σε μερικές μέρες. 
Αν και είναι πολύ μεγάλο σε έκταση και έχε¬ 
τε πολλά πράγματα να κάνετε, θα δείτε και 
μόνοι σας την περιπέτεια να κυλάει πολύ 
ομαλά και πολύ γρήγορα. Πιστεύω όπ αυτό 
έχει ένα καλό και ένα κακό. Το καλό του εί¬ 
ναι όπ αν κάποιο αρχάριος στον κόσμο των 
ΑάνβηίυΓθδ το πάρει για να αρχίσει να 
ασχολείται με το είδος αυτών των παιχνι- 
διών, σίγουρα θα είναι μια καινούργια αρχή 
γι’αυτόν μιας και θα εθιστεί ΟΣΟ ΔΕΝ ΠΑΕΙ 
με το Εοο ΟυβεΙ, αφού από την μια είναι και 
σχετικά εύκολο, και δίνει και στον παίχτη 
αυτό που θέλει από άποψη προτώτυπου σε¬ 
ναρίου, γραφικών και ήχου. 

Το άσχημο όμως είναι όπ ο έμπειρος παί¬ 
κτης που ξέρει αρκετά επάνω στο θέμα, θα 
δυσαρεστηθεί απλά, για τον λόγο όπ θα το 
τελειώσει πολύ γρήγορα. 



ΐ: Γο^ 32-1ίθί '/25 



Μερικές φορές ο 
καλύτερος τρόπος για 
να ξεφύγετε από μια 
δύσκολη θέση είναι το 
κουκούλωμα. 


Ε.0.0 

ΕΝηΧΗ 

ΚΑΝΑΔΩΝ 

(ΝΚΟΑΟΓΟΝ 




Μιλήστε του, δώστε του 
να ιράει, παίξτε μαζί του 
και να είστε σίγουροι 
όπ θα είναι πρόθυμοι 
να σας βοηθήσει. 



οτο 


51ΪΙ 


Θέλετε και δύο λόγια μετά 
από όλα αυτά που είπα;;; 
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II, ■ . 

Η προφητεία 
ακούστηκε. Το μόνο 
που έχετε να κάνετε 
είναι να την 
ολοκληρώσετε. 
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πλάνο έπεσο. Ο υποσμηναγός Κρόουλι είχε 
πιαστεί από τους Αλβιινούς. Ολα ήταν χαμένα 
γι’αυτόν, μέρα με την μέρα ο αμερικάνος κατέ¬ 
ρεε όλο και πιο πολύ από τα βαοανιατήρια που 
του έκιιναν οι Αλβανοί πρόσφυγες. Πίστευε ότι 
όλα πλέον Οα είχαν τελειώσει μιας και οι πα- 
τρίβα του έμενε με σταυρωμένα τα χέρια προ¬ 
σπαθώντας να κάνει βιάφορους συμβιβασμούς 
με τους Αλμπάνιδες... 

Αεν ήξερε όμως ότι ο γιός του δεν θα καθόταν 
με σταυρωμένα τα χέρια. Αεν ήξερε ότι θα 
έβρισκε τον παλιό Ιρακινό φίλο του πατέρα 
του τον Μωχάμετ ϋοΗη Αϊδισάν (κάτι μου θυμί¬ 
ζει αυτό!), ο οποίος ξέρει ζίου ζίτσου, καράτε, 
κρυνγκ φου, και άλλες τέτοιες 
Γιιπτωνέζικες λέξεις, να φτιάχνει μπακαλιάρο 
σκορδαλιά και το ποιό σημαντικό απ’όλα ότι 
μπορεί να κριιτάει την αναπνοή του για 20 δευ¬ 
τερόλεπτα (!!!). Ο γιός του φυλακισμένου Αμε- 
ρικάνου εντωμεταξύ, καταφέρνει με τον Ιρακι- 
νό φίλο του π€ΐτέρα του να βρει μερικά αερο¬ 
πλάνα και να πάει να σώσει ιητό το στόμα του 
λύκου τον αγαπημένο πατέρα του. Τα προβλή¬ 
ματα όμως δεν σταματάνε εδώ, μιας και οι 
Αλμπάνιδες δεν κάθησαν με σταυρωμένα τα 
χέρια και φτιάξαν ένα δικό τους σχέδιο 
αντεπίθεσης. Ελπίζω ότι μέσα από 
αυτό το μπερδεμένο σενάριο 
(ΐΓοη ΕβρΙθ, Η επιστροφή 
του Αλμπάνη, 
το Χτύπημα 
του Αΐδι- 
σάν!), να 
σας έδωσε να 
καταλάβετε 
περί τίνος 
πρόκει¬ 
ται. 


Ηθυ$Ε 

ΟΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΑΑΚΗ 


Μ ε λίγα λόγια είστε ένας νέος πιλό¬ 
τος, ο οποίος προσπαθεί να κάνει 
μια καθώς πρέπει καριέρα στο ναυ¬ 
τικό ή στην αεροπορία (αναλόγως τα κέφια 
σας). Αλλά καλύτερα να τα πάρουμε όλα από 
την αρχή και με την σειρά, γιατί το Αοβε οί 
Ιίΐθ Ραοίίίο δεν είναι απλά ένα καλό παιχνίδι, 
αλλά είναι και πολύπλοκο συγχρόνως. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΠΑΝΔΑΙΜΟΝΙΟ! είναι η σωστή λέξη που 
χρειάζεται για να χαρακτηρίσει κανείς τα 
γραφικά του Αοβε οί ίίιβ ΡεοΙίΙο, μιας και 
στην κυριολεξία από την αρχή μέχρι το τέ¬ 
λος είναι μια κόλαση. Μιλάμε για καταστά¬ 
σεις 30 9Γ3ρΐΊίοε οι οποίες κόβουν την ανα¬ 
πνοή. Φυσικά όλα αυτά γίνονται σε συνεργα¬ 
σία με τα 256 χρώματα που θα βλέπετε στην 
οθόνη σας και τους τέλειους συνδιασμούς 
που δημιουργούνται. 

Θα έρθουν στιγμές που θα νομίζετε στην 
κυριολεξία ότι πετάτε στα ουράνια παρέα με 
τον Τοηη ΟΓυεβ, εεεε... με τον πιλότο σας εν- 
νούσα. Μετά από ένα πολύωρο ΙπεΙδΙΙβίιοη 
και αφού τρέξετε το πρόγραμμα θα εμφανι¬ 
στεί στην οθόνη σας ένας ουρανός 
ΤΕΑΕΙΟΣΙΙ, ΑΨΟΓΟΣ. 

Λεν κάνω συχνά τέτοιους χαρακτηρι¬ 
σμούς, αλλά δεν ξέρω πώς αλλιώς να το χα¬ 
ρακτηρίσω. Αες και έχουν σκανάρει τον ου¬ 
ρανό με έναν τεράστιο δοβηηβΓ των 50000 
0ΡΙ(!) και από εκεί το έχουν περάσει στην 















«ΜΟΙΑΤΙΟΝ 
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οθόνη 


του υπολογιστή σας. Δεν με πιστεύ¬ 
ετε ε; Καλά τρέξτε το και μετά πείτε μου. Μα 
τέλος πάντων πιστέψτε με μια φορά και εμέ¬ 
να!!! 

Υστερα λοιπόν από τον καταπληκτικό ου- 
ρασνό, περνάμε σε μια μικρή εισαγωγή, 
όπου θα δείτε μερικά από τα αεροπλάνα της 
εποχής να σκίζουν τον ουρανό στα δύο 
(κλαψ, μου χάλασαν την εικόνα του ουρανού 
με πς 256 αποχρώσεις του μπλε), και αμέ¬ 
σως μετά θα μπείτε στο κεντρικό πηβηυ. 
όπου και θα μπορείτε μέσα από αυτό να κά¬ 
νετε τα πάντα. 

Αξιόλογο και το καταπληκπκό Οθγτιο που 
έχετε την δυνατότητα να τρέξετε μέσα από 
τα ορίίοηδ, το οποίο είναι πολύ καλό μιας και 
δείχνει τα πάντα. Από την απογείωση από 
το αεροπλανοφόρο (αν έχετε διαλλέξει δυ¬ 
νάμεις θάλασσας), εώς και εναέριες μάχες 
που τυχόν θα κάνετε. Σημασία πάντοας έχει 
το όπ τα ςΓβρΙιίοδ δίνονται με τέτοιο τρόπο 
ώστε να φαίνονται πολύ ρεαλιστικά, πιστέψ- 
τε με. Χωρίς να θέλω να υπερβάλω αγγίζουν 
ποιότητα νίιΐυε! ΓβαϋΙγ (χε χε χε το πιστέψα¬ 
τε, το πιστέψατε). 

ΗΧΟΧ 

Χα! αυτή την φορά θα σας αιφνιδιάσω, νο¬ 
μίζατε όπ θα πω πάλι “μην περιμένετε πολλά 
από ένα ΡϋςίιΙ δίιπυίείοΓ”, κάνατε λάθος λοι¬ 
πόν, μιας και το Αοβε οί ί!ιβ Ραοίίιο έχει στην 
πραγματικότητα πάρα πολύ καλό ήχο. Θα 
μπορέσετε να ακούσετε πάρα πολλά πράγ¬ 
ματα καθΌΛΗ την διάρΛεια του παιχνιδιού. 
Το τονίζω αυτό γιατί πραγματικά με ενθου¬ 
σίασε ιδιαίτερα, μιας και δεν θα ακούσετε 
απλά μερικούς ήχους κατά την διάρκεια της 
μάχης, αλλά γενικά καθ’όλη την διάρκεια του 
παιχνιδιού θα μπορέσετε να ακούσετε άνετα 
τα μουσικά κομμάτια που συνοδεύουν την 
περιπέτεια. 

Δυστυχώς όμως όλα αυτά ΜΟΝΟ εαν έχε¬ 
τε κάποια καλή κάρτα ήχου, αν όχι τότε θα 
αρκεστείτε απλά στα “πίου πίου” εν μέσω 
της μάχης. 

ΠΑΚΕΤΟ 

235! Σας λέει τίποτα ο αριθμός; Μάλλον 
όχι, αλλά θά’πρεπε μιας και είναι ο αριθμός 
των σελιδών του ηηαηυαΙ του Αοθδ οί ίίΐθ 
Ραοίίίο. Σχετικά πολύ μεγάλο και αξιόλογο 
Γτιαηυα!, το οποίο θεωρώ δεύτερο καλύτερο 
μετά το πλέον αξιόλογο ΓηαηυβΙ του ΡεΙοοη 
3.0. Για να πω την αλήθεια δεν πρόλαβα να 
το διαβάσω όλο, και όταν λέω όλο εννοώ όπ 




δεν πρόλαβα να διαβάσω τα ιστορικά σημεία 
του παιχνιδιού τα οποία μαζί με το σενάριο 
και τους τύπους αεροπλάνων φτιάχνουν 
ένα καταπληκτικό ΓπαηυαΙ, που θα σας εν¬ 
θουσιάσει και θα σας αποζημιώσει πλήρως. 

Μέσα λοιπόν θα βρείτε κατ’αρχάς το κα¬ 
ταπληκτικό σενά¬ 
ριο το οποίο σας 
βάζει κατ'ευθείαν 
στο κλίμα "του παι¬ 
χνιδιού. 

Μια αναλυτικό¬ 
τατη περιγραφή 
των αεροπλάνων 
που μπορείτε να 
έχετε στην διάθε¬ 
σή σας, το ιστορι¬ 
κό όλων των πιλό¬ 
των που πέρασαν ποτέ, και φυσικά το 
ΤΕΡΑΣΤίΟ κεφάλαιο για το 93Γηβ ρΙβγ, τον 
χειρισμό, και τον τρόπο που θα μπορέσετε 
να πετάξετε με το αγαπημένο σας αεροπλά¬ 
νο. Ξέχασα τέλος να πω ότι υπάρχει και ένα 
μικρό κεφάλαιο το οποίο έχει μέσα τα 
ΟΓΘάίίδ, βιβλιογραφία και το ρίοδδβΓγ του παι¬ 
χνιδιού. 

Μέσα ακόμα θα βρείτε φυσικά και πς δι¬ 
σκέτες του παιχνιδιού, οι οποίες είναι 3 δι¬ 
σκέτες 3.5 Ηίςίι ΟθΠδίίγ 1.44ΜΒ. Φυσικά 



ακόμα θα βρείτε τα 
γνωστά φυλλάδια 
της Ογηβπιίχ και της 
8ίβΓΓ3 οη ϋηβ, και τέ¬ 
λος ένα πολύ καλό 
και σχετικά μεγάλο 
πόστερ που σας δί¬ 
νει την αίσθηση του 
στυλ: “Οι ουρανοί εί¬ 
ναι δικοί μας”. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΕ 

Δεν γίνεται λόγος για τον χειρισμό του 
Αοβδ οί ΙίΐΘ Ραοίίίο μιας και έιναι γεμάτος 
ατού. Πρώτα απ’όλα είναι σχετικά εύκολος, 
πράγμα που κάνει το παιχνίδι αρκετά εθισπ- 
κό. φυσικά μην νομίζετε όπ επειδή ο χειρι¬ 
σμός του είναι έυκολος είναι και απλός. 

Μπορείτε φυσικά να μην πολυασχοληθεί- 
τε με τον εσωτερικό χειρισμό των αεροπλά¬ 
νων που έχετε στην διάθεσή σας. και απλά 
να ασχοληθείτε με το πολεμικό μέρος του 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


ΛεΙτε τα I^οη ΕββΙο 1-2, το ΤΟΡ ΟΙΙΝ 
ΦΥΣΙΚΑ, και σίγουρα το ΤβηηίηαΙοΓ 2 
(αυτό είναι άσχετο αλλά δεν έχει κομ- 
μία σημασία, μιας και είναι η αγαπη¬ 
μένη ταινία μου) 
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τρέξει. 

Φυσικά μέσα στο ΙηβίαΙΙ, σας δίνεται η επι¬ 
λογή για να φπάξει το πρόγραμμα μια όοοί 
όίεΚ, η οποία θα σας δίνει την ελεύθερη μνή¬ 
μη που θα χρειαστείτε, και έτσι δεν θα συνα¬ 
ντήσετε κανένα πρόβλημα. 

Μην ξεχάσω να συμπληρώσω φυσικά ότι 
αν ο υπολογιστής σας είναι 3863χ, τότε θα 
παρουσιαστεί ένα πολύ μικρό πρόβλημα 
στην ταχύτητα, που δυστυχώς όμως είναι 
αρκετά αισθητό μερικές φορές και ειδικά κα¬ 
τά την ώρα του φορτώματος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ηχος 

^^ιριςμος 

ΣεΝΑΡίο 

ΠΛΟΚΗ 

^'^ΔΙΑΦΡρ0^ 

ΚαΤα 

ηαρο^%^^^διτηςε,ς 


Η τέλεια συνταγή εκτελε- 
σμένη με τέλειο τρόπο. 
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προγράμματος. 

Να σημειώσουμε όπ μπορείτε να παίξε¬ 
τε και με πιουεβ και με πληκτρολόγιο το 
Αοβδ οί ίίιβ Ραοίίίο. Αξιοσημείωτος είναι και 
ο τρόπος κίνησης του αεροπλάνουν σας, ο 
οποίος είναι πολύ φυσικός και μαλακός. 

Τι εννοώ; Απλά όταν θα πάτε να στρίψετε 
το αεροπλάνο σας, δεν θα το δείτε να κο¬ 
μπιάζει και να στρίβει σαν πληγωμένος ελέ¬ 
φαντας, αλλά όπως θα δείτε και μόνοι σας 
θα στρίψει πολύ ομαλά, πράγμα που το κάνει 
να φαίνεται πολύ κα¬ 
λά στο μάτι του παί¬ 
χτη· 

Με τους ουΓβοΓδ 
λοιπόν κινείται το αε¬ 
ροπλάνο σας δεξιά 
και αριστερά, ενώ με 
ορισμένα πλήκτρα 
από το πληκτρολό¬ 
γιο μπορείτε να ανε¬ 
βοκατεβάζετε πς ρό¬ 
δες ή να αξήσετε και να μειώσετε την ταχύ¬ 
τητα του αεροπλάνου (ίΙίΓοΗΙβ) με το V, 
Αξίζει να αναφέρω ένα πίθηυ που πραγμαπ- 
κά το υποστηρίζω πολύ. 

Στην αρχή και αφού διαλέξετε αποστολή, 
θα σας δωθεί η δυνατότητα να επιλέξετε 
πλευρά και σώμα που θέλετε να είστε, έχο¬ 


ντας στην διάθεσή σας το αμερικάνικο και 
Ιαπωνικό ναυτικό, ή ακόμα την Αμερικάνικη 
και Γ ιαπωνέζικη αεροπορία. 


ΤΕΧΝΙΚΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Εδώ αρχίζουν να χτυπάνε τα μαχαίρια 
τους οι χρήστες των 
286 (δεν γίνεται ού¬ 
τε καν λόγος για 
τους κάτοχους ΧΤ 
8088/ 8086), μιας και 
το παιχνίδι για να 
τρέξει το Γπίηίπιυη 
που χρειάζεται είναι 
386δχ, και 2ΜΒ μνή¬ 
μη. Ο σκληρός δί¬ 
σκος είναι 

ΚΑΛΟΔΕΧΟΥΜΕ-ΝΟΣ φυσικά μιας και όχι 
θα σας λύσει απλώς τα χέρια, αλλά θα σας 
δώσει την ευκαιρία να παίξετε (ϋΐϋ). 

Βάζοντας λοιπόν την πρώτη δισκέτα μέσα 
θα σας δωθεί η επιλογή για ΙηδίαΙΙαΙίοη, το 
οποίο είναι ΠΟΛΥ ΕΚΝΕΥΡΙΣΤΙΚΟ και θα 
σας κάνει να παρανοήσετε που δεν έχετε 
ένα 486. Αν έχετε έναν δΧ και φυσικά έναν 
ταχύτατο δίσκο στην καλύτερη περίπτωση 
θα σας πάρει κάπου στα 45 λεπτά για να το 
τοποθετήσετε, ενώ εάν έχετε ένα καλό 
386/40 θα σας πάρει κάπου στα 15-20 λε¬ 
πτά το πολύ. Φυσικά εάν έχετε έναν 
486/33 τότε τα πράγματα θα είναι λίγο κα¬ 
λύτερα για εσάς αφού δεν θα σας πάρει 
παραπάνω απο 10-15 λεπτά. 

Μετά λοιπόν από το χρονοβόρο ΙήδίαΙΙ, 
θα πρέπει να λύσετε ένα μικρό προβηματά- 
κι που ονομάζετε ΡΓββ Μβαιοιγ, μιας και το 
πρόγραμμα θέλει να βλέπει 610 Κ από την 
ό3δθ πιβηηοΓγ, ενώ την υπόλοιπη μνήμη 
που περισσεύει θα πρέπει να την έχετε 
σαν Εχρδηάθά πιβπιοΓγ, αλλιώς δεν θα σας 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό, από τα προγράμματα που 
Βημιουργούν πολύ καλός εντυπώαβις 
με την πρώτη ματιά, και που φυσικά 
αφήνουν εντελώς ικανοποιημένους 
όσους ασχοληθούν μαζί του. Είναι η 
τέλεια συιαγή που αυτή την φορά Βί· 
νετε με πολύ καλό σενάριο. Με λίγα 
λόγια έχουμε πολύ καλά γραφικά, κα¬ 
λό ήχο και συγχρόνίιΐς άριστα σενά¬ 
ριο και χειρισμό, άηλαόή με λίγα λό¬ 
για... ΖΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ. 


44 υ δ Ε β 





























ΤΗΕ ΟΑΜΕ 



ΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΙΤΕ 

ΜΕ ΤΟΥΣ 



ΜΙΑ ΖΩΝΤΑΝΗ ΟΛΥΜΠΙΑΚΗ ΠΑΝΔΑΙΣΙΑ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΑΘΛΗΜΑΤΑ 

Καλύπτει ΟΛΑ τα αγωνίσματα 
με εππληχτιχό επΐπίΕΐίοη 
και δράση που κόβει την ανάσα. 




ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ ΟΜΑΔΑΣ 

Τοποθετήστε τον εαυτό σας 
επικεφαλή στην προπόνηση της 
αποστολής σας για τους 
Ολυμπιακούς αγώνες. 


ΑΥΟ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΑΤΑ ΠΙδΚδ 

Ακόμα περισσότερα αγωνίσματα 
που περιλαμβάνουν 
ΚΟΛΥΜΒΗΣΗ, ΚΑΤΑΔΥΣΕΙΣ, 
ΤΖΟΥΝΤΟ, ΠΑΑΗ, 


. ΞΙΦΟΜΑΧΙΑ και ΜΠΟΞ. 

'Τ» _ 




ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ ΠΑΝΘΕΟΝ 

Περιλαμβάνει την ιστορία των Αγώνων 
και τα κατορθώματα των νικητών. 
Συγκρίνετε τις επιδόσεις των μελών της 
αποστολής σας με αυτές των 
μεγαλύτερων αθλητών στψ Ιστορία, 
καθώς προσπαθείτε να καταρίψετε τα 
παγκόσμια ρεκόρ. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΩΝ ΟΛΥΜΠΙΑΚΩΝ ΑΓΩΝΩΝ 


ΟΒΙΜ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΚΙ 8Χ - ΟΟΧν - ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ,Ε 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΗΣΩΝ 28 -114 74 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 6443.759, - ΡΑΧ: (01) 6442.412 
















































ΟΟΜΠΙΑΤΙΒΗ 



Αΐί $69 

$υΡΚΕΜΑ{Υ 


αντα είχα κάποια 
αδυναμία στις συλλογές 
ηαιχνιδιών, είχαν να 
προσφέρουν πάντα κάτι, 
και ειδικά αν η συλλογή 
περιείχε αξιόλογα 
παιχνίδια, τότε μου 
άρεσε ακόμα 
περισσότερο. 

Αυτή την φορά έχουμε 
να κάνουμε με μια 
αρκετά καλή συλλογή 
και είμαι ιδαίτερα 
χαρούμενος γΓαυτό. 
Ισιας να μην είναι ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που δίνουν 
256 χρώματα, άλλα είναι 
ορισμένα παιχνίδια, 
παλιά και καλά. 


$ΙίΕΝΤ $ΕΒνΐΟΕ 

Δ εν πιστευώ να υπάρχει άνθρω¬ 
πος που να ασχολείται με εξο- 
μοιωτές και να μην γνωρίζει το 
δίίθηΐ δβΓνίοβ. Αυτό και πιό συγκεκριμέ¬ 
να ο μεγάλος του 
αδελφός το δίΐθπί 
δβΓνίοβ 2 είναι κατά 
την γνώμη μου ο 
καλύτερος εξομοι- 
ωτής υποβρυχίου 
που έχει περάσει 
ποτέ από την ιστο¬ 
ρία των υπολογι¬ 
στών. 

Το δίίβηί δβΓνίοβ 
1, είναι από τους 
πρώτους καλούς 
εξομοιωτές που κυ¬ 
κλοφόρησαν στην 
ελληνική αγορά, και 
όπου κατέπληξε 
τον κόσμο με την 
ρεαλιστικότητά 
του. Ηταν κάπ το 
φαντασηκό στον χώρο αυτό. Είναι το 
είηυΙβίοΓ που θα αρέσει ακόμα και σ’αυ- 
τόν που δεν ασχολείται με είΓπυΙβίοΓ. 
Εχει πολύ προσεγμένα γραφικά, χωρίς 
να στηρίζει όλο το παιχνίδι επάνω σ’αυ¬ 


τά. Είναι αυτό που λέμε τα εΙεηάβΓ γρα¬ 
φικά που δεν σε αφήνουν ούτε αδιάφο¬ 
ρο, αλλά ούτε σε κάνουν να σβήνεις 
τον υπολογιστή μόλις το βλέπεις. 

Συγχρόνως χρησι- 
μοπιεί και κάποιο εί¬ 
δος 30 9Γ3ρΙιίθ3 που 
δίνουν την τελευταία 
πινελιά στο ΙοοΚ των 
γραφικών του παιχνι¬ 
διού. Οσο για την 
μουσική επένδυση 
του παιχνιδιού... για 
το είδος του είναι φα- 
ντασηκή. 

Μην περιμένετε να 
ακούσετε Σονάτα υπό 
το σεληνόφως του 
Μπετόβεν, αλλά θα 
μείνετε αρκετά ευχα¬ 
ριστημένοι από τους 
ήχους πς μηχανής 
του υποβρυχίου και τα 
διάφορα ηχητικά εφέ 
που έχουν σχέση με το κλίμα του παι¬ 
χνιδιού. Γενικά είμαι της γνώμης ότι θα 
αγόραζα το πακέτο αυτό μόνο και μόνο 
για το δίίβηΐ δβΓνίοβ (μήπως είμαι πο- 
ρωμένος;). 




4β 
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5 Ε ο Τ I ο Ν 


βυΝ$ΗίΡ 

Ε ξομοιωτής ελίκοπτέρου! Δεν ήταν 
καθόλου άσχημη ιδέα κάτι τέτοιο, 
αντίθετα θα έλεγα ότι είναι πολύ 
πρωτότυπο. Πολύ μέτρια γραφικά σε γενικά 
πλαίσια και το μόνο που το κάνει να ξεχωρί¬ 
ζει, είναι τα τοπία όπου βλέπετε μέσα από 
το ελικόπτερο που σίγουρα θα σας θυμί¬ 
σουν ίαηάεοαρβ εικόνες. Προσωπικά δεν 
με ενθουσίασε ιδιαίτερα, μιας και όπως είπα 
είναι μια μίξη από μέτρια γραφικά και μέτριο 
ήχο που δεν έχει να δώσει πολλά. Δεν λέω 
ότι έπρεπε να γίνει και τέλειο, απλά ίσως θα μπορού 
σαν να δώσουν λίγο περισσότερη προσοχή, και ιδιαί¬ 
τερα στον ήχο, που μερικές φορές πραγματικά ενο¬ 
χλεί. Ενα ακόμη ψεγάδι του είναι το όπ έχει πολύ δύ¬ 
σκολο χερσμό, πραγματικά οι προγραμματιστές θέ- 

ΟΑΚΚΙΕΚ ΟΟΜΜΑΝΟ 



λςντας να δώσουν μεγαλύτερη δόση ρεαλιστικότη- 
τας, ξέχασαν όπ υπάρχουν και οι άμοιροι ίΐεειε με 
αποτέλεσμα το παιχνίδι να είναι εξαιρετικά δύοκολο. 
Πάντως σε γενικά πλαίσια αξίζει έστω και να ασχο¬ 
ληθείτε για λίγο μαζί του. 



Π ΡΩΤΟΤΥΠΙΑ, αυτό πάνω απ’όλα για το ΟογγΙογ 
Ο οιηΐΜίΜΐ. Γη να πω την αλήθεια προοωπικά δεν ήταν 
και από τα παιχνίδια που με ενθουαΙαοαν, αν και ήταν 
αρκετό αξιόλογο οαν παιχνίδι. Οπως θα δείτε και μόνοι αας εί¬ 
ναι όνα 5(τ·Ιο||Ιο θίππιίαΐοτ, που οίγουρα θα οας θυμίαει κόη 
ανόμεοα από ΠοεοΙυΙίοη 101 και το... χμμ και το... δεν ξόρω 
μου διαφεύγει ουνέχεια ο τίτλος του παιχνιδιού αυτού (ακούς 
Κροντηρά;). Ας μην τα πολυλογούμε όμως και ας περόοουμε 
κατόυΟείαν ατο θόμα μας το οποίο είναι αρκετό αξιόλογο. Οχι 
ΜΠν περιμόνετε να δείτε τίποτα παρόξενα γροφίκα με πολλόε 
^χρ^ις και χριοματα. Αντιθότως θα δείτε κόη ανόμεοα οε Μ ρταρΗΙο και σε Αηοε 30 (ωχΙ ου- 
^ ^ετο που κόλλαγε; με όχουν επηρεόαει πολύ τα προγρόμματα που μου δίνει ο Νίκος για 

^ "Ρβνρβρμαηατή ατο μότι του παίχτη 

βίνοι κάη αρκετά αξιόλονο, χωρίς να αγγίζει φυσικά το τάλειο. 

είναι ο τρόπος χειριαμού, ο οποίος προαωηικύ μου 
ΕΖΠ»Ε ΤΑ ΝΕΥΡΑ αν και θυμίζει κατό πολύ χειρισμό ΠΙβΜ εΐηκιίαίοτ. Ιοως είναι ο παρόξενος χει- 
^αμός του, ί<Ν^ ο τρόπος που αποκονίζονται οι καταστόαης κατό την διόρκεια του παιχνιδιού, 
βη^ουργουν κόποιες καταστόσεις που ίοιας να οας αρόοαυν, ίσως και όχι. Οσο για την μουσική 
εηόνδυοη του παιχνιδιού... Χμμμ δεν θα αναψερθώ καθόλου, γιατί θα είναι αμαρτία να αας κόνω 
*·· προχωρήοετε στο επόμενο πριν το βόλετε καν. 


Ρ-47 


ΙΒί>·ι»ί|Μ 


Κ αι ερχόμαστε στο τελευταίο το 
καλό(!!!!ΙΙ!!!). Ποιός δεν θυμάται 
το καταπληκπκό αυτό παιχνίδι 
που στα οοίη-ορ είχε δημιουργήσει αρ¬ 
κετό πάταγο; Ποιός δεν θυμάται που 
όταν είχε βγει στην Αητΐςα ήταν πραγμα¬ 
τικά το κάτι άλλο, μιας και είχε γίνει πολύ καλή μετα¬ 
φορά από τα Οοίη ορ. Ε, λοιπόν όποιος τα θυμάται 
όλα αυτά καλύτερα να τα ξεχάσει, μιας και η μεταφο¬ 
ρά του στο ΡΟ είναι στην καλύτερη περίπτωση 
ΑΙΣΧΟΣ. Πρώτα απ’όλα τρέχει ΜΟΝΟ σε ΟΟΑ με 
αποτέλεσμα μερικές φορές να μην μπορείτε να ξε¬ 
χωρίσετε π βλέπετε στην οθόνη, π.χ κάποια σπγμή 
που προσπαθούσα να παίξω (και λέω προσπαθούσα 
γιατί αν έχετε θθδεχ και πάνω ΔΕΝ ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ 


ΝΑ ΠΑΙΞΕΤΕ), νόμιζα όπ μια παράξενη 
μάζα σε στυλ ΑίΙΕΝ είχε πέσει επάνω 
στο αεροπλάνο μου και στα εχθρικά και 
μας είχε πλακώσει όλους. Φυσικά μετά 
από λίγο κατάλαβα τί είχε γίνει μιας και 
έχασα (11), αλλά αυτό δεν έχει καμία ση- 
μασία.Χε χε χε χε (χαμόγελο σατανικό 2 σειρές πριν 
εκφέρω γνώμη για τον ήχο του παιχνιδιού). Μετά 
από όπ ακούσατε για το Ρ47, είστε σίγουροι όπ θέ¬ 
λετε να σας πω και για την μουσική του επένδυση: 
Χωρίς να σας τα πολυλογώ το καλύτερο που έχετε 
να κάνετε είναι να βάλετε ωτοασπίδες στ’αυπά σας 
την ώρα που παίζετε ή να κόψετε το καλώδιο που 
συνδέει τον υπολογιστή σας με το μεγαφωνάκι του 
ΡΟ, (ελπίζω να έγινα πλήρη κατανοητός). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλή συλλογή, που αποτελείται από 
αρκετά αξιόλογα παιχνίδια και μη. 
Πάντως το ούνολο γεμίζει από τα καλά 
στοιχεία των παιχνιδιών με αποτέλεσμα 
να καλύπτεται η μετριότητα του ένός-δύο 
παιχνιδιών που δεν λένε πολλά. Είγουρα 
θα πρέπει να το πάρετε και θα μείνετε 
κατά 85% ευχαριστημένοι. 



Μέτρια και καλά παιχνίδια 
μαζί όπου σαν σύνολο 
υπερτερούν τα καλά. 




ΓΡΑΦΙΚΑ 

73 

ΗΧΟΣ 

57 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

62 

ΓΕΝΙΚΑ 

64 


Ε; 



, βεν πιστεύω να θέλε-^ 
τε να πω τίποτα γι’αυ- 
τ6;;; Δεν πιστεύω να 
υπάρχει έστω και ένας από 
εσάς που να μην το ξέρει, ή 
τουλάχιστον να μην το έχει 
ακούσει. Ναι μιλάμε για έναν 
από τους ποιά αγαπημένους 
μου εξομοιωτές το Ρ-15 
8(τίΝβ 
ΕβηΙβ. 

Πραγματικά 
η ιδέα να 
μπει μέσα 
στο πακέτο 
είναι το κά¬ 
τι άλλο. 

Είμαι πολύ 
χαρούμενος 
που σε μια 
συλλογή εί¬ 
δα μέσα και 
αυτό. 

Εχουμε να 
κάνουμε με 

πολύ καλά γραφικά (σε σχέ¬ 
ση πάντα με γραφικά με εξο- 
μοιωτές). Δίνει παράξενες 
νότες στον παίχτη με αποτέ¬ 
λεσμα να μπορεί να παίζει 
για πολλές ώρες ευχάριστα 
χωρίς να βαριέται. Οσο για 
τον ήχο του παιχνιδιού θα 
πω ότι είναι σε πολύ μέτρια 
επίπεδα και και δυστυχιός 
ίσως να είναι το μόνο κατά 
που βρήκα επάνω του.Αλλά 
αυτό που το κάνει να ξεχωρί¬ 
ζει από ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΤΗΖ ΣΥΑΑΟΓΗΣ, είναι ο χει¬ 
ρισμός του. 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ το Ρ-15 έχει 
από τους καλύτερος χειρι¬ 
σμούς ΓΙΙρΜ 8ίηιυΙβ1θΓ που 
έχω συναντήσει. Είναι αυτό 
το κάτι άλλο που ζητάει ο 
παίχτης σ’ένα βΙηιυΙβΙοΓ, εί¬ 
ναι... αυτό που λέμε ^υβΐ 
Ρβιέβοΐ. Πολύ καλές αποστο¬ 
λές και ιδιαίτερος ρεαλισμός 
είναι τα χαρακ-πιριστικά του. 

Σίγουρα ένα από τα κιιλύ- 
τερα της συλλογής. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Πριν παίξετε επικοινωνήστε με τ« περιο¬ 
δικό να σας δώσω το τηλέφωνο του κ. 
Κροντηρά για να τον πάρετε το βράδυ 
στο σπίη του και να του πείτε το οποιο- 
δήποτε πρόβλημά σας. 


υ 3 Ε Β 47 























































Ηθυ$Ε 

ΟΕίΡΗΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 






Χρειάσχηκαν 6 Μέρες για την δημιουργία του 
κόσμου, αλλά 2 χρόνια για την κατασκευή 
του ΑηοΊΗοΓ ννοΓίό. 


Ο νεαρός επιστήμονας Ι. 65 (βΓ 
ΟΗαγΙ^ίη δεν μπορούσε ποτέ να 
φανταστεί αυτό που έγινε... 
Καθώς πειραμματιζόταν με την επιτά¬ 
χυνση υπο-ατομικών σωματιδίων ένας 
κεραυνός χτύπησε το μηχάνημα και η 
ενέργεια που απελευθερώθηκε τον 
έστειλε κυριολεκτικά στον Αλλο 
Κόσμο... Μόνο που εκεί ήταν ακόμα ζω¬ 
ντανός. Για πόσο όμως; Οα κατάφερ- 
νε να επιβιώσει και να βρει τρό 
πο να επιστρέφει στην δική -^^ ίιΙι. Γ ^ΕίΒ ΐ 
μας διάσταση; 

Το σημαντικότερο στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι ο κινημα¬ 
τογραφικός ρεαλισμός. Αυτό 
σημαίνει εκπλήξεις για τον παί¬ 
κτη, σκηνές με αηίιπαΐίοη όπου δεν 
έχετε έλεγχο και εφφέ που έχουμε δει 
σε έργα. Οι ενδιάμεσες σκηνές του παι¬ 
χνιδιού δηλώνουν είτε την αρχή είτε το 
τέλος κάποιας σκηνής. Δηλαδή όταν 
εμφανίζεται σε γκρο-πλαν το μεγάλο 
τέρας θα σας κυνη- 



χνίδι. Για παράδειγμα εκεί που φαίνεται 
ότι είσαστε χαμένος και πέφτετε στο 
κενό, εμφανίζεται ένα χέρι και σας σώ¬ 
ζει μόνο και μόνο για να σας πετάξει, 
δευτερόλεπτα μετά, στον απέναντι τοί¬ 
χο. Μερικές σκηνές θυμίζουν περιπέ¬ 
τειες όπως όταν θα χρειαστεί να πια¬ 
στείτε από σχοινιά για να ξεφύγετε από 
το τέρας στην αρχή του παιχνιδιού, 
όταν θα κουνήσετε το κλουβί για να 


το γκρεμίσετε από το ταβάνι ή 
θα κάνετε μερικές τούμπες 
στα γρήγορα για να πιάσετε 
το όπλο που βρίσκεται μερι¬ 
κά μέτρα μακριά σας. Ολα αυ¬ 
τά δοσμένα με ταχύτητα και χι¬ 
ούμορ. 

Η τέλεια ισορροπία ανάμεσα στην 
σκέψη και την δράση είναι αυτό που 
κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει -πάλι. 
Υπάρχει η χαρτογράφιση και η αναζήτη¬ 
ση αλλά χωρίς αΓεαάε ικανότητες δεν 
θα καταφέρετε να ζήσετε πολύ στον 
διαφορετικό αυτό 


γήσει μέχρι να ξε¬ 
φύγετε ή να σας 
πιάσει, αν δείτε το 
σκουλίκι με τα δό¬ 
ντια θα πεθάνετε 
κτλ. Οι εκπλήξεις 
είναι κάτι το συνη¬ 
θισμένο για το παι- 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 




Μπορείτε να τσιμπηθείτε για να δείτε μή¬ 
πως κοιμάστε. Αν όχι διαβάστε μερικές ξε¬ 
περασμένες θεωρίες του Φρόιντ και δείτε 
το έργο “Υγρός Ουρανός". 


κοσμο. 

Ευτυχώς ο χειρι¬ 
σμός είναι απλός. . 
Ετσι αν δείτε ένα 
αντικείμενο στον 
δρόμο σας και σκύ¬ 
ψετε από φυσική 
παρόρμηση να το 
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πάρετε, το παιχνίδι 0α σας το επιτρέ¬ 
ψει, αν δείτε ένα σχοινί μπορείτε να 
πιαστείτε κτΑ. 

Το σύστημα γραφικών που χρησιμο¬ 
ποιείται είναι κίνηση μικρών πολύγοι- 
νων που συνθέτουν τα σχήματα, όχι 
ακριβώς νσοίοτ, με τέτοιο τρόπο που 
ο υπολογισμός τους να γίνεται πολύ 
γρήγορα και εξασφαλίζοντας έτσι ότι 
δεν χρειάζεται να έχουν σχεδιαστεί 
τα πάντα με ?Γ3ητε5. Το αποτέλεσμα 
είναι ότι δεν εκμεταλλεύεται τα ειδι¬ 
κά εΗίρδ άπως τον 6Ιϊ((εΓ της ΑηΓΐί93 
αλλά χρησιμοποιεί μόνο τον 68000. 
Παρά ταύτα το πρόγραμμα είναι γρή¬ 
γορο και υπάρχουν ένα σωρό χρώμα¬ 
τα στην οθόνη. Το ίδιο σύστημα επι¬ 
τρέπει στο πρόγραμμα να τα δίνει όλα 
και σε μηχανήματα με μόνο 512Κ μνή¬ 
μη. Ο ήχος της ΑηΓΐί93 είναι ίσως το 
πιο εντυπωσιακό σημείο της τεχνι¬ 
κής. Μουγκριτά της Γης από τους σει¬ 
σμούς, τέρατα, 
μπουρμπουλί- 
Θρες, ψηφιοποιη¬ 
μένες φωνές δια¬ 
φορετικές ανάλο¬ 
γα με τον χαρα¬ 
κτήρα, καταπλη¬ 
κτικοί ήχοι από 
ακτίνες. Τα χρώ¬ 
ματα που κυριαρ¬ 
χούν είναι το γα¬ 
λάζιο και οι σκιές. 

Το βηίητβΐίοη εί¬ 
ναι αξιοθαύμαστο 
όχι τόσο στον κε¬ 


ντρικό ήρωα αλλά στους υπόλοιπους 
χαρακτήρες που έχουν ποικιλία στο 
μέγεθος και τις κινήσεις. Για χάρη 
της ταχύτητας και κυρίως του 
βηίιπβΐίοη τα γραφικά δεν είναι αυτά 
που θα μπορούσαν να ήταν. Είναι 
ατμοσφαιρικά και για το.είδος τους 
δουλεμένα ιδιαίτερα αλλά πολλοί παί¬ 
κτες δεν θα το εκτιμήσουν αυτό 
αφού δεν μοιάζουν γυαλιστερά και 
πολύχρωμα. Πράγμα φυσικό αφού 
δεν μιλάμε για 5ρτίΐ6Β αλλά για χαρα¬ 
κτήρες δημιουργημένους με μαθημα¬ 
τικά. 

ΡβΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΠΒΙΑ νβ. 
ΑΝΟΤΗΕΡ νν0Ρ1-0 

Η μόνη σύγκριση μπορεί να γίνει με 
το παιχνίδι της Βτοάετάυηά που είναι 
ιδιαίτερα αγαπητό στην Ελλάδα. 

Το Ρτίηοο οί ΡθΓ5ί3 κερδίζει σε 
3ηίητΐ3(ίοη του κεντρικού χαρακτήρα 
και σε ταχύτητα 
απόκρισης ενώ 
και στα δύο 
93ΠΙΘ5 κάποιος 
μπορεί πρα¬ 
γματικά να πι¬ 
στέψει ότι 
ελέγχει έναν 
αληθινό άν¬ 
θρωπο που 
προσπαθεί να 
επιβιώσει. 

Στο παιχνίδι 
της ΟβΙρΗίηο 
κυριαρχεί ο ρε- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σαν είδος ςβπιβρίβν το ΑηοίίιβΓ ννοΗΟ στέ¬ 
κεται μόνο του χωρίς κανένα άλλο παρό¬ 
μοιο παιχνίδι. Ξυπνάει μέσα στον παίκτη με 
μεγάλη ευκολία μνήμες από κινηματογράφο 
και υποβάλει με την τρομερή ατμόσφαιρά 
του ονειρικές καταστάσεις. Χωρίς τον χρό¬ 
νο να πιέζει καΓτην αίσθηση ότι ελέγχετε 
έναν φυσιολογικό άνθρωπο σε έναν άλλο 
κόσμο μπορώ να το χαρακτηρίσω μόνο σαν 
παιχνίδι του υποσυνείδητου... 



ολισμός και το πολύ καλύτερο βηί- 
ητβΤίοη στο ^ο^ο^{^ουη^I και στο άβο- 
Κητουηά. Ακόμα το Αηο(Ηετ ΜοτΙά 
έχει καλύτερα γραφικά, μεγαλύτερη 
ποικιλία και πρωτοπορειακό στήσιμο 
ενώ η εμφάνιση του δεύτερου χαρα¬ 
κτήρα που σας βοηθάει και δρα ανε¬ 
ξάρτητα από εσάς είναι μοναδική 
στον χώρο των υπολογιστών. Στην 
μάχη μεταξύ αυτών των άριστων 
93Πΐβ5 το ΑηοΙΗβτ ίλ/οτίά κερδίζει με 
μεγάλη διαφορά. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Αγοράστε το. Ενας ολό¬ 
κληρος Αλλος Κοσμος 
σας περιμένει... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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κ. 


^άπου στο 
έτος 2010, ο κό¬ 
σμος χάρη στην 
ανοιτηιγμένη ηλο- 
κτρονική και στις 
οπικοινωνίες, έχει 
γίνει επιτέλους μία 
μεγάλη ενιβμένη 
κοινότητα. Οι άν¬ 
θρωποι της Γης κά¬ 
νουν φαντασμαγορι¬ 
κές εκδηλώσεις για 
να γιορτάσουν αυτό 
το σημαντικό γεγο¬ 
νός. 

Φανταστείτε με λί¬ 
γα λόγια ότι ανοίξαν 
όλες οι αγορές 
(χμμμ Ε.Ο.Κ μου θυ¬ 
μίζει αυτό και το 
1994, αλλά τέλος 


Τ : 


πάντων). 

Ζτην μέση αυτού του (χμμμ) “πανηγυριού” 
ο πανέξυπνος (αλλά σατανικός) ΟΗο Υοη 
8I^ηI^βη^αI (μου την δίνουν τα μεγάλα 
ονόματα!), κατάφερε και ιινέβηκε στην 
κορυφή του ιδρύματος ΡίοΚΙβ με την αξία 
του (ξέρετε πατώντας επί πτωμάτων). 


ο ίδρυμα ΡίοΚΙβ (ΡΓβββΓνίης 
ΙηάίνίςΙυαΙ ΟυΙΙυΓββ απά ΚηοννΐΘςΐ 9 θ 
ίη 1.3ηοΐ8 ΕνθΓγννίιβΓβ) (χμμ αυτό και 
αν ήταν μεγάλο $%@Ι%$#%). το 
οποίο ιδρύθηκε για να διατηρήσει 
τα ήθη και τα έθιμα κάθε λαού υποστηρίζεται 
από όλες τις κυβερνήσεις του κόσμου με ένα 
φανταστικό ποσό. 

Ο νοη... τις έχει πείσει όπ η ΡίοΚΙθ θα συλλέ- 
ξει αντικείμενα από όλα τα ήθη και τα έθιμα κάθε 
λαού και πς εκκεντρικότητες τους, για να τα 
δείξει στον κόσμο μέσω ενός γιγανπαίου ταξι¬ 
διωτικού ΌυβδΙίνβΓ. 

Αλλά εσείς ξέρετε καλύτερα (αυτό μας έλει¬ 
πε!). Ο νοη..., έχει αντικαταστήσει εργαζόμε- 
νσυς της ΡίοΚΙβ, με δικά του άπληστα τρωκτικά, 
με σκοπό να αποκτήσει τα αντικείμενα αυτά, και 
να τα βάλει στη βίλλα του στη Μογκολία 
(Μήπως είναι Μογγολικός;;;). 

Ψάχνοντας ένα τρόπο να αποφεύγει τις υπο¬ 
ψίες, έπεισε τους κατοίκους της Γης να μην δώ¬ 
σουν τα αντικείμενα στην ΡίοΚΙβ, αλλά να οργα¬ 
νώσουν ένα κυνήγι θησαυρού, δίνοντας στοι¬ 
χεία για να πάτε από θη¬ 
σαυρό σε θησαυρό. 

Εσείς, προσπαθήσατε 
να προειδοποιήσετε τον 
κόσμο και πς κυβερνή¬ 
σεις, αλλά κανένας δεν 
σας άκουσε. Ετσι, απο¬ 


φασίσατε να δείξετε ποιός πραγματικά είναι ο 
νοη..., να πάρετε εσείς τσν έλεγχο της ΡίοΚΙβ, 
να την καθαρίσετε από τους κακούς, κ.λ.π., 
κ.λ.π.... 

Ετσι, πρέπει να νικήσετε τον νοη... στο ίδιο 
το παιχνίδι του, να αποκτήσετε τους θησαυ¬ 
ρούς, να τους πάτε στους κυβερνήτες των κρα¬ 
τών, και να αποδείξετε ότι έχετε καλές προθέ¬ 
σεις. 

Και μην νομίσετε ότι είναι εύκολο. Ολα τα κα¬ 
λά του κόσμου θα σας ακολουθούν. Από τυφώ¬ 
νες, κυκλώνες, λοιμούς, κανταπονπσμούς, μέ¬ 
χρι τους ακόλουθους του νοη... για να σας κά¬ 
νουν τη ζωή ΠΟΑΥ ΔΥΣΚΟΛΗ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δυστυχώς για εσάς το παιχνίδι αν και υποστη¬ 
ρίζει (όπως λέει τουλάχιστον) ΟΛΑ τα Μοάβ 
γραφικών ΗβΓουΙβε, ΟΘΑ, Τβηάγ, ΕΟΑ, νΟΑ, 
ΜΟΟΑ, δεν έδωσε μεγαλύτερη ανάλυση από 
ΕΟΑ 16 οοΙοΓ (αν και γράφεται μέσα στο ιπβηυβΙ 
όπ σε ανάλυση ΜΟΟΑ, νΟΑ υπσστηρίζει 256 
χρώματα!!!!). 

Το βασικό μέρος της οθόνης είναι ο χάρτης 
που μπορείτε να μετακινηθήτε, ο οποίος είναι 
πολύ δυσανάγνωστος στις τοποθεσίες μιας και 
τα χρώματα είναι λίγα και ο χάρτης με πς χώρες 
μεγάλος. Με λίγα λόγια δηλαδή μέτρια εώς 
άσχημα γραφικά που θα σας δημιουργήσουν 
μιας άσχημη αίσθηση από την αρχή εώς το τέ- 
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λος. Πίστευα τουλάχιστον σε μια καλύ¬ 
τερη ανάλυση που να μπορεί ο παίχτης 
να παίζει λίγο ξεκούραστα (γιατί πιστέψ- 
τε με θα σας κουράσει στα 15 πρώτα λε¬ 
πτά). 

Στις 6 ώρες που ασχολήθηκα μαζί του 
με κούρασε πάρα πολύ με αποτέλεσμα 
να με καθυστερήσει για την ολοκλήρω¬ 
ση του Ιάίαηα ύοηβδ 4 κατά μία μέρα. Εν 
πάσει περιπτώση θα σας δυσαρεστήσει 
πολύ από άποψη γραφικών με αποτέλε¬ 
σμα να μην ασχοληθείτε για παραπάνω 
από μία εβδομάδα το πολύ μαζί του. 

ΗΧΟΣ 

Εδώ ακολουθεί τα δίαηάαΓά των πε¬ 
ρισσότερον “απλών” παιχνιδιών σε ΡΟ. 
Δηλαδή εάν έχετε κάποια καλή κάρτα 
ήχου είμαι σίγου¬ 


ΚΤΙΚΟ “Ντρινγκ 
ντρινγκ, μπλί μπλί" 
και άλλα τέτοια 
πανέμορφα και 
πρωτόγνώρα ηχη¬ 
τικά εφφέ. 


ΡΓβ55 Ε5€ 4 ο 6x14 ογ ο4ΗβΓ Ιίβϋ Γογ ηοΓβ. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Εντελώς χάλια 
πακέτο. Το μόνο 
που μπορεί να 
βρει μέσα κανείς 
είναι 1 δισκέτα 
των 720Κ13, και 
ένα ΤΕΡΑΣΤΙΟ 
χάρτη ο οποίος εί¬ 
ναι το ΜαηυαΙ και το κλείδωμα μαζί. 

Με λίγα λόγια δεν σου δίνει να κατα 
λάβεις και πάρα 
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ρος ότι θα μείνετε 
πολύ ευχαριστη¬ 
μένοι. μιας και κα¬ 
τά την γνώμη μου 
ο ήχος του παιχνι¬ 
διού είναι το μόνο 
ατού του (μαζί με 
το αρκετά πρωτό¬ 
τυπο σενάριο). 

Ειδικά σε ορισμέ¬ 
να σημεία (όπως όταν ταξιδέυετε με το 
αεροπλάνο ο ήχος πιάνει αρκετά υψηλά 
επίπεδα), σε δουηά ΒΙαδίθΓ φυσικά, οι 
χρήστες κάποια 
Αά-Ιίό δεν είμαι σί¬ 
γουρος κατά πόσο 
θα μείνουν ευχαρι¬ 
στημένοι γιατί δυ¬ 
στυχώς δεν πρόλα¬ 
βα να το δοκιμάσω 
σε Αά-Ιίό. Στο με- 
γαφωνάκι του ΡΟ 
σας. για όσους δεν 
έχουν κάποια κάρ¬ 
τα, απλά θα ακού¬ 
σετε το ΚΑΤΑΠΛΗ- 


ΠΠΝ ΠΑΙΞ 


Προοτπαθήοτε να βρείτε οπ«βο5ή- 
ποτε την βιντεοταινία “Πως να 
σκοτώοετε τον αρχισυντάκτη με 
3000 βιαφορετικούς τράηους” 
για μην μου ξανα5<άσε· τέτοια 
Γβνίβν# ξανά. 


Σε γενικά πλαίσια είναι αρκετά 
άσχημο εως πολύ κακό. Αεν εί¬ 
ναι κάτι το ιδιαίτερο και φυσικά 
περίμενα πολύ περισσότερα απά 
την ΑοΙίνίβίοη στην τελευταία 
της δουλειά. Κρίμα γιατί από 
εδώ και στο εξής, απλά θα την 
κοιτάω με περισσότερο προσο¬ 
χή και επιφύλαξη. 


πολλά αν δεν το 
ψάξεις για αρκετή 
ώρα μόνος σου, 
(τώρα εγώ πως 
κατάφερα και σας 
έδωσα μια εικόνα 
της υπόθεσης του 
παιχνιδιού είναι 
άλλη υπόθεση χε 
χε χε). Λεν μπο¬ 
ρώ να καταλάβω γιατί η ΑοΙΙνίδίοη το 
έκανε αυτό, μιας και είναι κάποια εται¬ 
ρεία με καλή προϊστορία και δεν μας 

έχει συνηθίσει σε 
τέτοιου είδους 
πακέτα. Κατά 
τ’άλλα το πακέ¬ 
το δεν περιλαμ¬ 
βάνει τίποτα, με 
αποτέλεσμα 
εσείς να εκνευ¬ 
ρίζεστε και ο πω- 
λητής να είναι 
χαρούμενος που 
κατάφερε να το 
πουλήσει. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ αξίζει να σταθώ λιγάκι, μιας και οι 
νέοι παίχτες του είδους των παιχνιδιών 
στρατηγικής, θα μείνουν ευχαριστημέ¬ 
νοι, μιας και είναι σχετικά εύκολο για 
τον παίχτη. Το παιχνίδι χωρίζει την οθό¬ 
νη σε 3 μέρη. Το πρώτο, όπου είναι και 
το μεγαλύτερο, είναι ο χάρτης ο οποίος 
θα σας δίνει την δυνατότητα να πηγαί¬ 
νετε από πόλη σε πόλη, θα σας δίνει 
διάφορες συμβουλές για το πώς και πού 
πάτε κ.λ.π. Στο κάτω μέρος την οθόνης 
θα διακρίνετε τα ιπβηυ του παιχνιδιού, 
τα οποία μπορεί να είναι αρκετά, αλλά 
είναι πολύ εύχρηστα. 

Ενώ μερικές φορές στο πάνω, αλλά 
και στο κάτω μέρος της οθόνης θα σας 
βγαίνουν τα μηνύματα του παιχνιδιού, 
και μερικές εηίπιαίθά σκηνές. 


υΑ'λΐ.ι.υιι 
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Αλήθεια α γυρεύουν το ακτι¬ 
νίδιο και το μαύρο χαβιάρι στο 
εξώφυλλο του πακέτου;;;;;;; 
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Δ... 

από εσάς να μην ξέρει την 
5ϊΙπΐ3Γϊΐ5; 

Το ΟοΙοΓβάο; Το 
Το Τ3Γ9Η3η; Ποιος δεν 
θυμάται τα παιχνίδια αυτά 
που άπως καινα το 
κάνουμε άφησαν μια 
κάποια ιστορία στον χώρο 
τον ΑΓε3ά6 ΑάνϊοηϊυΓοε. 
Αυτή την φορά η 5ίΙπΐ3Γίΐ5 
ξαναχτυπά, αλλά όχι μ’ένα 
3Γε3€ΐ6 ΑάνοηϊυΓΟ, αλλά με 
ένα καθαρά 8(Γ3*69ίε 

83Π16. 



0 ΟΤΡίατας του περιοβικού μας την ώρα που προαπαθεί να βρει τη οιομοτική του γαΛήνη. 


Ο λα ξεκινάνε κάπου στο έτος 
ΧΧΧΧ Α.Ο. σε κάποιο μακρινό 
πλανήτη ομόμαπ ΙΙΡΟΑΑ. Ανά¬ 
μεσα στον πλανήτη αυτό υπάρ¬ 
χουν 2 μικρά νησιά η ΕοΙία και η 
δΐΊ3ΓΚ33ηί3 (ουφφ όνομα κι αυτό) όπου οι 
κάτοικοι που ζούν εκεί τρέφουν αμοιβαία 
αισθήματα ο ένας για τον άλλον. 

Φυσικά για αρκετά χρόνια γίνεται πόλε¬ 
μος που βέβαια δεν αποσκοπεί πουθενά, 
όχι τουλάχιστον στην επίτευξη ειρήνης. 
Θα μου πείτε ποιός είναι ο σκοπός σας; 
Μα πώς, δεν το καταλάβατε ακόμα; Εσείς 
είστε ο σωτήριος άνθρωπος που θα κυ¬ 
βερνήσει σωστά την πόλη και θα καταφέ¬ 
ρει να σαρώσει τους “κακούς” και θα ξανα- 
φέρει την ισσοροπία στον κόσμο και συ¬ 
γκεκριμένα στον πλανήτη υΡΘΑΑ. Λίγο 
κλασσικό σενάριο, λίγο ψυχροπολεμικό 
και πολύ απλό. Ισως η δΙΙιτιαηε αυτή την 
φορά να ήθελε απλά να επαναλάβει τον 
εαυτό της βγάζοντας ακόμα μια από τις 
"πετυχημένες” συνταγές που ήδη υπάρ¬ 
χουν. Το αν η συνταγή πέτυχε ή όχι θα το 
ανακαλύψετε μόνοι σας σε λίγο... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Είπαμε όπ το παιχνίδι είναι της δίΙπΐ3Γΐ3, 
δεν μπορώ να καταλάβω ποιός είναι ο λό¬ 
γος που θέλετε να σας μιλήσω για τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού; Καλά στο τέλος θα 
μου πείτε μερικοί όπ δεν την ξέρετε καν 
την δίΙηηβΓίδ. Αν είναι έτσι τα πράγματα 
ΝΤΡΟΠΗ ΣΑΣ. 

Επί του θέματος 
λοιπόν για τα 
γραφικά του 
δίοΓΓΠ Μ3δίθΓ, τα 
οποία κυμαίνονται 
σε πολύ καλά 
πλαίσια. Υπάρχει 
για μια ακόμα φο¬ 
ρά αυτό το κάτι 


Ηθυ$Ε 

δΙίΜΑΒΙΙδ 

ΡΟβΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 


άλλο που κάνει τα παιχίδια της δίΙιπαΓίδ να 
ξεχωρίζουν. Ισως είναι οι παράξενες απο¬ 
χρώσεις και οι παράξενοι τόνοι που δίνει 
σπς εικόνες και τα δρπίθδ της που κάνουν 
ακόμα και τον ποιό απαιτητικό χρήστη να 
νοιώθει ευχαριστημένος παίζοντας κά¬ 
ποιο από τα παιχνίδια της. Φυσικά όπως 
καταλάβατε το δίοητη ΜαδΙβΓ δεν είναι 
εξαίρεση στην συνταγή. Αν δεν με πιστεύ¬ 
ετε, απλά... παίξτε το. 

ΗΧΟΖ 

Αν και σχεδόν όλα τα παιχνίδια της 
δίΙιπαΓίδ έχουν αξιόλογοι μουοική επένδυ¬ 
ση, το δίοΓίπ Μ3δΙθΓ έρχετε να αλλάξει τα 
προγνωστικά. Οχι όπ ο ήχος που θα ακού¬ 
σετε είναι άσχημος, αλλά δεν μπορεί να 
πει κανείς όπ είναι και καλός. Ισως απλά 
κάπ μέτριο θα ήταν η σωστή έκφραση για 
το παιχνίδι αυτό. Τι θέλω να πω με αυτό; 
Απλά το παιχνίδι ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΗΧΟΙΙ! 
Τουλάχιστον στο μεγαφωνάκι του ΡΟ και 
σε ΑάΙΙό δεν άκουσα απολύτως τίποταΙ 
Εκτός και αν εξαιρέσουμε πολύ σπάνια 
(πάρα πολύ σπάνια 
μερικά όΐί όΙΙ ) μετά 
από κάποια βνβηΐ, 
και φυσικά όλα αυτά 
σε Αά-ΙΙό (I). Τελικά 
από ήχο δεν θα 
ακούσετε απολύτως 
τίποτα, σε αντίθεση 
φυσικά με την εισα¬ 
γωγή του που είναι 


Ψάξτε να βρείτε οπώσβήηοτε το 
ΙάΙαίΜΐ ϋοηβε 4. Σίγουρα θα οας αρέ¬ 
σει πολύ ηερισσάτερο και θα ασχολη¬ 
θείτε για αρκετό καιρό μαζί του, 
εκττός το ότι θα κολλήσετε πολύ (σας 
μιλάω εκ πείρας). 


52 υ δ ε η 
























ΕΑΜΕ ΚΜΕΙίν 




Μερικές φορές ο σκοπός αγιάζει τα μέοα σε 
τέτοιου εΐόους ουναλλαγές. 
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Μια συμφωνία έκλεισε. 


Πείτε μου μπορείτε να εμπιστευτείτε αυτό το πρόσωπο; 


πολύ καλή. 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΓ 

Εάν κάπου χάνει το δίοητη ΜαεΙβΓ είναι 
στο ςαππθρίαγ. Να σας πω την αλήθεια 
χρειάστηκε να διαβάσω 2 φορές το 
ΓπαηυαΙ, για να μπορέσω να καταλάβω 
ακριβώς τον τρόπο χειρισμού του δΙοητη 
ΜεείΘΓ, και να καταφέρω να παίξω έστω 
και λίγο! Πραγματικά κάτι τέτοια πράγματα 
με δυσαρεστούν πολύ, και ειδικά σε παι¬ 
χνίδια στρατηγικής που ο χειρισμός παίζει 
σημαντικό ρόλο. Ολα γίγονται ή με ιτηουεθ 
ή με ϋογδίίοΚ. Στην αρχική οθόνη βλέπετε 
όλους τους στρα¬ 


Προσέχτε γιατί έτσι με αυτά που κάνατε, όπως στρώσατε έτσι θα κοιμηβήτε. 


του παιχνιδιού δί¬ 
νεται μέσα στις 
10-11 πρώτες σει¬ 
ρές του ΜβηυεΙ, 
ενώ όλες οι υπό¬ 
λοιπες οδηγίες 
βρίσκονται μέσα 
σε 15 σελίδες. Το 
μόνο καλό που εί¬ 
χε το ΜαηυεΙ του 
δίοΓΓΤι ΜβεΙβΓ, εί¬ 
ναι το ότι υπάρχει 
σε 4 γλώσσες Αγγλικά, Γαλικά, Γερμανικά 
και Ιταλικά (I). 

Πραγματικά πολύ καλή σκέψη μιας και 
δεν υπάρχουν μόνο Αγγλοι ή οι Γ άλλοι 
στον κόσμο (εταιρίες δεν θίγουμε, ονόμα¬ 
τα δεν λέμε). Με λίγα λόγια λιτό πακέτο 
(ξέρετε πως κρίνω εγώ τα προγράμματα 
με λιτό πακέτο), χωρίς να κινεί καθό¬ 
λου το ενδιαφέ¬ 
ρον του 
παίχτη. 


Ο Κροντηρός συμβουλεύετε τον αοτρολόγο του 


τηγούς σας και 
μπορείτε να έχετε 
στην διάθεση σας 
πάντα μόνο έναν 
κάθε φορά που θα 
θέλετε να κάνετε 
κάτι. Κάθε φορά 
που θα νιώσετε την 
επιθυμία να κάνετε 
κάποια ενέργεια θα 
ενεργοποιούνται οι 


Καλά γραφικά, με μέτριο ΟαιτΜ ρΙβγ 
και άσχημο ήχο. Μάλλον άοχημη αν- 
νταγή που σίγουρα θα το καταλάβετε 
και μόνοι σας. Πάντως ασχοληθήτε 
λίγο μαζί του, γιατί όπως και να το 
κάνουμε πρέπει να πέρνουμε μία 
άποψη από ΟΛΑ για να μπορούμε να 
εκφέρουμε κάποια γνώμη 


κατάλληλες λειτουργεί- 
ες όπου θα σας δώσουν 
την δυνατότητα να κά¬ 
νετε ό,τι θέλετε. Κάτι 
ακόμα που θα έπρεπε 
να αναφέρω είναι το όπ 
χάνεις με το παραμικρό, ένα λάθος αν κά¬ 
νεις... απλά έχασες. Πράγμα που είναι πο¬ 
λύ άσχημο για πρόγραμμα στρατηγικής, 
το οποίο υποτίθεται όπ θα δίνει τον χρόνο 
στον παίκτη να σκεφτεί και κυρίως να ανπ- 
δράσει. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Δύο δισκέτες των 360ΚΒ, και ένα μικρό 
βιβλιαράκι είναι τα μόνα πράγματα που θα 
βρείτε μέσα στο πακέτο του δίοηη 
ΜαείΘΓ. Το ΜαηυβΙ ολιγοσέλιδο και δυστυ¬ 
χώς αρκετά δυσανάγνωστο, προσπαθεί 
να βάλει τον παί¬ 
χτη οτο κλίμα της 
περιπέτειας, αλλά 
λίγο απότομα, με 
αποτέλεσμα ο 
παίχτης να μην 
ενθουσιάζεται 
από την αρχή. 
Από τις πρώτες 
σελίδες θα ανακα¬ 
λύψετε π ακριβώς 
εννοώ. Η ιστορία 


'~^^ΦΙΚα 

ΣΕμαριο 




γ'γ; 


στο 




Σχετικά μέτριο παιχνίδι 
που ίσιΰς να σας αφήσει 
αδιάφορους. 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ιι^τβΜ το« Ο ήρββας μ€ΐς (τώρα η 
Εννοούν ηροηγούμβνη II! ηοιός 
οφού κατά» € ρ € να 
νικήοαι τον μαγΑλο κμ 6 γίγαντα 
νΑ|ΐι(α «η θα ήταν πλίον ήαυχος 
να κάνη θη θήλβι... 

Ε , τελικά ήταν 
πολύ γελα¬ 
σμένος μιας 
και τα προβλήματα 
του μόλις άρχισαν, 
αφού ενώ καθόταν 
ξέγνααστος μερι¬ 
κοί νάνοι κατάφε- 
ραν και του έστη¬ 
σαν μια παγίδα με 
αποτέλεσμα να τον 
κάνουν μάυρο στο 
ξύλο (χμμ, καλή 
ώρα όπϋκ; έκανε 
κάποιος ΡεΙεοίη 
στον γνΐΰστό μαχη¬ 
τή Ργυ-δοηίο), με 
αποτέλεσμα να 
αποκλειστεί σ’ ένα παράξενο και αφιλόξε¬ 
νο και γεμάτο κακά πλάσματα κόσμο που 
αποτελείται από ΠΟΛΛΑ άυηςβοη και μό¬ 
νο. 

Σκοπός σας; μα φυσικά να καταφέρετε 
να βγείτε σώος από εκεί μέσα (πολύ το αμ¬ 
φιβάλω δηλαδή, αλλά το λέω έτσι για να 
γίνετε λόγος), χε, χε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΖ 

Ισως να είναι ο άσσος που είχε στο μανί¬ 
κι του το ΟεάανβΓ, μιας και τα γραφικά του 
είναι το μόνο αξιόλογο πράγμα που διαθέ¬ 
τει. Εχουμε να κάνουμε με πολύ καλοσχε- 
διασμένα και πρωτότυπα γραφικά που σε 
παιχνίδια τέτοιου είδους είναι λίγα. 
Υπάρχει τεράσηα ποικιλία χρωμάτων 


που το κάνει πολύ ευχάριστο στον οποιο- 
δήποτε παίχτη με αποτέλεσμα να παίζετε 
ευχάριστα (τουλάχιστον για καμία εβδομά¬ 
δα το πολύ). Οσο για τον ήχο του, χμμμ, 
δεν θα έλεγα όπ είναι και κάπ το ιδιαίτερο. 
Οπου και αν το άκουσα (στο μεγαφωνάκι 
του ΡΟο ή σε Αά-Ιίό) η απόδοσή του ήταν 
από μέτρια εως άσχημη. Ακούγεται πς πε¬ 
ρισσότερες φορές ο μονότονος ήχος κά¬ 
ποια σταγόνας που θα πέφτει από κάποιο 
σταλακτίτη μέσα στα Ουηςβοη του 
ΟβάβνθΓ, και που και που κάποια λιτή μου¬ 
σική επένδυση η 
οποία δεν ικανο¬ 
ποιεί και ιδιαίτερα 
τον παίχτη. 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΧ 

Εδώ θα πω με 
λύπη μου όπ είναι 
το ΒΑΣΙΚΟ στοι¬ 
χείο που δημιουρ¬ 
γεί την άσχημη ει¬ 
κόνα στο ΟαάβνβΓ. 

Προσωπικά πά¬ 
σχισα πολύ μέχρι 
να καταφέρω να 
προσαρμοστώ 
δτον τρόπο χειρι¬ 
σμού του ΟβάβνβΓ. 
Δεν υπάρχουν λόγια για να εκφράσω τον 
τρόπο χειρισμού του μιας και μου θυμίζει 
λίγο ένα πολύ παλιό παιχνίδι σε 
δρθοΐΓυΓπ(!) Αν και τα γραφικά είναι σ’ένα 
παράξενο 30 Γποάθ, το μόνο που κατα¬ 
φέρνουν είναι να κάνουν τον χειρισμό 
ΑΚΟΜΑ πιο δύσκολο για οποιονδήποτε 
χρήστη με αποτέλεσμα να βαριέται και να 
αγανακτεί μετά από ορισμένες ώρες παι¬ 
χνιδιού. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Εχμ, το ΟεάενθΓ, έχει το καλύτερο πα¬ 
κέτο που έχω δει ποτέ σε πρόγραμμα. 
Αποτελείται από ένα τεράσπο κουτί (είναι 
δεν είναι μιάμιση δισκέτα μέγεθος!), από 
ένα “εκπληκτικό” ΓπαηυβΙ “χιλιάδων” σελι- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Παλιό και οχβηκό πολύ βόοκολο παι- 
χνΙβ·, ιιόνο ν<α τους απόλυτα πορ«· 
μόνους του οΐβους. Τα γραφικό του 
οίνοι το κορυφαίο ατοιχοίο του παι- 
χνιβιού κίΝ του προγραμμαπομού οΑ- 
λό ο χοιρισιιός και το βόνολο του 
ρ απιορΙαγ βον λόοι τολικό Ήηοτα. 
Είναι όμκς το πρφτο πρόγραμμα του 
οΐόους που χριιαςιοποΐιιαο ιαομοτρι· 
κό 30 γραφικά και αρκετά ατμοοφοι· 
ρικά. Ας οίναι». 



δών (19 σελίδες σύνολο!), το οποίο λέει 
την ιστορία και μερικά γενικά σπχεία, και 
από 2 δισκέτες των 3.5 ιντσών (720Κ0 η 
κάθε μια). 

Το ΟεάανθΓ έχει το λιτότερο πιεηυε! 
που έχω συναντήσει ποτέ σε πρόγραμμα 
του είδους, μιας και ΔΕΝ ΛΕΕ! 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΤίΠΟΤΑϋ. Ναι, καλά ακούσα¬ 
τε, το χμ... φυλάδιο που ακούει στο όνομα 
ΓπεηυαΙ δεν είναι τίποτα το σπουδαίο και 
εκτώς αυτού δεν σας εξηγεί σχεδόν τίπο¬ 
τα καθ’όλη την διάρκεια της περιπέτειας 
εκτώς από τα ϋυΓπε! ΕηίΓγβ και την υπόθε¬ 
ση του παιχνιδού που πιάνει και πς περισ¬ 
σότερες σελίδες. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Το καλύτερο που μπορείτε να κάνετε 
είναι να έχετε μαζί σας, για καλό και 
για κακό, κάποιο άλλο παιχνίβι -κατά- 
προτίμηοη ΑάνοηΙυτβ! 
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Μόνο για συλλεκτικούς 
λόγους θα πρότεινα να 
το αγοράσετε. 
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Ι-ΟΒΙΟΙΕί· 

ΑΜΙ0Α 




Π ώς θα σας φαινόταν αν βρισκόσασταν 
σ'ενα παράξενο κάστρο, το οποίο κατοι¬ 
κούσαν πολύ αφιλόξενοι άνθρωποι, οι 
οποίοι σας θεοορούν σαν ένα δραπέτη που πρέπει 
να πεθάνει, και εσείς βρισκόσαστε στο κέντρο του 
κάστρου αυτού ο οποίο είναι λίγο πολύ τεράστιος 
και αφιλάξενος με μόνο σας σκοπό την ελευθερία; 
Κάπως έτσι ξεκινάει η εισαγωγή του 6ο1άβη ΕαςΙβ, 
η οποία μπορώ να πω όπ με εντυπίύοίασε, μιας και 
από πς τρεις δισκέτες που αποτελείτε το παιχνίδι 
η πρώτη είναι απλά η εισαγωγή του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Φυσικά εγώ από την αρχή είχα ψιλιαστεί κάπ, 
γιατί λέω δεν γίνετε να έχει τόσο καλή εισαγωγή 
και να είναι και πάρα πολύ καλό. Αντιθέτως όμως 
με το που ξεκίνησε (μετά από πολύ ώρα φορτώμα¬ 
τος να είστε σίγουροι), παρατήρησα όπ είχε πολύ 
συμπαθητικά γραφικά και πολύ καλοσχεδιασμένα 
δρτίίβε. 

Πραγματικά αυτή την φορά η ίοποίβΐ, έκανε κα¬ 
λή δουλειά στο θέμα των γραφικών. Αυτή την φο¬ 
ρά δεν έχουμε να κάνουμε με άλλο ένα εροΓ ςεπιθ 
της εταιρίας, αλλά με κάπ το διαφορετικό. Τα χρώ¬ 
ματα τις περισσότερες φορές κυμαίνονται σπς 
αποχρώσεις του μπλε και του γαλάζιου, ενώ και το 
άσπρο είναι εξίσου κυρίαρχο χρώμα στα δωμάπα 
του κάστρου. 

ΗΧΟΖ 

Οταν το πρωτοέβαλα στην Απιίςε δεν ξέρω αλ¬ 
λά το πρώτο πράγμα που μου ήρθε στο μυαλό με¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Δον παίζετο κανένα Α(Ινβη*υΓβ για 
καλ6 και για κακό μήπως και γλιπώ- 
οοτε και δεν το παίξετε καθόλουΙ 
Αποφύγετε τα εοηρυΐβτομάγαξα για 
κάνα μήνα (και ο ναών νοείτο...) 




τά από πολύωρο φόρτωμα (α, ρε 
αθάνατε δρβοίΓυπι), και μόλις 
άκουσα την μουσική επένδυση κα¬ 
τά την διάρκεια του παιχνιδιού 
μου ήρθε στο μυαλό το μεγαφω- 
νάκι του ΡΟ μου και δεν μπορώ να 
καταλάβω το γιατί (!). Χε χε εκτός 
του αστείου να πω όπ η μουσική 
του ΟοΙάβη ΕαςΙβ, δεν έχει να δώ¬ 
σει κάπ το αξιάλογο, μας και κυ- 
μαίνετε σε μέτρια πλαίσια (για να 
μην πω άσχημα και μετά λέτε όπ 
σας θάβω τα ετοαάθ σε σχέση με 
τααάνβηΙυΓβε). 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ 

Το καλύτερο που μπορώ να πω για τον χερσμά 
θα ήταν... μέτμος και πιστεύω όπ και πολύ του πά¬ 
ει. Εχει ένα παράξενο και συγχρόνως δύστροπο 
χειρισμό με αποτέλεσμα να σας σπάσει στην κυ¬ 
ριολεξία τα νεύρα (ΠΙΣΤΕΨΤΕ ΜΕ έσπασε μέχμ 
και τα δικά μου). Δεν ξέρω αλλά ενώ ο χαρακτήρας 
που έχετε είναι αρκετά μεγάλος σαν ερπίβ, και κα- 
λοσχεδιασμένος, έχει μια παράξενη αίσθηση όταν 
προχωράει που σου σπάει τα νεύρα. Δεν χρειάζε¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 

Μέτριο παιχνίδι, για μέτριας κότα- 
στάσης» και μέτριας ώρας παιχνιβιοάΙ 
Στην καλύταρη παρίητι·ση ·α ηαίτα 
όπ αίναι μέτριοι (τόσο μέτριο όσο το 
καίμανό μου;) ΕίνιΜ η συνταγή του αύ- 
κολου και του απλού, που προσπαΟαί 
να δώσαι στον παίχτη ικιτό που βέ- 
λαι, αλλά μα λάθος τρόπο. Μόνο για 
πολύ πορωμένους μα την ΙοτΙαΙοΙ. 


ται να σας πω όπ για να ανακαλύψω πώς γυρνάει 
για να προχωρήσει απά την αντίθετη μεριά από αυ¬ 
τή που πηγαίνει χρειάστηκαν μερικές ώρες. 

ΤΕΚΜΗΡίαΖΗ 

Ανοίγοντας το πακέτοθα βρείτε το μικρό σχεπ- 
κά (αν και αρκετά αξιόλογο) ιπβηυαΙ του παιχνιδι¬ 
ού. Ακόμα θα βρείτε και πς 3 δισκέτες που αποτε¬ 
λούν το παιχ^ (που όπως είπα η μία από αυτές 
είναι απλά και μόνο η εισαγωγή). Τέλος θα βρείτε 
κα μερικά φυλλάδια όπου έχουν διάφορες ετπκέ- 
τες (αυτοκόλητα), τα οποία πραγματικά δεν κατά¬ 
λαβα τί χρησιμεύουν (;). 
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να ΜΠν σας λέει 
τίποτα η φράση 
“13ο Πάτωμα”! 
Πόσοι από εσάς θα 
έχουν δει την 
καταπληκτική αυτή 
ταινία; Μάλλον όχι 
και πάρα πολλοί 
μιας και η ταινία 
αυτή δεν είναι και 
τόσο διαδεδομένη 




σεις λοιπόν για άλλη μια φορά θα 
πρέπει να κάνετε το ρόλο του “καλού 
παιδιού” και να ανακαλύψετε την δο¬ 
λοπλοκία και το μυστήριο που κυριαρ¬ 
χεί στην όλη υπόθεση του προγράμματος. Θα 
δείτε όπ σιγά-σιγά η όλη περιπέτεια θα σας κά¬ 
νει να μπερδέυεστε όλο 
και περισσότερο, αλλά 
πάντα σε λογικά και υπο¬ 
φερτά πλαίσια. 

Μην φοβηθείτε δεν είναι 
δα και το τέλος του κό¬ 
σμου, έχουμε περάσει και 
από χειρότερες καταστά¬ 
σεις (δεν ξέρω αλλά όπο- 
τε αναφέρομαι σε χειρό¬ 
τερες καταστάσεις με την 
έννοια του δύσκολου και 
συγχρόνιος πονοκεφαλια¬ 
σμένου προβλήματος, σε 
κάποιο γρίφο ενός παιχνι¬ 
διού, μου έρχεται στο μυα¬ 
λό η λέξη 8ίθΐτ3 και πραγματικά δεν ξέρω για¬ 
τί!!!). 

Κρατηθείτε λοιπόν 
και ετοιμαστείτε να 
μπείτε στον φανταστι¬ 
κό κόσμο του ΡΙοοΓ 13. 

Μην περιμένετε το τέ¬ 
λειο αλλά κάτι πολύ 
καλό που θα σας κάνει 
να περάσετε αρκετές 


όμορφες ώρες μαζί του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΖ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤίΚΟ, Δεν θα μπορούσα να πω 
τίποτα άλλο. Αν και ταχρώματα κυμαίνονται 
σχεδόν όλα στις αποχρώσεις του γκρι, οι τόνοι 
που δημιουργούνται είναι το κάπ άλλο. Τέτοια 
λεπτομέρεια και ζωντάνια λίγες φορές βλέπω 
τώρα τελευταία και ειδικά στα καταπληκτικά 
ΑάνβηΙυΓβε της δίβσβ. 

Φυσικά η νΚοίη κατάφερε να με εντυπωσιά¬ 
σει και συγχρόνως με εξέπληξε με το 13 Ρίοοτ. 

Αν δεν με πιστεύετε 
δεν έχετε παρά να 
δείτε την εικόνα στο 
γραφείο σας ή όταν 
θ’αρχίσετε να ψά¬ 
χνετε μέσα στους 
φακέλους και στα 
αρχεία για να βρείτε 
ποιός και γιατί φταίει 
για την όλη υπόθε- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μα φυσικά βείτα την καταπληκτική 
ταινία: Το 13 πάτωμα, αλλιώς 5εν θα 
σας ενθουσιάσει όσα πρέπει. Αν κα¬ 
ταφέρετε να την βρείτε πουθενά! 
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ΕΑΙΙΙΙ ΙΜϋΙ 


Τα όρνανα της ανάκρισης περιμένουν να πιάσετε δουλειά. 


Μια άποψη του νραψείου. θα βρείτε άη χρειάζεστε νη να αρχίσετε. 






5.25 

{1.2ΜΒ) και 2 δι¬ 
σκέτες των 3.5 (1.44ΜΒ). Ετσι 
ό,τι (ΐΓίνσ και να έχετε δεν θα αντιμετωπίσε¬ 
τε κανένα απολύτως πρόβλημα στην εγκατά¬ 
στασή του. 

Το μόνο που δεν κατάφερα να καταλόβω εί¬ 
ναι γιατί στις 5.25” δισκέτες υπάρχει μόνο 
ίηδΙαΙΙ για νΟΑ κάρτα γραφικών(!!Ι) λες και δεν 
υπάρχει περίπτωση δηλαδή να έχει κάποιος 
5.25 άΓίνβ και ΕΘΑ ή ΟΟΑΙ 

Μέσα ακόμα θα βρείτε ένα ιπβηυαΙ το οποίο 
είναι πολύ περιγραφικό αφού μοιάζει με βιβλίο 
που ξέφυγε κατά λάθος μέσα από κάποιο συρ¬ 
τάρι της ΟΙΑ ή της ΘΚΒ. Κουράγιο να έχετε 
λοιπόν να το διαβάσετε όλο αφού μέσα του θα 
βρείτε ό,τι χρειάζεστε για την υπόθεση της πε¬ 
ριπέτειας, ενώ ακόμα στις τελευταίες σελίδες 
θα βρείτε το κλείδιομα τοα προγράμματος που 
είναι -πιστεύω- αρκετά χαριτωμένο, πράγμα 
σπάνιο στις μέρες μας. 


Πριν καλά καλά ξεκινήσει το παιχνίδι θα κα¬ 
ταλάβετε από μόνοι σας τι ακριβώς εννοώ. 
Σίγουρα η έκρηξή στον ουρανοξύστη, στην ει¬ 
σαγωγή της περιπέτειας, θα σας βάλει όλο και 
πιο πολύ στην ουσία και στο τέλος αυτού του 
παράξενου και γεμάτου δολοπλοκίες 
ΑάνβηΙυΓβ. Ακόμα να μην ξεχάσω να πω ότι 
υποστηρίζει όλες της κάρτες γραφικών από 
ΗβΓουΙβδ έως νΟΑ (στα 16 χρώματα μόνο δυ¬ 
στυχώς). Οσο για την μουσική κάλυψη του παι¬ 
χνιδιού θα μπορούσα να πω ότι είναι απλά καλή 
(αν έχετε αγοράσει νωρίτερα μια Αά ΙΙό στο ΡΟ 
σας) χωρίς τρομερό αριθμό ηχητικών εφφέ κα¬ 
ταφέρνει να δίνει αυτό το κάπ που φέρνουν 
μαζί τους συνήθως οι καλές ταινίες θρίλλερ. 

ΧΕΙΡΙΧΜΟΖ 

Περίμενα να φτά¬ 
σω μέχρι εδώ για να 
πω ορισμένα πραγ- 
ματάκια παραπάνω 
για τον χειρισμό του 
13 ΡΙοοΓ, μιας και 
τροπος που γίνεται 
αυτός έχει να μας 
δώσει κάτι που δεν 
το βλέπουμε και πο¬ 
λύ συχνά στο είδος 
των παιχνιδιών αυ¬ 
τών. Δεν έχουμε να 
κάνουμε όυτε με 
ΙβχΙ στοιχεία, ούτε 
με ίοοη εντολές. Εχουμε να κάνουμε μ’έναν 
από τους ευκολότερους χειρισμούς που έχω 
συναντήσει ποτέ σε ΑάνοηΙυΓβ του είδους του. 
Θα έλεγα όπ μου θυμίζει λίγο ΒαΙ, αλλά από 
την άλλη έχει ένα δικό 
του ραηηβΙ χειρισμού 
που το κάνει να ξεχω¬ 
ρίζει. 

Ολα κινούνται στο 
κεντρικό ηηβηυ της 
οθόνης, το οποίο βρί¬ 
σκετε πάντα από την 
δεξιά πλευρά. Κάθε 
φορά που θα βρίσκε¬ 
στε σε οποιαδήποτε 
οθόνη θα εμφανίζεται 
ένα Γπβηυ με κάποιες 
ενέργειες όπου θα 


μπορείτε να κάνετε π.χ. βχίΐ οίίίοβ, 

ΙβΚβ ηενν πΐ63839β, κ.λ.π. Αυτό το 
κάνει από την μια να φαίνετε αρκε¬ 
τά εύκολο σαν παιχνίδι, αλλά από 
την άλλη ξεγελάει μιας και αν πάρετε 
μερικές λάθος αποφάσεις στην αρχή 
θα το καταλάβετε λίγο αργά μετά, μιας 
και όλα θα σας οδηγούν σε λάθος κατα¬ 
στάσεις και υποθέσεις. Οταν λοιπόν θα κά¬ 
νετε μια επιλογή θα ανάβει ένα “V" δίπλα 
της που θα δηλώνει την κίνηση σας. 

Ακόμα μερικές φορές το παιχνίδι από μόνο 
του θα σας βοηθάει με τον τρόπο του λέγο- 
ντάς σας κάποια πράγματα που ίσως να έχετε 
ξεχάσει. Αν παραδείγματος χάριν δεν διαβάσε¬ 
τε τα μηνύματα της ημέρας και πάτε να φύγετε 
από το γραφείο 
σας τότε θα ειδο- 
ποιηθήτε ότι δεν 
τα έχετε κοιτάξει 
ώστε να μπορέσε¬ 
τε να γυρίσετε πί¬ 
σω και να μην χά¬ 
σετε κάποιες εξε¬ 
λίξεις που ίσως να 
έχουν γίνει. 

ΤΕΚΜΗ- 
ΡίηΧΗ 

Βλέποντας το 
κουτί εκ πρώτης 
όψεως εξωτερικά 
θα σας κινήσει το ενδιαφέρον αμέσιος, μιας και 
αυτό είναι αρκετά ελκυστικό για το μάπ του 
αγοραστή. Το μαύρο κουτί με το πολύ καλό 
εξώφυλο θα σας κάνει αμέσως να το γυρίσετε 
από την άλλη για να 
μάθετε περί τίνος 
πρόκειται και αυτή 
την φορά. Οπως θα 
δείτε και μόνοι σας 
στο εσωτερικό θα 
βρείτε αρκετά εν¬ 
διαφέρουσα πράγ¬ 
ματα όπως τις δι¬ 
σκέτες του παιχνι¬ 
διού (καλά, καλά 
πλάκα έκανα μην 
βαράτε!) οι οποίες 
είναι 2 δισκέτες των 


Η ειοαγΜγική εκόνα του παιχνιβιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλή περιπέτεια σε γενικά 
πλαίσια. Καταφέρνει και συνβιάζει τα 
προσεγμένα και λεπτομερή γραφικά 
με την κιηαπληκτική -με όλη την έν¬ 
νοια της λέξειος- υπάθεση (ποιάς άλ· 
λοιστε δεν θα θυμηθεί την ταινία;) με 
απότέλεσμα να σας καθηλώσει ν·α 
αρκετό καιρό στην καρέκλα του υπο¬ 
λογιστή σας. 




Καλό αλλά δυστυχώς εύκολο 
ΑόνβηίϋΓβ. Αξίζει πάντως τον 
κόπο να το παίξετε. 
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ΒΑΜΕ ΒΕνίΕΜΤ 




Τ ο '< 

έχει η 
μο{ραμου 

φαίνετε να τεστάρω 
όλα τα 8ίιηυΐ34οΓ εγώ, κα¬ 
λά ή άσχημα περνάνε από τα 
χέρια μου, και εγώ θα πρέπει να 
βγάλω μια Α γνώμη για το αν είναι καλά 
ή άσχημα. Δυστυχώς για εμένα έχω πάνω 
από το κεφάλι μου τον ΝίοΚ Κρόντηρ ο οποί¬ 
ος με το εκνευρισπκό “Υβδεβεε" που λέει συ¬ 
νέχεια δεν με αφήνει να τελειώσω τα άρθρα 
μου, εκσφενδονίζοντας συγχρόνως παράξε¬ 
νες απειλές (μαζί με τον βάρδο Β.-ΒΙί ΒΙί- 
Σαμιέξ) λέγοντάς μου φράσεις όπως “Θα σε 
συντρίψουμε στην Ββνβηδ" και άλλα τέτοια 
με αποτέλεσμα να καθυστερώ λίγο παραπά¬ 
νω τα άρθρα μου και να μου λέει ακόμα πε¬ 
ρισσότερα. 

Ομως ήδη είπα αρκετά και θα γεμίσει το 
μονοσέλιδο και δεν θα γράψω τίποτα για το 
ΑΟδ και τότε είναι 
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που θα έρθει ο ίδιος 
ΡίςίιίβΓ (να μην ξα- 
ναλέμε το όνομα 
του) και θα μου πει: 

“Υβ5δ88, πήγαινε 
μέχρι το λογιστήριο 
και ξαναέλα".ΑΟδ 
λοιπόν. Μου θυμίζει 
πολλά, ίσΐύς περισ¬ 
σότερα από όσα φα¬ 
νταζόμουν στην αρ- 

χήΙ Ισως το πρώτο δΙηηυΙβΙοΓ με 3ά βηίιηαίίοη. 
Και φυσικά αυτό το κάνει να ξεχωρίζει από τα 
άλλα. Αλλά ας το δούμε αναλυτικότερα: 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΧ 

Πρώτα απ’όλα να πω όπ το ΑΟδ είναι ο 
πατέρας των 
δυόΓπβπηβ δίΓπυΙβίοΓ 
καιγι’αυτότον λόγο 
μην περιμένετε και το 
καλύτερο από αυτό. 

Οπως θα καταλάβατε 
πρόκειται για ένα εί¬ 
δος 3ά 3ηίπΐ3ΐΘά 
9Γ3ρίιίο, και μπορώ να 
πω όπ τα καταφέρνει 
αρκετά καλά για τα 
κυβικά του. Φυσικά το 
80% των γραφικών 
του περυτιλίγεται 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


(δίο) στο χρώμα του μπλέ και του γα¬ 
λάζιου (δηλαδή π θέλετε μια θάλασσα 
μουσταρδή με ροζ βουλίτσες;;;). Φυσικά 
κατά πολύ κυριαρχούν και οι αποχρώσεις 
του γκρι μιας και όλα τα πλοία έχουν ένα 
ανάλογο χρώμα. 

Οσο για τον ήχο κατά παράξενο τρό¬ 
πο κυμαίνετε σε καλά 
(!) πλαίσια με αποτέ¬ 
λεσμα να μένετε 
έκπληκτοι μιας και 
σίγουρα θα περιμέ¬ 
νατε το λιγότερο από 
το παιχνίδι 

αυτό.Φυσικά αν δεν έχετε κάρτα ήχουν θα 
αρκεστείτε στο μικρό 
μεγαφωνάκι του ΡΟ 
σας. 
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Δείτε τον 8οη Οοηβτί οτο ΤΗβ ΗυηΙ 
ΙοΓ ΙΙμ Γβ«Ι ΟοΙοιηΐΜΓ και οποσδήηο- 
τε το ΤοπηΙηαΙΟΓ 2 (χε, χε, το τελευ¬ 
ταίο είναι άαχετο αλλά το έβαλα για 
να οας μπερδέψω). 


ΓΕΝΙΚΑ 

Εύκολο, γρήγορο, και γενικά πολύ 
καλό είπιυΙαΙοτ όπου θα σας κάνει να 
μην χάσετε το ενδιαφέρον οας (του¬ 
λάχιστον τις πρώτες εβδομάδες), θα 
σας πρότεινα ανεπυφϋλακτα να το 
πάρετε άχι μόνο σαν παιχνίδι αλλά 
και σαν ένα ενθύμιο από τα παλιά το 
οποίο θα ποζάρει στην συλλογή των 
παιχνιδιών σας. 


ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ 

Κάπ ανάμεσα στο 
μέτριο-καλό κυμαίνε¬ 
ται ο χειρισμός του 
ΑΟδ από την αρχή 
μέχρι το τέλος χωρίς 
καμιά διαφορά. 

Φυσικά θα πω όπ με 
εξέπληξε αρκετά μιας και από τον χειρισμό 
του περίμενα τα λιγότερα ικανοποιητικά. 
Δυστυχώς όμως διαψεύστηκα μιας και ο χει¬ 
ρισμός του ήταν σε πολύ καλά επίπεδα και 
γενικά με ενθουσίασε. 

Από την άλλη όμως οι λειτουργίες του εί¬ 
ναι λίγες με αποτέ¬ 
λεσμα να μην δίνει 
στον χρήστη και 
πολλές επιλογές 
κάνοντάς το λίγο 
βαρετό, και έτσι να 
μην παίζεται μετά 
από λίγο καιρό. 



όμως είναι αρκετά επε- % 

ξηγηματικό και ευανάγνω- ^ 

στο. Μέσα σ’αυτό το μικρό βιβλιαρά- ^ 
κι θα βρείτε τα πλήκτρα χειρισμού, με- ^ 
ρικούς χρήσιμους χάρτες, τους τύπους ^ 
των πλοίων που θα χρειαστείτε και γενικά 
οπδήποτε σας είναι απαραίτητο θα το 
βρείτε μέσα στο ΓπβηυαΙ του ΑΟδ. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Το παιχνίδι βρί¬ 
σκεται μέσα σε 
ένα μικρό κουτάκι 
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Παίξτε ΑΟδ και θυμηθείτε 
έναν φίλο από τα παλιά. 
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Τ α κόμικς και τα κινού¬ 
μενα σχέδια δεν μας 
αφήνουν να ησυχά¬ 
σουμε ποτέ. Καλά όταν εί¬ 
σαι 10 χρόνων αλλά ακόμα 
και όταν μεγαλώσεις βρί¬ 
σκουν τρόπους να σε ενο¬ 
χλούν! Το ΟβίβηάβΓδ οί Ιόθ 
ΕατΙί) είναι βασισμένο πά¬ 
νω στην ομώνυμη τηλεο¬ 
πτική σειρά κινουμένων 
σχεδίων που μπορεί να μην 
έχει παιχτεί ακόμα στην 
Ελλάδα αλλά στο εξωτερι¬ 
κό γνωρίζει μεγάλη επιτυχία. Οι ήρωες αυτοί είναι 
ο ΡΙΑδΗ ΟΟΡ1-ΟΟΝ ο αρχηγός, ο ΜΑΝΟΡΑΚΕ 
ΤΗΕ ΜΑ-ΟΙΟΙΑΝ που με τα μαγικά του κόλπα ξε¬ 
γελάει τους ανππάλους του, ο ίΟΤΗΑΡ ο πιο δυ¬ 
νατός άνθρωπος του κόσμου και ο ΡΗΑΝΤΟΜ για 
τον οποίο δεν χρειάζονται συστάσεις καθώς είναι 
γνωστός στους περισσότερους. Ο πέμπτος ήρω- 
ας είναι η μασκώτ της ομάδας, ο ΖΙΙΡΡΥ. 

Οι ικανότητάς τους αυτή τη φορά 
δοκιμάζονται πάλι από τον αιώνιο 
εχθρό τους, τον ΜΙΝΟ, τον αυτοκρά- 
τωρα που είχε αντιμετωπίσει ο ΡΙεεΙι 
στις κινηματογραφικές περιπέτειές 
του πριν από 50 χρόνια (εντάξει, εντά¬ 
ξει έχει γυριστεί και πρόσφατα μια ανά¬ 
λογη ταινία, το ξέρω). 

Ο Μίη 9 λοιπόν, γνωρίζοντας ότι το 
μόνο αξεπέραστο εμπόδιο για την κα- 
τάκτηση της Γης είναι οι πέντε υπερα¬ 
σπιστές της, έχει απαγάγει τα παιδιά 
τους και τα έχει φυλακίσει στο σκοτει¬ 
νό ηλεκτρονικό του κάστρο. Η προει¬ 
δοποίησή του είναι σαφής: αν προσπα¬ 
θήσουν να τον σταματήσουν, τα καμά¬ 
ρια τους θα πεθάνουν αμέσως. 


Αυτό το σενά¬ 
ριο καθορίζει και 
το στήσιμο του 
παιχνιδιού, εξυ¬ 
πηρετώντας και 
τους προγραμμα¬ 
τιστές, που δεν 
φάνηκαν να θέ¬ 
λουν να κου- 
ραστούν 
ιδιαίτερα. 

Το στή- 
σ ι μ ο 
Θυμίζει 

παιχνίδια των 8-5Λ υπολογιστών με τον 
ήρωα -τον ΡΙαείι- να κινείται σε μία οθό¬ 
νη που σκρολλάρει αριστερά ή δεξιά με 
φτωχά 1)3θΙ<9Γθυηά8 και ελάχιστα 
ίοΓ 69 Γουηό σκοτώνοντας τα αντίπαλα 
ερΓίΙβδ που πλησιάζουν από όλες πς κα¬ 
τευθύνσεις. Προχωράτε και αλλάζετε 
παραστάσειςμπαίνοντας σε άλλους διαδρόμους 
από κάποιες πόρτες που βρίσκετε. Με το πάτημα 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αν Είσαστϋ υπϋρή- 
ρωες φροντίστε να 
μην κάνετε ποτά 
παιΒιά. Αν Βεν είσα- 
στε, Βεν πειράζει, 
θα βρείτε την συμ¬ 
βουλή μας το ίβιο 
χρήσιμη. 


Ηθυ$Ε 

ΕΝΙΟΜΑνΑΡΙΑΤΙΟΝδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτοί οι υπερήρωες θα άξιζαν 
πραγματικά κάτι καλύτερο από 
το κακά που τους βρήκε με το 
παιχνίΒι αυτό. Ολα κυμαίνονται 
στο μάτριο, ακόμα και ο ήχος που 
τελικά Βεν είναι τόσο καλός όσο 
σε αφήνει να ελπίζεις η εισαγωγή 
στην αρχή του παιχνιΒιού. Από την 
μία λοιπόν το κακά ρβηιβρίαν και 
από την άλλη η φτωχή τεχνική... 
κρίμα στην σειρά των κινουμάνων 
σχεΒίων και στους ήριοες της. 


του δρβοβ εμφανίζεται στην οθόνη να σας βοη¬ 
θήσει κάποιος από τους υπόλοιπους χαρα¬ 
κτήρες της ομάδας. Αν για παράδειγμα 
βρεθείτε σε μια πόρτα που είναι κλεισμένη 
με σανίδες θα έρθει ο ΡΙτβηίοπι να την 
σπάσει με κλωτσιές, αν υπάρχει κάποιο 
δυναμικό πεδίο, αυτή είναι δουλειά του 
Ζυίίγ να το κλείσει από τους υπολογιστές 
κτλ. Ο ήρωάς μας μπορεί να χρησιμοποιή¬ 
σει επίσης και ισχυρότερα όπλα, αφού 
πρώτα τα ανακαλύψει για να νικήσει κάποια 
πολύ μεγάλα δρτίΐβδ που εμφανίζονται σε 
ορισμένα επίπεδα. Ενα σημείο από το παι¬ 
χνίδι που έχει προσεχτεί και αξίζει να τονίσουμε 
όπ είναι στα υπέρ, αποτελεί ο ήχος, με την καλή 
εισαγωγική μουσική και τα ρεαλιστικά εφφέ κατά 
την διάρκεια της περιπέτειας. Το καλύτερο είναι 
η όίρίΙίΒβό φωνή στην αρχή που ζητάει την συν¬ 
δρομή σας στην απσστολή. 









Ο Μίηρ θα παίζει τώρα το 
παιχνίδι και θα χαίρεται. 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


0 ,._ 

κάτι το συνηθισμένο 
ακόμα και για τον 
ΑηηβίΓαά. 

Αυτή όμως είναι μία 
γαλλική συλλογή με 
ισπανικά και αγγλικά 


ΡΚΟ ΤΒΝΝΙ8 ΤΟΙΙΚ 


Υ πέροχο παιχνίδι σε όλους τους υπολογι¬ 
στές και εκπληκτικά γρήγορο για δ-όίΐ μη¬ 
χάνημα. Το πρόγραμμα σίγουρα έχετε δει 
σε όλα τα 16-Ι)ί1 ίοηπαί ότι είναι υπέροχο και κα¬ 
ταπληκτικό. Από την έκδοση για ΑηιείΓεά λείπουν 
μόνο οι στατικές οθόνες και η δυνατότητα να δη¬ 
μιουργείτε τους δικούς σας χαρακτήρες. Αυτό ση¬ 
μαίνει οτι δεν απουσιάζει ούτε το κλείδωμα που 
βρίσκεται στο ηιαηυεΙ. Ετσι μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε αν θα παίζετε ενάνπα στον υπολογιστή ή σε 
κάποιον άλλο άνθρωπο παίκτη, να παίξετε ένα 
απλό παιχνίδι ή να πάρετε μέρος σε ολόκληρο το 
πρωτάθλημα, να δείτε 
ένα άθίπο και να καθορί¬ 
σετε την δυσκολία του 
παιχνιδιού. Ο αγώνας 
έχει κλασικό στήσιμο με 
τους δύο αντίπαλους 
παίκτες, τον ένα μπρο¬ 
στά και τον άλλο στο 
βάθος, δηλαδή δεν είναι 
από εκείνα που χωρί¬ 
ζουν το άίεραίγ σε 2 μέρη. 

Η μεγένθυνση της μπάλας και των παικτών εί¬ 
ναι καλή για 8-όίί μηχάνημα και το παιχνίδι είναι 



τόσο γρήγορο που θα σας καταπλήξει. Και όχι μό¬ 
νο αυτό, είναι τόσο τα¬ 
χύ που τελικά αποβαί- 
νει σε βάρος του ςεΐΗθ- 
ρΙαγΙΤοξέρωότιακού- 
γεται περίεργο αυτό 
αλλά θέλω να δώ πότε 
εσείς θα καταφέρετε 
να ανέβετε στο φιλέ 
όταν ο αντίπαλός σας 
θα έχει επιστρέφει την 
μπάλλα πίσω μέσα σε λιγότερο από 1 δευτερόλε¬ 
πτο. Ο χειρισμός είναι υπέροχος, αν συνηθίσετε 
την ταχύτητα, με το ίογεΙίοΚ ή το πληκρολόγιο. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


θα βείτα ότι τα εξώφυλλα των παιχνι- 
διών, πριν γίνουν συλλογή ήταν από τα 
καλύτερα. Προσέξτε ακόμα την ομοιότη¬ 
τα ανάμεσα στα εξώφυλλα των ΑΗατ Ημ 
« ν·Γ και Α.Μ.Θ. 


ηαιχνίθιαΙ 

Σας μπέρβεψα πάλι έ; 




Α υτό είναι το όνομα του παιχνιδι¬ 
ού αλλά πραγματικά δεν ξέρω, 
γιατί η εισαγωγική οθόνη γρά¬ 
φει ΘΚαΙο ΒΑίί! Εχοντας δει το παι¬ 
χνίδι σε 8Τ και ΟΡΟ δεν θα ήταν πολύ 
τολμηρά να πω ότι στον ΑπιαίΓαιΙ το 
παιχνίδι είναι πολύ κοντά στην Ιβ-άΙΙ 
έκδοση, ή τουλάχιστον είναι ισάξια στο 
μαπιορίαγ. 

Αν μάλιστα τα μενού που εμφανίζο¬ 
νται στην αρχή του παιχνιδιού ήταν 
γραμμένα και στα αγγλι¬ 
κά και οχι μόνο στα γαλ¬ 
λικά θα ήταν πολύ κα¬ 
λύτερα τα πράγματα. 

Εχουμε δύο παίκτες 
για κάθε ομάδα, έναν 
ειθετικά και τον τερ¬ 
ματοφύλακα. Το είδος 
του παιχνιδιού είναι 
αυτό του 8ρββιΙΙ>8ΐΙ 
όπου κάποια μεταλλι¬ 
κή μπάλα ελέγχεται 
με τα πόδια από 
τους παίκτες και 
προσπαθείτε να 
σκοράρετε. 

Τα βρΓίΙββ είναι 




μεγάλα, η ταχύτητα καλή και η 
οθόνη σκρολλάρει υπέροχα 
αλλά υπάρχει δυσκολία στο να 
πάρετε την μπάλλα. Και αυτό 
δεν έχει γίνει για το καλό του 
μαπιβρΙαγ αλλά χαρακτηρίζε¬ 
ται σαν λάθος του χειρισμού. 
Το κακό είναι ότι το παιχνίδι 
αξίζει να παιχτεί μόνο διπλό και 
παρά τα ψηφιοποιημένα γραφι¬ 
κά στο κάτω μέρος της οθόνης 
δεν λέει πολλά πράγματα. 

Για παιχνίδι του είδους του σε 
8-ΙιΙέ υπολογιστές ίσως να είναι 
το κιιλύτερο. 
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Ε να αγαπημένο παιχνίδι συλλογών αλλά και 
περιοδικών, Το ίδιο θα έλεγα και για τους 
χρήστες του ΑπηείΓαά που το παιχνίδι τους 
αποζημιώνει με το παραπάνω. 

Παίρνετε τον ρόλο ενός φιλόδοξου ραλίστα 
που θέλει να φτάσει στην κορυφή του πρωταθλή¬ 
ματος, σε ένα άθλημα που δεν συγχιορεί τα λάθη. 
Γιατί δεν μιλάμε για ένα συνηθισμένο ταοίηρ παι¬ 
χνίδι αλλά έναν αγώνα σε οκτώ διαφορετικές 
υπερυψωμένες ράμπες με απότομες στροφές και 
μεγάλα κενά που πρέπει να πηδάτε, αν βέβαια 
έχετε αναπτύξει την σωστή ταχύτητα. Ξεκινάτε 
από την τέταρτη κατηγορία και πρέπει να φτάσε¬ 
τε στην πρώτη. Στην οθόνη βλέπετε την ταχύτη¬ 
τα με την οποία τρέχετε, τον αριθμό των ΙυΓόο 



που έχετε ακόμα, σε ποιον γύρο βρίσκεστε και 
πόση απόσταση σας χωρίζει από τον αντίπαλο 
που ελέγχει ο οοπιρυΙβΓ. Μπορούν να πάρουν μέ¬ 
ρος μέχρι 8 παίκτες, να σώσετε και να φορτώσετε 


το παιχνίδι. Αυτό που ξεχωρίζει το πρόγραμμα 
από τα υπόλοιπα είναι όπ είναι φτιαγμένο με την 
τεχνική των νεοίοΓ γραφικών αλλά αυτά είναι πο¬ 
λύ γρήγορα. Ο Ζ80 σας με τα 4Μίιζ του τα δίνει 
όλα σε αυτό το πρόγραμμαΙ Το να κουμαντάρετε 
ένα τόσο γρήγορο αυτοκίνητο, σε έναν αρκετά 
στενό δρόμο, προσέχοντας τις στροφές δεν εί¬ 
ναι καθόλου εύκολο πράγμα. Είναι όμως εθισηκό 
και συναρπαστικό. Οταν μάλιστα έχουν διατηρη¬ 
θεί όλα τα στοιχεία των 1 θ-όίΐ εκδόσεων και συνο¬ 
δεύονται από καλά και πολύχρωμα γραφικά, μεγά¬ 
λο ΠΙ38Κ στην οθόνη και τρομερή ταχύτητα έχου¬ 
με ένα υπέροχο παιχνίδι στα Β-όίΙ. Προσθέστε 
ακόμα τον πολύ καλό ήχο της μηχανής που αυξο- 
μειώνεται ανάλογα με την ταχύτητα. 


ΖΟΜΒΙ 

Τ α οποία Ζοπιόί δεν είναι χορτοφάγα. Αντιθέτως εμφα¬ 
νίζονται στο πρώτο παιχνίδι με ανάλογο θέμα, το 
οποίο ήταν και ένα από τα πρώτα προγράμματα με τα 
οποία το ελληνικό κοινό ήρθε σε επαφή με' το γαλλικό 
εοίΙννβΓβ. Στην δισκέτα είδαμε ότι το παιχνίδι γράφει ΙΙΒΙ εοΛ 
1991 αλλά φυσικά αυτό αναφέρεται στην συλλογή και όχι στο 
ίδιο το παιχνίδι που είναι σχεδόν πέντε χρόνων. Πρόκειται 
για ένα βτοαάβ βάννβηΙυΓβ στα επίπεδα ενός 8-ί)ί1 υπολογιστή και ένα σενάριο που θυμίζει τα κλασικά έρ¬ 
γα των ΡυΙοί και ΡοιπβΓΟ. Χρησιμοποιεί πιοάβ 1, που σημαίνει άτι βλέπετε 4 χρώματα, στο πράσινο μόνι¬ 
τορ είναι συμπληρωματικά μεταξύ τους ενώ στο έγχρωμο μοιάζουν πιο μακάβρια! Υπάρχουν λοιπόν τέσ¬ 
σερις χαρακτήρες που πρέπει να οδηγήσετε με ασφάλεια μέσα στους χώρους ενός μεγάλου κτηρίου που 
έχει γεμίσει με ζόμπι. Τους ελέγχετε με ένα αρκετά μεγάλο μενού στο κάτω μέρος της οθόνης ενώ την 
δράση την βλέπετε μόνο από ένα μικρό παραθυράκι, περίπου το 1/4 της οθόνης, όπου τα γραφικά ξανα- 
σχεδιάζονται ανάλογα με το δωμάτιο όπου μπαίνετε. Το μενού είναι δύσκολο να το μάθετε και θα τα κα¬ 
ταφέρετε μόνο αν σας ενδιαφέρει να το τελειώσετε. Μόνο για τους φανατικούς των 3άνβη1υΓβ$. 



Α5ΤΚΟ ΜΑΚΙΝΕ €ΟΚΡ5 


Τ ο καλύτερο παιχνίδι από προ- 
γραμματιστικής άποψης και 
το πλέον άγνωστο. Μέσα 
από αυτή τη συλλογή θα πρέπει να 
είναι η πρώτη φορά που παρουσιά¬ 
ζεται στην Ελλάδα. Μπσρείτε να 
παίξετε όποιο επίπεδο θέλετε ανάλογα με το 
ποιο μέρος φορτώνετε πρώτο. Θυμίζει λίγο 
ΑΙίβηε καθώς ο ήρωάς μας τα βάζει με ένα σωρό 
εξωγήινους πάνω σε περίεργους πλανήτες. 

Πλανήτες οι οποίοι προσφέρουν την ευκαιρία 
στους προγραμματιστές να δώσουν έναν τόνο 
κονσόλλας στο παιχνίδι! Κεραυνοί και λάμψεις, 
πολλαπλά επίπεδα εοΓοϋίηρ και βηίσίΒΐίοη στο 
ΡβοΚςΓουηά δεν συνηθίζονται στους 8-1)ίΙ υπολο- 


ΓΕΝΙΚΑ 


γιστές. Το βηίπιδΙίοη είναι αυτό 
που ξεχίΰρίζει. Υπάρχουν ένα σω¬ 
ρό μεγάλα τέρατα τα οποία είναι 
καλοσχεδιασμένα και με σωστά 
χρώματα -σωστός φωτισμός και 
λάμψεις στο πράσινο μόνιτορ- και 
αρκετά μεγάλο μέγεθος. Το παιχνίδι είναι δύσκο¬ 
λο και το όπλο που έχει ο ήρωάς μας δεν θα τον 
βοηθούσε αν δεν υπήρχαν όλα εκείνα τα ροννβΓ- 
υρε που μπορεί να συλλέξει. 

Ο ήχος θα ήταν καλύτερος χωρίς την μέτρια 
μουσική και ευτυχώς το κατάλαβαν αυτό οι προ¬ 
γραμματιστές που σας δίνουν το δικαίωμα να την 
κλείσετε. Το εοΓοϋίης είναι καταπληκπκό, ενώ 
ταυτόχρονα κινούνται διάφορα ερπίβε στην οθό¬ 
νη και γίνεται χαμός από εφφέ. Να ήταν και λίγο 
πιο εύκολο. 



Τα ικριοοότβρα ηαιχνίβια της ουλΑογής 
«Ιναι καλά στο «Ιδος τους ενώ τα τρία 
από αυτά (Αεάτο ΜαΗηο ΟοηΜ, βΙυηΙ Οατ 
Καοοτ κ« Ρτο ΤοηηΙε Τουτ) είναι τα καλά- 
τέρα. Ιτσι δεν υπάρχει κανένας λόγος να 
μην αγοράσετε την συλλογή αν βρείτε 
την τιμή της ικανοποιητική. Μερικά από 
τα παιχνίδια αυτά είναι παλιά αλλά επειδή 
είναι γαλλικά μάλλον δεν βα έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει πολύ στην Ελλάδα. 





Αν θέλετε να ξέρετε η 
συλλογή χωράει σε 2 δι¬ 
σκέτες. 
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ΑΡΤΕΚ ΤΗΕ νΚΑΚ 

Η ΟΙηοιηίο είναι μια σχετικά άγν««- 
στη εταιρεία κατασκευής 
εοΗντατο. Είναι όμως η πιο γνω¬ 
στή Ισπανική ανάλογη εταιρεία. Τα πιο 
διάσημα παιχνίδια της είναι το ΒαεΚοΙ 
ΜοεΙοτ (εκείνο με τον αχώνευτο αντί¬ 
παλο) και το Κυηα Ρυ ΥΥοιτΙοτε. Το 
ΑΚοτ Ημ ¥ί·τ είναι ένα εντελώς ξεχω¬ 
ριστό ΙιοεΙ’οιη υρ που στηρίζεται σε 
ένα σενάριο επιστημονικής φαντασίας, 
στο Μανχάτταν μετά από πυρηνικό πό¬ 
λεμο. 

Ζκοηός 
του ήρωά 
μας είναι 
να περά¬ 
σει όλη 
την πόλη 
και να 
φτάσει 
μέχρι την 
εξέδρα 
εκτόξευ¬ 
σης 

ΟΗ ' όπου βα καταφέρει να δραπετεύσει 
στα διάστημα. Αυτό δεν είναι εύκολο 
ούτε ακόμα και για εσάς, τον ϋυηρίο 
Νοροτε, τον βασιλιά της ζούγκλας της 
πόλης. Ζτον δρόμο σας υπάρχουν ένα 
σωρό αντίπαλοι που είναι κάποια μεγά¬ 
λα ερτΚοε. Το παιχνίδι είναι κατασκευ¬ 
ασμένο σε πιοιΙο Ο με 1β χρώματα ταυ¬ 
τόχρονα στην οβόνη αλλά με μικρή 
ιηιάλυση. Ετσι τα ερτΗοε είναι μεγάλα 
και προσεγμένα αλλά δεν υπάρχουν 
πολλά πράγματα στην οβόνη. Ο χειρι¬ 
σμός ακόμα και με το )ογεΤίοΚ δεν είναι 
ιδανικός και αυτό βα σας στοιχίσει αρ¬ 
κετά χτυπήματα από τους αντιπάλους 
σας και κάποιον εκνευρισμό. 

Οι κινήσεις που έχετε στην διάβεσή 
σας είναι οι γροβιές (σκυφτοί και όρθι¬ 
οι), εναέρια επιτόπια κλωτσιά και απλή 
κλωτσιά. Οπως ξέρετε οι κλωτσιές εί¬ 
ναι πιο δυνατές αλλά σας ικρήνουν ακά¬ 
λυπτους. Οι αντίπαλοι πάσχουν από 
ποικιλία. Ενα είδος μόνο που σας επιτί- 
βεται με γροθιές και ο τελικός κακός 
του κάβε επιπέδου που είναι ένα πολύ 
μεγάλο ερτΗο για τα δεδομένα των β- 
ΜΤ μηχανών. Εεχάστε την έκδοση των 
Ιβ-ΜΤ, εδώ είναι ένα εντελώς διαφορε¬ 
τικό παιχνίδι, μέτριο αλλά εθισηκό. 
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ΕΑΜΕ ΒΕνίΜ 






φορές σας ενοχλούν. 
Για παράδειγμα εκεί¬ 
νος ο γέρος που ανοί¬ 
γει την εφημερίδα του 
πάνω από το τραπέζι 
κρύβοντάς σας το 
οπτικό πεδίο από ένα 
πολύτιμο τμήμα του 
είναι σκέτος μπελάς. 
Αμ, το άλλο! Το μωρό 
που περνάει από το 
τραπέζι και αρπάζει πς βόμβες και τις ξαναβάζει 
σε άλλη θέση! Να μου το θυμηθείτε αυτό το μωρά¬ 
κι είναι της 17 Νοέμβρη. Οσο περισσότερες βόμ¬ 
βες περάσετε στον στόχο τόσο περισσότερους 
βαθμούς παίρνετε αλλά ακόμα και μία να σβήσετε 
αρκεί για να περάσετε το επίπεδο. 

Υπάρχουν διάφορα κενά τα οποία πρέπει να 
αποφύγετε για να μην χαθούν οι βόμβες στις τρύ¬ 
πες, τραμπάλες που πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
για να υπερπηδήσετε τα κενά αλλά και να προσέ¬ 
ξετε να μήν συγκρουστούν οι βόμβες μεταξύ τους 
και αναπναχτούν. Ο χρόνος που έχετε στην διά¬ 
θεσή σας ορίζεται από το φυτίλι της κάθε βόμβας, 
με έναν από τους πλέον ευρηματικούς τρόπους 


για χρονομέτρηση. Πάντως ο χρόνος αυτός δεν 
είναι και πολύς και θα πρέπει να είσαστε γρήγο¬ 
ροι. Ο χειρισμός γίνεται με το ηιουεθ, το πληκτρο¬ 
λόγιο αλλά και το ίογεΙίοΚ και η απόκριση είναι 
άψογη. Προτιμήστε πάντως το ππουδβ. 

Τα γραφικά όπως είπαμε ήδη είναι υπέροχα, σε 
νΟΑ έχουν πολλά χρώματα και η λεπτομερής 
ανάλυση που προσφέρεται αξιοποιείται. Ο ήχος 
διαθέτει και ψηφιοποιημένα κομμάτια χωρίς να εί¬ 
ναι τίποτα το τρομερό. 


Πάρτ€ μερικά μαθήματα πυροτε- 
χνουργικής -ή όπως αλλιώς λένετα·- 
και μια στολή αμιάντασ. Ρίξτε μια μα¬ 
τιά και στα άλλα, νέα, παιχνίδια της 
βίΙιηαΓίΙ·. 




[.ι.υΛ'λΒ,τ.υρ 


Καλό αλλά λίγο τόσο σαν 
ρεηηβρίεν οσο και σε αριθμό 
παικτών που απευθύνεται. 
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Π αράξενα παιχνίδια με μπάλλες που γυρί¬ 
ζουν στον χώρο δεν σταμάτησαν ποτέ να 
κυκλοφορούν. Από τους 8-όίΙ υπολογι¬ 
στές με το ΙηπροδδβόεΙΙ, στα ΡΟε του ΟΙουά 
Κίηςάοπι και δεν συμμαζεύεται, στους Ιθ-όίί με 
παιχνίδια όπως το ΡοοΚ'η ΡοΙΙ που είχε εμφανι¬ 
στεί πριν από δύο χρόνια. Προφανώς η μόδα επα¬ 
νέρχεται με το παιχνίδι που παρουσιάζουμε εδώ 
αλλά και με την ύπαρξη του ΤϋΙ στην αγορά ταυ¬ 
τόχρονα. Το ΒοδΙοη Βοπιό ΟΙυό ξεχωρίζει από 
όλα τα προηγούμενα παιχνίδια απλώς και μόνο 
επειδή είναι γαλλικό! 

Ανήκει στην νέα γενιά 
παιχνιδιών της δϋπιε- 
Γϋε που έχει ανεβάσει 
ιδιαίτερα την ποιότητα 
των γραφικών της. 

Βρισκόμαστε λοι¬ 
πόν σε κάποια λέσχη 
του 19ου αιώνα της 
οποίας τα μέλη είναι 
κάπως χμ, ας πούμε 
εκκεντρικά! Εχουν κα¬ 
τασκευάσει μάλιστα για την προσωπική τους δια¬ 
σκέδασή το δικό τους εκκεντρικό παιχνίδι με βόμ¬ 
βες. Γ ια την ακρίβεια έχουν φπάξει ένα σωρό “σι¬ 
δηροδρομικές γραμμές* πάνω σε κάποιο τραπέζι 
όπου κινούνται -τί άλλο- βόμβες! Σκοπός του κά¬ 
θε παίκτη είναι να κατορθώσει να σβήσει αυτές 
πς βόμβες προτού εκραγούν. Αλλά αυτή δεν είναι 
μια απλή δουλειά γιατί το παιχνίδι είναι ένα 
αοΙίοη-ρυζζίβ όπου μετακινείτε διάφορα κομμάπα 
από πς γραμμές για να κατευθύνετε πς βόμβες 
εκεί που πρέπει. Και πρέπει να πς στείλετε στον 
στόχο που εμφανίζεται. Οταν φτάσουν εκεί ένας 
κουβάς με νερό θα τελειώσει την δουλειά. 
Βλέπετε το τραπέζι και τα πολύπλοκα δίκπα από 
γραμμές όλα 
από πάνω και 
στις άκρες του 
κάθονται οι παί¬ 


κτες. 


Είναι κάποια 
καταπληκτικά 
μεγάλα δρΓίΙεε 
με εξαιρετικό 
εηίσιείίοη αλλά 
δεν βρίσκονται 
εκεί μόνο για 
την ομορφιά της 
υπόθεσης. Τις 
περισσότερες 


Το στυλ του παιχνιδιού είναι γνωστό 
και το πιο συγγενικό πρόγραμμα είναι 
το Ι.θ9ίοαΙ· Βέβαια εδώ το μπέρδεμα 
είναι μεγαλύτερο και αυτό μειώνει 
αμέσιος την απήχηση του παιχνιδιού. 
Χρειάζεται όμως περισσότερη σκέψη 
καθώς τα αντικείμενα που ελέγχετε 
έχουν εκρηκτική ιδιοσυγκρασία! Μετά 
από λίγο η καρτουνίστικη αίσθηση ξε- 
φτόει και αυτό που απομένει είναι τα 
30 δυακολα επίπεδα. 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Χ αριτωμένο όνομα για ΒββοΙι 
νοΙΙβγ δεν λέω, αλλά ποια να είναι 
η τύχη ενός τέτοιου παιχνιδιού 
στο ΡΟ; Προφανώς η ιταλική 
0βηί38 πιστεύει όπ αυτό το παιχνίδι έχει ελ¬ 
πίδες και το κατασκεύασε. Είπα ιταλική; Ναι, 
ιταλική. Αν δεν το ξέρετε μετά την Βρετανία, 
την Γαλλία και την Ισπανία, εδώ και 2 περί¬ 
που χρόνια οι Ιταλοί προσπαθούν να πάρουν 
κάποιο μερίδιο της αγοράς, χωρίς επιτυχία. 

Το ΟνθΓ ίίΐ 0 Νθί είναι το καλύτερο παιχνί¬ 
δι για συμβατούς που έχει παράξει το ιταλικό 
80ίΙνι/3ΓΘ αλλά κι αυτό δεν είναι τρομερά κα¬ 
λό. Στην αρχή λοιπόν επιλέγετε το είδος του 
παιχνιδιού, αν θα παίξετε δηλαδή απέναντι 
στον υπολογιστή, ο 


νοΙΙβγ είναι από μόνο του πιο βαρετό από το 
κανονικό νοΙΙβγ και ένα ΡΟ είναι αδύνατον να 
μεταφέρει την αίσθηση της θάλασσας και του 
ήλιου στο μόνιτόρ 


οποίος είναι ένας 
εξαιρετικός αντίπα¬ 
λος που δύσκολα χά¬ 
νει όταν καρφώνει, ή 
απέναντι σε κάποιον 
άνθρωπο οπότε 
φέρνετε και το παι¬ 
χνίδι στα μέτρα σας! 

Υστερα ορίζετε τα 
σετ από τα οποία θα 
αποτελείται το παι¬ 
χνίδι από 1 σε 3 ή 5 
αν και όπως ξέρετε στο παιχνίδι 
αυτό υπάρχει στην πραγμαπ- 
κότητα μόνο ένα σετ. 

Μπορείτε επίσης να πά¬ 
ρετε μέρος σε κάποιο 
κύπελλο που σας προ¬ 
τείνει το πρόγραμμα. 

Το παιχνίδι μπορεί να 
.■ ;εί με πληκτρολό- 
και ίογεΙίοΚ αλλά 
ι;· ■ ττ πρέπει να δία¬ 
ν ί ν-τε την ομάδα που 
)ιι σας εκπροσωπήσει. 

Ί άοχουν πολλά ονόματα 
/·' ι·.; οθόνη και επιλέγετε με 
;'! λάκι αλλά δυστυχώς παρά τις 
αι /ομένικές τους διαφορές -ντύσιμο, χτέ- 
νισ, < 1 . σωμαπκή κατασκευή- δεν διαφέρουν 
σε ικα V ότητες. Αυτά που μπορείτε να κάνετε 
στο παιχνίδι είναι λίγα. Σερβίρετε, υψώνεται 
,■) μιιαλλα και κάποιος κάνει το καρφί. Αν ο 
αντίπαλος αποκρούσει έχει αυτός δικαίωμα 
για την επίθεση. Τί να κάνουμε, το όθ3θίι 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Στην Ελλάβα ζούμο, υπάρχουν πα¬ 
ντού παραλίος και αμμουδιές. Δεν 
χρειάζεται λοιπόν να φτάσετε στην 
Ιταλία. Πάρτε το τόπι σας και ξεχυ¬ 
θείτε να κατακτήσετε τις ακρογια¬ 
λιές. 



σας. 

Το πακέτο περι¬ 
λαμβάνει δισκέτες 
που σας επιτρέπουν 
να τρέξετε το παι¬ 
χνίδι σε οποιαδήπο¬ 
τε κάρτα γραφικών 
έχετε από ΗβΓουΙβε 
μέχρι νΟΑ. Σε νΟΑ 
χρησιμοποιούνται 
256 χρώματα αλλά 
με τέτοιο τρόπο 
που δεν ικανοποιούν για το αποτέ¬ 
λεσμά τους. Το πρώτο πράγμα 
που προσέχει κανείς στο 
παιχνίδι μόλις αρχίσει και 
φορτώνει είναι ο ήχος, 
που αξιοποιεί τις τυχόν 
κάρτες που διαθέτετε 
με καλή μουσική και μέ¬ 
τρια εφφέ. 

Η ταχύτητα του προ¬ 
γράμματος σε νΟΑ πέ¬ 
φτει σημαντικά αν δεν 
διαθέτετε κάποιον 386 
με αρκετά ΜΗζ. Με το 
πλήκτρο Ρ2 μπορείτε να μει¬ 
ώσετε την ταχύτητα του παιχνιδι¬ 
ού ενώ με το Ρ3 την αυξάνετε. Τα ερπίβε, 
δύο από κάθε ομάδα όπως συνηθίζεται στα 
παιχνίδια Ββαοίι νοΙΙβγ, είναι πολύ μεγάλα 
και αυτό σημαίνει ότι καταναλώνουν ένα με¬ 
γάλο μέρος από την μνήμη του υπολογιστή 
σας γιατί το βηίπιβίΐοη είναι τελικά αρκετά 
καλό. 


ΜΕΚίΙ^ 
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ΓΕΝΙΚΑ 

Καλή προσπάθεια, μόνο αν το δούμε 
σαν ιταλική προσπάθεια. Στέκεται 
πάντως πάνω από το μέτριο για τα 
δεδομένα των συμβατών με όποια 
κριτήρια και αν το κοιτάξουμε, και 
φαίνεται ότι οι φίλοι ιταλοί κουρά¬ 
στηκαν αρκετά για να κάνουν τα γρ» 
φΐκά όμορφα και το παιχνίδι 
ρίαγαίιίβ. Μπορούσαν πάντως να γί¬ 
νουν πολύ περισσότερα πράγματα, 
ιδίως στον τομέα του χειριομού και 
του οοίΙίείοη ιΙβϊβοΙίοη. 



Δεν ξέρω... είναι το όββαίι 
νοΙΙβγ φλώρικο άθλημα; 
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·■«’·■«· υρ- 
6β8(’βιη υρ, 
Υβρίζουν 
τον α£ρα οι 
φιονές ΤΜν “φιλά¬ 
θλων” σβ κάποιο βί¬ 
αιο παιχνίβι, μια αν¬ 
θρωπιστική άκβοοη 
των ρωμαϊκών μονο¬ 
μαχιών! 





Θα μου πείτε όπ δεν 
μπορείτε να σκεφτεΐτε τί¬ 
ποτα που να κάνει κάπως πιο ανθρωπι¬ 
στικές πς μονομαχίες αλλά πιστεύω πως 
μόνο και μόνο όπ δεν σκοτώνεται κανείς 
σ'αυτό το παιχνίδι τα λέει όλα! 

Τώρα μπορεί πάλι να μου πείτε, “καλά, 
και πώς γίνεται αυτό και ταυτόχρονα να 
έχουμε και θέαμα και βία”, αλλά αν νομίζε¬ 
τε ότι με αυτή την ερώτηση θα με πιάσετε 
αδιάβαστο γελιέστε. Αρκεί να σας πω ότι 
το παιχνίδι είναι γαλλικό και να σας θυμί¬ 
σω ΟΠ οι γάλλοι εξαιτίας της κάποιας 
παιδείας και κουλτούρας που έχουν μπο¬ 
ρούν να κάνουν 
ένα παιχνίδι 
όπως το θέλουν 
χωρίς να χρειάζε¬ 
ται να χρησιμο¬ 
ποιήσουν την βία 
που κάποιος θα 
περίμενε. Ετσι 
αντί για ανθρώ¬ 
πους έχουν βάλει 
να αγωνίζονται 
τεράσπα μεταλλι¬ 
κά ρομπότ που μετά από τον κάθε αγώνα 
το ένα από τα δύο έχει μετατραπεί σε 
σωρό μετάλλων, αλλά αυτό δεν είναι τί¬ 
ποτα! Μπορούν να παίξουν μέχρι και δύο 
παίκτες ταυτό¬ 
χρονα, πράγμα 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Φορέστκ μια πλαστική πανοπλία και 
πάρτκ ένα ανάλογο σπαθί οκ οτυλ 
Ζορρό ή το προσκοπικό τσοκούρι του 
αβολφού σας. Αρχίστο να χτυπότκ 
τους σκουπιδοτβνοκέδβς! 


που σας συνι- 
στούμε εξάλλου 
καθώς το παιχνίδι 
με τον υπολογι¬ 
στή είναι μονότο¬ 
νο και εκνευριση- 
κό, καθώς το μη¬ 
χάνημα προσπα¬ 
θεί απλώς να 
αποφεύγει πς βο¬ 
λές και τα χτυπή- 
ματά σας, χωρίς 
φαντασία, με απο- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα υπέροχο παιχνίΒι, αλλά πάλι θα 
μπορούσε να ήταν πιο γρήγορο. Το 
βαηιορίαγ υστερεί όταν παίζετε ενά¬ 
ντια στον υπολογιστή και είναι κατα¬ 
πληκτικό με 2 παίκτες, συνβιάζοντας 
το άψογο αηίηιαίίοη με τα καλά γρα¬ 
φικά. Μια ανιιπόφευκτη σύγκριση με 
τα κλασικά του ειβους όμως, ακόμα 
και σε β·Ι>ίΙ μηχανήματα (το Βατ- 
ίιαιίαη της ΡαΙαοο για παράδειγμα) 
αφήνει πολύ πίσ». 


τέλεσμα το θέαμα να είναι ανούσιο και το 
93ηηβρ!3ν άνοστο. 

Ξεκινάτε δίνο¬ 
ντας το όνομά 
σας και αν έχετε 
κάποια χρήματα 
από προηγούμε¬ 
νο αγώνα κάνετε 
μερικές μετατρο- 
πές-βελπώσεις 
στο ρομπότ σας. 
Αυτές μπορεί να 
είναι αμυντικές ή 
επιθετικές. Στην 
πρώτη περίπτωση αγοράζετε κάποια αν- 
θεκπκότερα πόδια, θώρακα ή κεφάλι για 
το μηχάνημά σας ενώ στην επίθεση υπάρ¬ 
χουν αρκετά βελπωμένα όπλα για τα χέ¬ 
ρια σας. Αυτά εί¬ 
ναι τρυπάνια, 
πριόνια, σιδερό- 
μπαλες, μεταλλι¬ 
κά νύχια, διάφο¬ 
ρα τσεκούρια 
κτλ. Το θέαμα 
που βλέπετε τε¬ 
λικά όταν ξεκινά¬ 
ει ο αγώνας είναι 
μοναδικός, ένα 
πανδαιμόνιο από 
3ηίΓΠ3ΐΙοη. Κι αυ¬ 
τό γιατί όπως εί¬ 
παμε τα ερπίβε 


Ηθυ5Ε 

ΙΝΡ0Η6ΗΑΜΕ8 

ΡΟΡΜΑΤ 
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είναι αρκετά μεγάλα και κινούνται αρκετά 
ομαλά ενώ υπάρχει ένα ελάχιστο βάθος 
στην οθόνη. 

Ακτίνες ίεεβΓ εκτοξεύονται από τα κε¬ 
φάλια, πύραυλοι από τα σώματα, ακολου¬ 
θούν εκρήξεις, ρυνίσματα σιδήρου πα¬ 
ντού και αν κάποιο μέλος του ρομπότ έχει 
χτυπηθεί ιδιαίτερα θα παρατηρήσετε κά¬ 
ποια δυσκολία στην κίνηση. Αν τέλος κά¬ 
ποιο μέλος αχρηστευτεί το υπόλοιπο ρο¬ 
μπότ δεν αντέχει πολύ. 

Οπως θα έχετε καταλάβει ήδη τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ καλά αλλά με την υποση¬ 
μείωση όπ στην ΑπΙθβ δεν είναι καλύτερα 
από τα αντίστοιχα του 8Τ, πράγμα που 
σημαίνει όπ δεν εκμεταλλεύεται όλες τις 
δυνατότητες του μηχανήματος της 
ΟοπιπΓίοάοΓβ. 

Ο ήχος είναι καταπληκτικός με ένα σω¬ 
ρό εφφέ ταυτόχρονα και όλα ψηφιοποιη¬ 
μένα ενώ υπάρχει ακόμα και ένα όοηυε 
επίπεδο με πολύ διαφορετικούς ανππά- 
λους όταν περνάτε ορισμένες πίστες. 

Εδώ τα ερΓίΙθδ είναι και περισσότερα και 
πιο προκλητικά αλλά και πιο τεράστια. 





Νβνθτ υηάβτβδίίσιβίβ (ίΐθ 
ρο»θΓ οί ίίιβ ΡΓβηοΙι 
δοίΙννβΓβ... 
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Ε να άθλημα που θεωρείται από τα πιο 
ακριβοπληρωμένα στον κόσμο μαζί 
με το τέννις και τους αγώνες της 
ΡοΓΓτιυΙα 1. Εσείς όμως έχετε την ευκαιρία 
να παίξετε σε όυά 9 θί τιμή και μάλιστα να 
κερδίσετε. Περιλαμβάνει όλα τα στοιχεία 
χειρισμού και χώρου που απαιτούνται για 
να μπορέσετε να “βολευτείτε" στο συγκε¬ 
κριμένο είδος. Στην αρχή θα δώσετε την 
μορφή του παιχνιδιού που θέλετε να παίξε¬ 
τε επιλέγοντας από ένα αρκετά αναλυτικό 
και πλούσιο μενού. Γενικά ολόκληρο το 
παιχνίδι είναι γεμάτο με πάμπολλες λεπτο¬ 
μερείς επιλογές που μπορούν να προσφέ¬ 
ρουν ρεαλισμό αλλά και ποικιλία στο παιχνί¬ 
δι σας. Ο άνεμος για παράδειγμα, η κατά¬ 
σταση των καιρικών συνθηκών, η συμπερι¬ 
φορά της μπάλλας και τα μπαστούνια που 
διαλέγετε είναι σημαντικοί ρυθμιστές του 
ΟβιπβρΙεγ. Το ωραίο είναι όπ το ίδιο το παι¬ 
χνίδι δεν σας επιτρέπει να κάνετε λάθη 
στις επιλογές σας και σας συμβουλεύει τί 
να πάρετε. Ενας ειδικός, χοντροκομμένος 
-για τα δεδόμενα της Αιηί 9 ε- χάρτης σας 
δίνει την θέση σας και την απόστασή σας 
από την τρύπα ενώ όταν έρθει η στιγμή του 
χτυπήματος βλέπετε έναν χώρο που μοιά¬ 
ζει -αλλά δεν είναι- τεγίΓεοβά με τον κα- 
λοεηίπιείβά χαρακτήρα του παίκτη σας. 

Ορίζετε δύναμη και κατεύθυνση με δύο 
ευκολόχριστους δείκτες και... αυτό ήταν. Η 
τιμή του παιχνιδιού είναι ιδανική για την ελ¬ 
ληνική αγορά που δεν τα πηγαίνει τόσο κα¬ 
λά με παιχνίδια γκολφ. 





Σε λίγο θα αρχίσει να σας 
αρέσει ο,τιδήποτε δεί¬ 
χνει το ΕυΓοεροΓί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

84 

ΗΧΟΣ 

70 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

δό 

ΓΕΝΙΚΑ 

78 







Ηθυ8Ε 

ΡδΥ6ΝΟδΙ8 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,ΡΟ,δΤ 
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Μ ισός άνθρωπος, μισός μηχα¬ 
νή ο δίτγχ έχει απασχολήσει 
το περιοδικό μας περισσότε¬ 
ρες από μία ή δύο φορές. Τ ώρα είναι η 
ευκαιρία -η τελευταία σας- να τον απο¬ 
κτήσετε για το μηχάνημά σας. 

Η Ρεγςηοδίε έχει δώσει όλα αυτά τα 
παλιά παιχνίδια στο πλατύ κοινό με λί¬ 
γα λεφτά κάτω από την φίρμα δίζζΙθΓβ. 
Οταν πρωτοεμφανίστηκε το παιχνίδι 
ήταν κάπ το διαφορετικό, ένα εοΙίοη 
είιοοί’θπι υρ με 3 γο3οΙθ 3€ΐνθη{υΓΘ δρά¬ 
ση και μια εισαγωγή που είχε κερδίσει 
αρκετά βραβεία. 

Ηταν μαζί με το ΒΙοοά Μοηογ οι πρώ¬ 
τες εκπληκτικές εισαγωγές της εται¬ 
ρίας. Το βραβείο το είχε κερδίσει στην 
Απιίςβ αλλά και στο ΡΟ, όπου τρέχει 
μόνο σε νΟΑ και ΕΟΑ, μας κατέπληξε 
για την ταχύτητα και την λάμψη των 
γραφικών. 

Η υπόθεση είναι σε όλα τα μηχανή¬ 
ματα η ίδια, με εσάς να προχωράτε σε 
διάφορα επίπεδα με ένα σωρό πλατ¬ 
φόρμες και να προσπαθείτε να επιβιώ¬ 
σετε καταστρέφοντας ρομπότ και ποι¬ 
κίλες ζωικές μορφές ενώ ταυτόχρονα 
μαζεύετε αντικείμενα. 

Μερικά από αυτά χρησιμεύουν πάνω 
σε διαφορετικά όντα ενώ υπάρχουν 
μερικά ιπτάμενα σκουτεράκια τα οποία 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε κατάλλή- 
λα για να ξεπεράσετε μερικά εμπόδια. 

Τα γραφικά είναι καλά, ο ήχος δεν 
εκμεταλλεύεται καμία κάρτα και εκεί 
που πάσχει κυρίως είναι στο μέγεθος 
των δρΓίΙβδ. 




^ριΐ,υΑ';.ΐΛ.υΜ 


Ηταν καιρός να το αγο¬ 
ράσετε. Παιχνίδι της 
Ρδγςηοδίδ είναι. 
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Δ εν ξέρω πόσοι από εσάς έχουν 
δει το πρόγραμμα στην Απιί93 αλ¬ 
λά όταν ακούσουν την εισαγωγι¬ 
κή μουσική των συμβατών θα τρελαθούν! 
Υπάρχει ένα αρχικό άί 9 ίίί 8 θά κομμάτι το 
οποίο πρέπει να είναι το καλύτερο στο 
είδος του τουλάχιστον για τους συμβα¬ 
τούς. Ο ήχος είναι κατώτερος φυσικά μέ¬ 
σα στο ίδιο το παιχνίδι αφού δεν υποστη¬ 
ρίζεται καμία κάρτα. Αφήνοντας τον ήχο 
κατά μέρος βλέπουμε ότι τα γραφικά εί¬ 
ναι καταπληκτικά. Ομως σε ένα αθλητικό 
παιχνίδι ο χειρισμός και οι δυνατότητες 
είναι αυτό που μετράει. Εχει εξαιρεπκό 
93πιβρΐ3γ και εύκολο χειρισμό. 

Ξεκινάτε με ένα πλούσιο μενού που 
αναλύεται σε πολλά άλλα και από τα 
οποία μπορείτε: να αυξομειώσετε όσο 
θέλετε την ικανότητά σας στα διάφορα 
χτυπήματα φπάχνοντας έτσι ανάλογα το 
παιχνίδι σας και τα χαρακτηριστικά του 
παίκτη σας, να δώσετε το όνομά του, να 
διαλέξετε ποιά χώρα εκπροσωπεί και τέ¬ 
λος -το κυριότερο- να σώσετε το κατα¬ 
σκεύασμά σας στον δίσκο και να το χρη¬ 
σιμοποιείτε όποτε θέλετε. 

Είναι ένα από τα πρώτα προγράμματα 
που χώρισαν την οθόνη της Αηηί93 σε 
δύο οριζόντια κομμάπα όπου σε γκρο εμ¬ 
φανίζεται ο ένας από τους δύο παίκτες. 
Ιδανικό για να παίζουν δύο άτομα ταυτό¬ 
χρονα σε ίσους όρους και τα καταπληκπ- 
κά γραφικά γεμίζουν την οθόνη εις δι- 
πλούν. 



92%| 


ΣΠΟΡ ΚΑΝΕΙΣ; 
ΚΑΤδΑΝΙδ (κάνει και 
ΟΤΡ) 
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ΚΕνίΕΗΑΝλΓΝηΠΗ 


δΗΛΟΟν ΟΜ€ϋ( 


Ηθυ$Ε 

υ.δ. οοίο 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙί ΡΟΠΜΑΤδ 

ΤΕ$Τ 

0-64 


Ν. ΒΟΥΛΙΕΡΗ 




Μ ια σκιά φάνηκε στο διάδρομο του 
αεροδρομίου. Ο φρουρός γύρισε 
απότομα. Ενα αστεράκι τον κάρφω¬ 
σε ξεσκίζοντας τον αέρα. Οι σφαίρες άρχι¬ 
σαν να πέφτουν βροχή. Ο δρόμος κλειστός. 
Μία λύση υπάρχει... κοφτερά δόντια. 
Βυθίζονται στην ανθρώπινη σάρκα. Ο δρό¬ 
μος πια ελεύθερος. Δεν μένει παρά να εξου¬ 
δετερωθούν τα εκρηκτικά και... Οχι αγαπητοί 
μου. Δεν είναι σκηνή από αστυνομικό θρίλ- 
λερ. Είναι το υπέροχο οοηνβΓείοη της δΕΟΑ 
σε συνεργασία με την υ.5. ΟοΙά: δίιαάονν 
ΟβηοθΓ. 

Μια τρομακπκή ομάδα έχει καταλάβει το 
κέντρο της Μετρόπολης, τοποθετώντας 
ωρολογιακές βόμβες σε στρατηγικά σημεία 
της πόλης. Εσείς, παίρνοντας το ρόλο του 
ϋθ8 Μυδίιβδίιί πρώην δίιίηοΡί και νυν 
δίιβάονν ΟαηοβΓ, αναλαμβάνετε να απενερ- 
γοποιήσετε όλες τις βόμβες και να εξοντώ¬ 


σετε την τρομοκρατική ομάδα. 

Στη διάθεσή σας έχετε πς ικανότητες σας 
ως ΜαδίβΓ ηίη)3, άπειρα αστεράκια, μαγικές 
ικανότητες και έναν πολύτιμο βοηθό: Εναν 
γρήγορο και επικίνδυνο σκύλο -που σας βγά¬ 
ζει πολλές φορές από μερικές πολύ άσχη¬ 
μες καταστάσεις. 

Το όλο παιχνίδι αποτελείται από 5 απο¬ 
στολές και κάθε αποστολή από 3 πίστες. 
Κάθε τρίτη πίστα είναι και μια τελική αναμέ¬ 
τρηση με έναν μεγάλο κακό. Ανάμεσα στις 
αποστολές καλείστε να παίξετε ένα όοηυδ 
δίβςβ όπου πρέπει να χτυπήσετε έναν ορι¬ 
σμένο αριθμό ηίη]3. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ κα¬ 
λά. Δεν φτάνουν φυσικά την πιστότητα των 
γραφικών του δΐιίηοόί -στον 0-64 ήταν σχε¬ 
δόν ίδια με του οοίη-ορ- παρ'όλα αυτά είναι 
αρκετά λεπτομερή, με ωραίους χρωματι¬ 
σμούς και αρκετά καλά ίθΓ 89 Γουηά και 
όεοΚςτουηά. Φυσικά εδώ 
πρέπει να σταθούμε στο 
φανταστικό δοτοΙΙίηρ του 
παιχνιδιού -κινείται με 
τρεις συγχρόνως διαφο¬ 
ρετικές ταχύτητες και στο 
τέλειο εηίηηεΙίοη των 
δρτϋοδ (προσέξτε τις 
σκηνές όπου οι κακοί γε¬ 
μίζουν τα όπλα τους ή 
όταν ο ήρωάς μας αλλά¬ 
ζει πλατφόρμα). Πραγμα'- 
πκά τέλεια! 

Η μουσική -που υπάρ¬ 
χει μόνο στις εισαγωγι¬ 
κές οθόνες του παιχνιδι¬ 
ού- είναι πολύ ατμοσφαι¬ 
ρική. Μέσα στο παιχνίδι 


0 ΚΕνίΕΗΕΡ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 



ο φίλος Ν. Βουλιέρης είναι 
16-17 χρονών και από την 
αρχή της ζωής του μένει 
οτο Μοσχάτο. Οπως έχετε 
καταλάβει έχει έναν Οοηι- 
πκκίοτβ 0-64. Αν και ασχο- 
λείται με ποίηση και γενικά 
την τέχνη περιορίζεται να 
χαρακτηρίσει τον εαυτό του 
σαν “έναν κοινό θνητά 
όπως όλοι οι άλλοΓ! Μπορεί 
να επικοινωνήσει μαζί μας 
για να παραλάβει το παιχνί¬ 
δι δώρο που κερδίζει. 


έχουμε μόνο ΡΧ δουηάδ που παίζουν σημαί¬ 
νοντα λειτουργικό ρόλο και βοηθούν κατά 
πολύ το 93ΐηβρΐ3γ. Φτά-σαμε λοιπόν στο πιο 
ισχυρό σημείο του παιχνιδιού. Και πράγματι, 
η απόκριση του ίογείίοΚ είναι άμεση, γεγο¬ 
νός που ενισχύει θετικά το βαθμό δυσκο¬ 
λίας. 

Το όλο παιχνίδι είναι βατό, δίνοντας στον 
παίκτη 10 ΟΓοάίΙδ και συνάμα την ευκαιρία να 
κερδίσει μία ζωή, ένα δρει! και ένα ΟΓεάίΙ με¬ 
τά από κάθε επιτυχημένο όοηυδ δΐ398. Κάθε 
0Γ8άί{ ισοδυναμεί με 5 ζωές και 3 δρβΙΙ. 

Εχοντας τελειώσει το παιχνίδι μετά από 
30 ώρες παιχνιδιού, είμαι σε θέση να πω οτι 
είναι άκρως εθιστικό με το σωστό βαθμό δυ¬ 
σκολίας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλά γραφικά, καλάς ήχος, φα¬ 
νταστικό ·οΓοΙΙΙη9 , τέλειο αηίπια- 
Ιίοη, λεπτομερής αχεδίααη και δομή 
και πάνω απ’όλα αληθινό 98·ηβρΐ3ν. 
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Ενα ηπυδί για κάθε κάτοχο 
0-64. 
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Ε να από τα πλέον φιλόόοξα παιχνίδια εξομοίωοης 
στους ΟΡΟ.Ο Ρΐ 9 Μβτ ΒοηιΙιοτ σας επιτρέπει να διαλέ¬ 
ξετε ανάμεσα σε ένα σωρό σκάφη ν·» να κερδίσετε 
τους υπόλοιπους. Ζτον Απι*(τ«1 δεν υπάρχουν όλα εκείνα 
τα χριοματα πού'χετε δει στους υπόλοιπους υπολογιστές 
και η κίνηση είναι σχετικά αργή αλλά τα γραφικά είναι λε¬ 
πτομερή. Οπως μπορείτε να δείτε και μόνοι σας από την 
φωτογραφία μας χρησιμοποιείται το μεσαίο ηιοάβ γραφι¬ 
κών με καλή ανάλυση. Πολύ καλή προγραμματιοτική προ¬ 
σπάθεια σε θ-άΚ μηχάνημα. 


Ηθυ$Ε 

υΒΐ δορτ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Αίΐ- ΡΟΠΜΑΤ5 

ΤΕ$Τ 

ΟΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



ΟΕΕ ΒΕΕ 
ΑΙΚ ΚΑΙ.1-ν 


Ν 


Ι α και κάπ πρωτότυπο 
που δεν βλέπουμε κάθε 
μέρα. Είναι ένας αγώνας 
δρόμου, στον αέρα, όχι πμε αυ¬ 
τοκίνητα αλλά με αεροσκάφη! 
Ερχεται από την εποχή που λέ¬ 
γαμε ότι οι Γάλλοι είναι πρωτό¬ 
τυποι και τα ανάλογα. Από τότε 
κανένας άλλος δεν έβγαλε κάπ 



παρόμοιο, οπότε είχαμε -για μια 
φορά ακόμα- δίκιο. 

Ενας αγώνας που σας επιτρέ¬ 
πει να διαλέξετε το είδος του 
αγωνίσματος, σε αγώνες ταχύ¬ 
τητας, διάρκειας, σλάλομ κτλ 
πάντοτε ενάνπα στο χρονόμε¬ 
τρο και προσέχοντας να μην συ- 
γκρουστείτε με τους ανππάλους 
σας. 

Το Οθβ Βθθ, αν δεν γνωρίζε¬ 
τε, είναι εκείνο το είδος αερο¬ 
σκάφους που θεωρούνταν το 
θαύμα της αεροπλοίας στην δε¬ 
καετία του '30Ι 

Ετσι για να δούμε τί μπορείτε 
να κάνετε χα)ρίς αίίβΓδυτηβΓε... 


ΡΙ.ΙΟΗΤ 8ΙΜυΐ.ΑΤΟΚ 


Ε λεος! Το παιχνίδι είναι κα¬ 
τασκευής του 1984... Και εί¬ 
ναι φπαγμένο ολόκληρο σε 
Βαείο... Οχι μόνο αυτό αλλά οι άν¬ 
θρωποι δεν έχουν κάνει ούτε 
οοΓπρίΙβΙίοη με αποτέλεσμα να 
μπορείτε να δείτε το ϋ5{ίη9 κάνο¬ 
ντας Εεα! Αποτέλεσμα: είναι 
απελπιστικά αργό, ιδίως όταν 
χρησιμοποιεί τις εντολές ίϋΙ και 
άΓ3\ν με συνέπεια όλα να γίνονται 
ταυτόχρονα και το ένα να καθυ¬ 
στερεί το άλλο. Την ίδια στιγμή 
μπερδεύεται και ο ήχος που κάνει 



τα πράγματα ακόμα χειρότερα. 
Αφήστε που στην οθόνη δεν μπο¬ 
ρείτε να δείτε τίποτα το ενδιαφέ¬ 
ρον. Φυσικά και είναι το χείριστο 
παιχνίδι της συλλογής. 


3ΡΙΤΡΙΚΕ '40' 


Ε να ακόμα πα¬ 
λιό παιχνίδι 
σ’αυτή τη 
συλλογή. Είναι επί¬ 
σης κατασκευασμέ¬ 
νο με απλές εντο¬ 
λές αλλά τουλάχι¬ 
στον περιλαμβάνει 
έναν χάρτη για να βλέπετε την θέση 
σας και αυτή των αντίπαλων σκα¬ 
φών και μία πολύ καλοσχεδιασμένη 
οθόνη με όλες πς ενδείξεις της μη¬ 
χανής σας. Υπάρχουν αρκετά κου¬ 
μπιά να χρησιμοποιήσετε αλλά δεν 


μπορείτε να τα 
μάθετε όλα με 
την μια αφού δεν 
υπάρχει ιπαηυαΙ 
στο πακέτο να 
συνοδεύει το παι¬ 
χνίδι! Τα γραφικά 
είναι μέτρια, σε 
χαμηλή ανάλυση και λίγα χρώματα 
αλλά αυτό που είναι πιο εκνευρισπ- 
κό είναι ο ήχος που δεν θα τον αντέ- 
ξετε πάνω από 10 λεπτά παρά την 
καλή σχετικά αυξομείωση των στρο¬ 
φών της μηχανής. 



αυΝ8Ηΐρ 

ο δεύτερο και πιο γνωστό 
πρόγραμμα αεροσκάφους 
στον ΟΡΟ είναι για ελικό¬ 
πτερο. Πρόκειται για ένα καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι που ειδικά στους 
ΟΡΟ είναι τρομερά γρήγορο και 
έχει φοβε¬ 
ρό ρεαλι¬ 
σμό. Ομως 
η υπόθεση 
είναι αυτή 
που μετρά¬ 
ει. Το πρό¬ 
γραμμα εί¬ 
ναι το πρώτο πραγματικό είηηυ- 
ΙβΙίοη για ΟΡΟ που εμφανίστηκε 
ποτέ και εκτός από τον καταπλη¬ 
κτικό ρεαλισμό του έχει και ιδιάιτε- 
ρα καλό χειρισμό, με ένα σωρό βέ¬ 
βαια πλήκτρα τα οποία πρέπει να 
μάθετε. Είναι ο πρόγονος του 
Ουηδάίρ 2000 και δημιουργία της 
ΜίΟΓΟρΓΟδβ. 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


ΜΗΝ ΦΑΤΕΙ Γιατί αν φότε θα 
τα βγάλετε όλα ααό τις πολλές 
τούμπες και τα κενό αέρος. 
Τηλεφωνήατε ατην εκπομπή 
του Αΐβίνη οτον ΘΙΙΡΕΗ για να 
σας βγάλει οτον αέρα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μπανάλ, πολύ ξεπερασμένα παιχνίδια και μέτρια γραφι¬ 
κά. Με την εξαίρεση του εκπληκτικού 9··τ>·Ρ·βν του 
βυηεΚίρ και των ωραίων γραφικών του ΒοιπΙμτ τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια δεν λένε τίποτα και μάλλον μπήκαν κατά 
λάθος στην συλλογή. Αν φυσικά είσαστε φανατικοί των 
εξομοιωτών είναι ευκαιρία να αποκτήσετε μερικά κομμά¬ 
τια τα οποία είναι σπάνια και δεν θα τα βρείτε 





Να είχε και ιπ3ηυ3ΐ για όλα 
τα παιχνίδια, τί καλά που 
θά'ταν... 
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ΟΗΛΝΟΕ ΑΡΡΕΛΡΑ 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΑΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 




Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 


από τρεις συνεχόμενους μήνες με 
το ΜΙϋντΙηΙβΓ I και θεωρώντας το 
οαν ένα από τα καλύτερα 
παιχνίβια (γενικώς) που έχουν 
βγει ποτέ, ήταν φυσικό να 
περιμένω εναγωνΙιος την 
συνέχειά του που είχε 
ανακοινωθεί σχεδόν ταυτόχρονα 
με την κυκλοφορία του πρώτου 

μέρους. 

Το δεύτερο παιχνίδι αποδείχτηκε 
ακόμη μεγαλύτερο και 
πλουσιότερο από το πρώτο, 
υστερούσε όμιος κάπιος στις 
σκηνές δρόσης (αΓοαόβ). 
Μετά από εξίσου μακρόχρονη 
απασχόληση με το ΜI^Iν^^η1ο^ II 


ΦΥΑΑΚΗ 

Α ν πέσετε πάνω σε προδότη, και δυστυχώς 
υπάρχουν πολλοί, καταλήγετε στην φυλα¬ 
κή. Από κει μπορείτε να δραπετεύσετε με 
τρεις τρόπους. 0 πρώτος είναι να δείρετε τον 
φρουρό σας. Το πρόβλημα είναι όπ συνήθως σας 
δέρνει αυτός! 0 δεύτερος είναι να προσπαθήσετε 
να τον δωροδοκήσετε. Αν όμως αποτύχετε σας 
δέρνει! 0 τρίτος αφορά μόνο φρουρούς του αντί¬ 
θετου φύλου και είναι να την (ή τον) αποπλανήσε¬ 
τε. Δυστυχώς αν αρνηθεί σας δέρνει (χυλόπιτα 
μαζί με ξύλο είναι όπ χειρότερο!). 

Σπς λύσεις των νησιών που θα ακολουθήσουν 
αναφέρουμε περιστασιακά την συμπεριφορά των 
φρουρών. Κρατήστε σημειώσεις και έτσι δεν θα 
έχετε ιδιαίτερο πρόβλημα. 

ΕΠΑΦΗ ΜΕ ΑΝΟΡηΠΟΥΕ 

Αν πλησιάσετε κάποιον (ή κάποια) ζητώντας 
την συνεργασία του υπάρχουν διάφορα ενδεχό¬ 
μενα. Το πρώτο -και καλύτερο- είναι να δεχτεί 
αμέσως. Αλλο είναι να σας θέσει κάποιους όρους 
που στην ουσία είναι αποστολές που πρέπει να 
εκτελέσετε αν χρειάζεστε την βοήθειά του οπωσ¬ 
δήποτε. Προσέξτε όμως: αν στους όρους του πε¬ 
ριλαμβάνεται η δολοφονία κάποιου μην βιαστείτε 
να το κάνετε γιατί αυτός ο κάποιος μπορεί να σας 
είναι πιο χρήσιμος. Η καλύτερη λύση που βρήκαμε 
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ΜΑΙΕ 


εμείς είναι πρώτα να βλέπετε τι είδους βοήθεια 
μπορεί να σας προσφέρει κάποιος, να παίρνετε 
όση χρειάζεστε και να τον σκοτώνετε στο τέλος! 

Ενα τρίτο είναι να είναι προδότης οπότε κατα¬ 
λήγετε στην φυλακή. Αν όμως ξαναεπισκευτείτε 


και έχοντας οξορουνήσει μεγάλο 
τμήμα του παιχνιδιού θα 
αρχίσουμε από αυτό το τεύχος 
μια αναλυτική παρουσίαση της 
λύσης για κάθε ένα από τα 41 
νησιά που περιλαμβάνει το 
σενάριο. 

Εδώ πρέπει να οημειιάοουμε πως 
η λύση που περιγράφουμε για 
κάθε νησί δεν είναι απαραίτητα η 
καλύτερη, αλλά αυτή που 
βρήκαμε εμείς. 

Κάθε νησί έχει σίγουρα 
περισσότερες από μία λύσεις. 

Ακόμη θα καλύφουμε γενικά 
θέματα που βοηθούν σε επί 
μέρους σημεία του παιχνιδιού. 



Ο ι 3Γ03άβ σκηνές του παιχνιδιού έχουν αρκετές διαφορές με τον προκάτοχό του. Οι άν¬ 
θρωποι φαίνονται σαν τρισδιάστατα ανπκείμενα καθώς και τα οχήματα. Ετσι μπορείτε να 
εγκαταλείψετε ένα όχημα και να το ξαναβρείτε αργότερα, αντίθετα με το πρώτο παιχνί¬ 
δι που αν αφήνατε ένα μεταφορικό μέσο εκτός κάποιου οικισμού εξαφανιζόταν! Η εντυπωσιακό¬ 
τερη αλλαγή όμως είναι ότι μπορείτε να καταλαμβάνετε κινούμενα εχθρικά οχήματα. Αυτό μπο¬ 
ρεί να βοηθάει στο παιχνίδι αλλά το κάνει μη ρεαλιστικό αφού επιτρέπει μερικές παράδοξες κα¬ 
ταστάσεις. Για παράδειγμα σαν πεζός μπορείτε να καταδιώξετε και να καταλάβετε ένα αντίπα¬ 
λο τανκ (!), από το τζιπ σας να πηδήξετε σε ένα εχθρικό αεροπλάνο {!!) ή κολυμπώντας να κα¬ 
ταλάβετε ένα εχθρικό υποβρύχιο {!!!). Με δυό λόγια ο Ιντιάνα Τζόουνς ή ο Τζειμς Μποντ φαίνο¬ 
νται απλοί ερασιτέχνες μπροστά σας. 

Οσον αφορά στους τραυμαπσμούς ο ήρωάς σας είναι πρακπκά αθάνατος! Οσες βόμβες ή πυ¬ 
ραύλους κι αν φάτε στο κεφάλι είναι αδύνατο να αποδημήσετε εις κύριον, το πολύ πολύ να έχε¬ 
τε μερικούς τραυματισμούς. Δύο τρόποι υπάρχουν για να αναρρώσετε, να ζητήσετε ιατρική βοή¬ 
θεια από κάποιον που διεθέτει την απαραίτητη ικανότητα ή να ξεκουραστείτε για ορισμένο χρο¬ 
νικό διάστημα. Το αστείο είναι πως έχετε την δυνατότητα να ξαποστάσετε ακόμα και σε ώρα μά¬ 
χης, ανάμεσα στα εχθρικά πυρά! 

Αν έχετε κάποιο αμφίβιο όχημα (πχ ιπτάμενο υποβρύχιο) μην ξεχάσετε πιας αν μπείτε στην 
θάλασσα πρέπει να αλλάξετε όπλο (από πυραύλους σε τορπίλλες). Οι τορπίλλες δεν είναι τη¬ 
λεκατευθυνόμενες, αν όμως έχετε ογο3 πιίεείΐβ οι πύραυλοί του είναι. 
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έναν προδότη θα σας βοηθήσει πρόθυμα, φοβού¬ 
μενος αντίποινα. Ατομα με επαγγέλματα τύπου 
αστυνομικός, φρουρός φυλακής κλπ. είναι τα 
πλέον επικίνδυνα για προδότες.Το τελευταίο εί¬ 
ναι να χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε κάποιο από 
τα ψυχολογικά χαρακτηριστικά σας για να πει- 
σθεί. Εδώ παίζει ρόλο η ικανότητά σας αλλά και ο 
χαρακτήρας του άλλου. Προσπαθήστε να τον ψυ¬ 
χολογήσετε από την φάτσα του. Αν δεν πετύχετε 


με την πρώτη προσπάθεια ή σας δίνεται και άλλη 
ή αρνείται εντελώς να σας βοηθήσει. Στην τελευ¬ 
ταία περίπτωση δεν μπορείτε να προσπαθήσετε 
τίποτε άλλο.Αν στο άτομο που προσπαθείτε να 
στρατολογήσετε έχει επικοινωνήσει κάποιος 
προηγουμένως για να σας φέρει σε επαφή, θα δε¬ 
χθεί να σας βοηθήσει σχεδόν πάντοτε (εκτός αν 
είναι προδότης). Αυτό ισχύει και για άτομα που 
σας έχουν αρνηθεί οριστικά την βοήθειά τους. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


Ο ταν εκτελέσετε μια από τις αρχικές 
αποστολές σας ή κάποια που σας 
αναθέτει ένα άλλο άτομο θα εμφα¬ 
νιστεί μια οθόνη με την φάτσα του αρχη¬ 
γού σας που θα σας πληροφορεί γι’ αυτά. 
Καμμιά φορά μπορεί να καθυστερήσει λί¬ 
γο, μην ανησυχήσετε όμως. Το ίδιο συμ¬ 
βαίνει κι όταν τελειώσετε με όλες τις 
αποστολές σε ένα νησί. 

Αν η αποστολή σας είναι σαμποτάζ χρει- 
άζετε να έχετε μαζί σας κάποιο εκρηκτικό 
όπλο (δυναμίτης, χειροβομβίδα κλπ) ή κά¬ 
ποιο όχημα με οπλισμό. Αν είναι δολοφο¬ 
νία τα πράγματα είναι απλούστερα, όλα τα 
όπλα είναι κατάλληλα. Εμείς προσωπικά 
χρησιμοποιούσαμε το μαχαίρι (χε-χε!). Η 


διάσωση είναι το ίδιο με την στρατολόγη- 
ση, αρκεί να πείθετε το ζητούμενο άτομο 
να έρθει με το μέρος σας. Για να κατα¬ 
στρέψετε μια εχθρική μονάδα αρκεί να 
καταστρέψετε το άχημα του αρχηγού. 

Για να το βρείτε ακολουθείτε την εξής 
απλή μέθοδο; καταστρέφετε όλα τα οχή¬ 
ματα μέχρι να σας ειδοποιήσει το παιχνίδι 
πως το τελευταίο ήταν του αρχηγού. 
Τέλος αν η αποστολή σας είνα να βρείτε 
έγγραφα αυτά είτε σας τα δίνει κάποιος, 
είτε τα βρίσκετε έξω σε κάποιο κουτί 
(όπως τα κρυμμένα όπλα). 

Υπάρχει βέβαια και η ιδανικότερη λύση. 
Να αναλάβει κάποιος να εκτελέσει μια 
αποστολή για σας! 


η ΙΓΧΠΡΙΒΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 



ο άτυχος ΡτΗκοΗ είναι ο φρουρός μας, που θα 
τον σαπίσουμε στο ξύλο. 



ΜήΙ Όχι άλλο! Έλεος καλέ μας ΡγΗκοΙιΙ 
Μη βαράς άλλο... 


Τ ο πρώτο που έχετε να κάνετε εί¬ 
ναι να φτιάξετε την όμορφη φά¬ 
τσα σας (προσοχή: όπως πραγμα¬ 
τικά είναι κι όχι όπως θα θέλατε να εί- 
ναιΙ). Ακολουθεί η δημιουργία των ψυχο¬ 
λογικών χαρακτηριστικών. 

Η επιλογή των χαρακτηριστικών που 
θα δώσετε στον χαρακτήρα που θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε έχει μεγάλη σημασία για 
την στρατηγική ανπμετώπισης κάθε 
προβλήματος. Ο χαρακτήρας που χρήοι- 
μοποιήσαμε εμείς είχε τα εξής: 

ΟίιβΓΓη = 900 ά (πάντοτε θεωρούσα τον 

εαυτό μου γοητευτικό) 

δβχ ΑρρββΙ = θχοθΙΙβηΙ (φυσικά!) 

ΒπόθΓγ = 9 θοά (η δωροδοκία είναι απα¬ 
ραίτητη στις μέρες μας) 

ΤΙΐΓβεΙε = ροοΓ (δεν απειλώ ούτε ταξιτζή) 
Ρθ33οη = θχοβΙΙβηΙ (η λογική μου είναι 
ατράνταχτη!) 

ΡΙββάίηρ = ροοΓ (απεχθάνομαι τα παρα¬ 
κάλια) 

ΑυΙίιοΓίίγ = 9 θοά (σιγά μην δεν μπορούμε 
να επιβληθούμε) 

ΟθοβρΙΙοη = ροοΓ (ε όχι και ψεύτες!) 

Τα φυσικά χαρακτηριστικά τα αφήσαμε 
όπως έχουν. Ετσι κι αλλιώς δεν παίζουν 
ιδιαίτερο ρόλο αφού δεν παθαίνετε τίπο¬ 
τα (σαν τον Χουλκ).. 
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ΙΙΙ^^ εκινώντας οπλίστε και ντύ- 
1·1 στε τους χαρακτήρες σας. 
1^^· Προχωρήστε στον πύργο 
που βλέπετε ακριβώς μπροστά. 
Για να μπείτε χωρίς να σας φάει ο 
καρχαρίας κάντε έναν χαρακτήρα 
αόρατο. Για να κλείσετε το δυνα¬ 


μικό πεδίο μέσα στο κάστρο πη¬ 
γαίνετε ανάμεσα στην μεσαία και 
αριστερή πόρτα και πατήστε το 
ΙΟΟΝ που ενεργοποιεί τους μυστι¬ 
κούς μηχανισμούς. 

Μπείτε από την μεσαία πόρτα 
και πηγαίνετε όλο αριστερά, μέχρι 
την κρεβατοκάμαρα (που έχει μία 
πόρτα-τέρας. Εκεί πάρτε το κλειδί 
από το τραπέζι. Κάντε κάποιον 
αόρατο πάλι και μπείτε στο κάτω 


δωμάτιο. Οα εμφανιστεί αμέσως 
ένας τεράστιος δρόκος-Αρχο- 
ντας. Μόλις εμφανιστεί πηγαίνε¬ 
τε πίσω από αυτόν όπου βρίσκε¬ 
ται μία πόρτα. 

Μπείτε μέσα και ξαναβγείτε, το 
πιθανότερο είναι να έχει μετα¬ 
φερθεί ο δράκος σε ένα άλλο ση¬ 
μείο της οθόνης. Τότε θα δείτε 
στην πάνω δεξιά γωνιά του δωμα¬ 
τίου (οτο σημείο όπου βρισκόταν 


πριν ο δράκος) μια πανοπλία (ένα 
ΟΓοονβ και ένα Ουίταβε). Πάρτε 
την και βγείτε από το κάστρο 
Υστερα ξαναμπείτε και κάντε πά¬ 
λι την ίδια διαδικασία για να ξανα- 
βρείτε και άλλη πανοπλία. 

Μπορείτε να το εφαρμόσετε 
όσες φορές θέλετε με την προϋ¬ 
πόθεση να βγαίνετε από το κά¬ 
στρο κάθε φορά. 

Καλό θα ήταν επίσης να κάνετε 



δονβ έξω από το κάστρο σε 
κάθε δύο-τρεις προσπάθει¬ 
ες για την αποφυγή απροό¬ 
πτων (π.χ να χάσετε κά¬ 
ποιο χαρακτήρα σε διάρ¬ 
κεια μάχης). 

Αφού μαζέψετε όσες πα¬ 
νοπλίες μπορείτε, ντύστε 
τους χαρακτήρες σας μ’αυ- 
τές (όσοι μπορούν να την 
χρησιμοποιήσουν) και κα- 
τευθυνθείτε στο οπλοπω¬ 
λείο. Εκεί ο έμπορος θα 
σας προσφέρει αρκετά 
χρήματα για την αγορά των 
πανοπλιών. 

Ετσι θα καταφέρετε να 
αποκτήσετε γρήγορα λε¬ 
φτά. Επίοης μην ξεχνάτε 
να εφαρμόζετε το Ιίρ κάθε 
φορά που θέλετε να απο¬ 
κτήσετε λεφτά. 
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Γ ια να βρείτΕ το οπλοπω¬ 
λείο κάντε το εξής (το 
οποίο είναι και η συνέχεια 
της περιπέτειας αφού πάρετε 
όσες πανοπλίες μπορείτε): 
Πηγαίνετε πάλι στον άρχοντα 
δράκο και απλώς μιλήστε μαζί 
του (σε καμία περίπτωση μην 
τον χτυπήσετε). Οα σας αναθέ¬ 
σει μία αποστολή, να πάτε στο 
ανατολικό κάστρο της αδελφής 
του. Βγείτε λοιπόν από το κά¬ 
στρο (παίρνοντας ό,τι σπαθιά 
και ασπίδες βρείτε εκεί μέσα), 
σώστε και φύγετε ανατολικά. 

Για να προσανατολίζεστε, να 
ακολουθείτε την ανατολή και 
την δύση του Ηλίου, βάζοντας 
σημάδια με τα βουνά. Αφού φτά¬ 
σετε στο ανατολικό κάστρο το 
πιθανότερο είναι να γυρίσετε 
πίσω για να αναφέρετε τί έγινε 
εκεί και μετά θα σας ανατεθεί 
μια αποστολή προς το βόρειο 
κάστρο, ενός άλλου Αρχο-ντα- 
Δράκου. 

Προσέξτε στα κάστρα όπου 
σκοτώνεστε στις πόρτες, να 
μπαίνετε από τα πλάγια και όχι 
από το κέντρο της πόρτας. 
Γενικώς δοκιμάστε όλες τις 
πόρτες προτού αποφασίσετε 
από ποια θα μπείτε. Τα σπίτια, 
τα κάστρα και γενικά όλα τα 
χρήσιμα βρίσκονται στο τέλος 
των δρόμων και κατά μήκος της 
παραλίας. Το οπλοπωλείο -φτά¬ 
σαμε και στο επίμαχο σημείο 
επιτέλους!- βρίσκεται στην πε¬ 
ριοχή με τα βράχια στο τέλος 
του μονοπατιού. 

Τέλος να πούμε ότι οι μεγάλοι 
δράκοι δεν σκοτώνονται με 
σπαθιά αλλά μόνο με τόξα και 
για να μην έχετε προβλήματα 
μόλις εμφανιστεί το τέρας, σώ¬ 
στε την θέση σας στο δίσκο και 
μετά φορτώστε. Εσείς θα βρί¬ 
σκεστε στο ίδιο σημείο αλλά ο 
δράκος θα έχει εξαφανιστεί! 


ΤΟ ΕΓΧΙΙΡΙΑΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 


ΜΙβΗΙ 

ΑΝΟ ΜΑΟΚ 3 



Ε αν βρείτε κάποιο 
ισχυρό αντικείμενο 
μπορείτε να το προ¬ 
σθέσετε και στα υπόλοιπα 
μέλη της ομάδας σας με 
τον εξής τρόπο. Πηγαίνετε 
στο Ιηη τον Ρουηίαίη Ηβεά. 

Το παιχνίδι κάνει αυτόματα 
δενβ στον σκληρό δίσκο. 

Μόλις εμφανιστούν τα κύ¬ 
ρια ΓΠβηυ πηγαίνετε σ'αυτό 
με τα ίίβτηε του χαρακτήρα 
που έχει το αντικείμενο που 
σας ενδιαφέρει. 

Μεταφέρετε το αντικεί¬ 
μενο σ’έναν άλλο χαρακτή¬ 
ρα της ομάδας σας και κά¬ 
ντε ΠβΠΊονθ στον χαρακτή¬ 
ρα από τον οποίο πήρατε το 
ανπκείμενο. Υ'στερα ξαναε- 
παναφέρετε τον στην ομά¬ 
δα και πηγαίνετε πάλι στο 
ιηβηυ με τα ίίβπιε. Θα δείτε 
να υπάρχει το αντικείμενο 
που θέλετε. 

Μεταφέρετε το αντικείμενο αυτό σε 
κάποιον άλλο χαρακτήρα και ξανακάντε 
ΓθΓτιονβ τον χαρακτήρα από τον οποίο 
πήρατε το αντικείμενο. Μπορείτε να 
εφαρμόσετε το Ιίρ όσες φορές θέλετε 
για να αυξήσετε τον αριθμό των αντικει¬ 
μένων σας. 

ΠΡΟΣΟΧΗ μην κάνετε Πθπονθ στους 
χαρακτήρες στους οποίους δώσατε τα 
αντικείμενα διότι εάν τους ξαναεπανα- 
φέρετε δεν θα υπάρχουν πλέον τα ανπ- 
κείμενα αυτά στο Μβηυ. 

Οταν κατεβείτε στο Οανβτη του 
Ρουηίαίη Ηββά για πρώτη φορά, ψάξτε 
στα βαρέλια (πάντοτε με τον ΠοόόβΓ της 
ομάδας) για δαοΓθά δίίνθτ δΚυΙΙ. Μόλις 
βρείτε ένα πηγαίνετε στο ίηη. Εκεί δημι¬ 
ουργήστε ένα καινούργιο χαρακτήρα. 
Μόλις τελειώσετε κάντε Πβπιονε σε 
έναν από τους χαρακτήρες της ομάδας 
(εκτός από αυτόν που έχει το δΚυΙΙ). Στην 
θέση του βάλτε τον χαρακτήρα που δημι¬ 
ουργήσατε. 

Υστερα ττηγαίντε στο ΙηνβηίοΓγ με τα 
αντικείμενα του χαρακτήρα που έχει το 
δΚυΙΙ και μεταφέρετε το δΚυΙΙ απ’αυτό 
στον χαρακτήρα που δημιουργήσατε. Με 
την βοήθεια του παραπάνω ίίρ γεμίστε 


με δΚυΙΙδ τον χαρακτήρα που δημιουργή¬ 
σατε και βγείτε από το Ιηη (προσοχή ο 
χαρακτήρας που είναι γεμάτος με δΚυΙΙ 
να είναι στην ομάδα σας). Ξαναμπείτε 
στο Ιηη και μεταφέρετε τα δΚυΙΙδ απ’το 
Ιηη χωρίς να πάρετε τον χαρακτήρα αυ¬ 
τόν. Πηγαίντε τώρα απέναντι απ’το δίοτβ 
του ΡουηίαΙη Ιτβαά, στον ΡτΙθδί. Αυτός 
για αντάΙλαγμα θα σας δώσει θχρίτίθηοβ 
ροίηίδ (για της 2 πρώτες φορές που θα 
του πάτε δΚυΙΙδ) και οοίηδ (όσα ποιό πολ¬ 
λά δΚυΙΙδ έχετε τόσο ποιό πολλά οοίηε θα 
πάρετε). Πηγαίνετε στο Ιηη και μεταφέ¬ 
ρετε απ’τον χαρακτήρα που είχατε γεμί¬ 
σει με δΚυΙΙδ αυτά τα δΚυΙΙδ στα υπόλοιπα 
μέλη της ομάδας και ξαναπηγαίντε στον 
ΡτΙβδί. Ετσι αποκτάτε γρήγορα λεφτά. 
Προσοχή μόνο όταν φεύγετε από το Ιηη 
χωρίς να παίρνετε μαζί σας τον χαρακτή¬ 
ρα που δημιουργήσατε (αυτόν που έχει 
τα δΚυΙΙδ). Μπορείτε να εφαρμόσετε το 
ΙΙρ αυτό άπειρες φορές. 

Τέλος, στην κάτω δεξιά γωνία του χάρ¬ 
τη στο ΡουηίβΙη Ηθαά υπάρχει ένα συ- 
ντριβάνι στο οποίο οσα ΟοΙηδ δίνετε τό¬ 
σα ΕχρΙτΙβηοβ ροΙηΙδ αποκτά ένας χαρα¬ 
κτήρας σας. Σε συνδιασμό με το παραπά¬ 
νω ίΐρ μπορείτε να αυξήσετε σε γρήγο¬ 
ρους ρυθμούς τα ΕθνβΙ του κάθε χαρα¬ 
κτήρα. 
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καλοκαίρι κοντεύει 
να τελεΐ€ί)οει αλλά πάντα 
υπάρχει χρόνος για οπορ. 
Ιδίως τώρα που έχει 
σηκωθεί αεράκι στις 
ελληνικές θάλασσες και 
ακτές. Για όσους δεν ξέρουν 
κολύμπι, ο υπολογιστής 
είναι η εύκολη λύση. 
Εύκολη; Εχετε κερδίσει 
ποτέ σε κάποιο από τα 
αθλήματα που περιλαμβάνει 
το δεύτερο μέρος αυτής της 
συλλογής; Αν όχι πρέπει να 
διαβάσετε τις οδηγίες μας. 





ΟΕΤ βυηρίΝΟ 

Στις διαδρομές που δεν έχουν πολλά κόλπα 
και στροφές καλό θα ήταν να διαλέγετε τα πιο 
μεγάλα μηχανάκια. Στις στροφές ο καλύτερος 
τρόπος είναι να κόβετε λίγο ταχύτητα και να πς 
παίρνετε όσο το δυνατόν πιο κλειστές. 


βΝΟνίΒΟΑΗΟΙΝβ 

Αν και πιο Ιη” άθλημα από το σέρ- 
φινγ δεν σημαίνει οτι δεν είναι φλώ- 


ΒΟΟΥΒΟΑΗΟΙΝΟ 

Θ α’παιρνα όρκο οτι έγραφε ΒοόνΙ)υίΙοΙίη9! 
Τέλος πάντων και το σέρφινγκ δεν είναι 
άσχημο -αρκεί να μην είσαι τόσο φλώρος 
που να ασχολείοαι μαζί του!-. Ας 
πούμε λοιπόν οτι δεν είσαστε 
φλώροι αλλά απλώς ασχολείστε 
με το σέρφινγκ. Βρίσκεστε επί¬ 
σης στην θάλασσα με την σανίδα 
σας και βλέπετε ένα κύμα. Το κύ¬ 
μα σας βλέπει... Τώρα πρέπει να 
κάνετε το ίογεΙίοΚ αριστερά για 
να συντονιστείτε μαζί του. Μόλις 
έχετε φτάσει στα μισό ταυ κόμ¬ 
ματος πατήστε το εραοβ και 
ύστερα τσ δεξιό κέρσορα αφήνο¬ 
ντας ταυτόχρονα το εραοβ. Ετσι 
θα καταφέρετε να κάνετε μια ξε¬ 
γυρισμένη φιγούρα και να μαζέ¬ 
ψετε ένα σωρό βαθμούς. Μόλις 
προσγειωθείτε στην επιφάνεια 
της θάλασσας κάνετε ακριβώς 
το ίδιο στα γρήγσρα. Και αυτό 
γιατί αν καταφέρνετε να επαναλαμβάνετε στην σει¬ 
ρά την ίδια κίνηση ανεβαίνει το ποσό των πόντων 
που κερδίζετε. Ας πούμε όπ έχετε κάνει λοιπόν αρ¬ 
κετές τέτοιες κινήσεις ή από τις άλλες και το κύμα 
αρχίζει να διαλύεται. Μόλις δείτε οτι κάτι τέτοιο 
συμβαίνει κατευθυνθείτε στο κέντρο της οθό¬ 
νης, πράγμα που θα σας διευκολύνει να απο¬ 
φεύγετε τα εμπόδια που θα εμφανιστούν. 


βρίσκεστε πάντα στο κέντρο για να μπορείτε να πη¬ 
γαίνετε αριστερά και δεξιά. Τ ο κυριότερο πρόβλημα 
εδώ είναι τα αντικείμενα που πέφτουν προστά σας 
και αν χτυπήσετε πάνω τους θα χάσετε μια ζωή. Για 
να το αποφύγετε αρκεί να πατήσετε εραοβ λίγο 
πριν το ακουμπήσετε και θα πηδήξετε από πάνω 
τους. 

Στο τέλος θα βρεθείτε μέσα σε ένα ειδικό χώρο 
απ'όπου θα χρειαστεί να ξεφύγετε αναπτύσσοντας 
μεγάλη ταχύτητα και πατώντας το εραοβ όταν βρί¬ 
σκεστε στην άκρη. 


5ΚΑΤΕΒΟΑΒΒΙΝΟ 

Αυτό το αγώνισμα είναι εύκολα να το παίξετε 
αλλά πολύ δύσκολο να το δαμάσετε. Ξεκινήστε 
πατώντας προς τα αριστερά και συνεχίστε να δίνε¬ 
τε τσν ρυθμό στον παίκτη σας κάνοντας αριστερά 
όταν αυτός αρχίζει να πηγαίνει δεξιά και το αντί¬ 
στροφο. Κάντε όσο το δυνατόν περισσότερους γύ¬ 
ρους μέσα σης στοές αλλά ποτέ όταν πλησιάζετε 
σε κάποιο άνοιγμα για να μην τσακιστείτε πουθενά. 


ΗΑΝΟ ΟίΙΒΙΝΒ 

Πάντοτε να απογειώνεστε όταν ο αέρας είναι κό¬ 
ντρα, δηλαδή όταν το ενδεικτικό πανί δείχνει στα 
αριστερά. Αμέσως αρχίστε την βύθιση για να πάρε¬ 
τε ταχύτητα και μόλις έχετε πλησιά¬ 
σει αρκετά προς τα δεξιά της οθό¬ 
νης και κοντά στην επιφάνια της θά¬ 
λασσας κάντε αποτομα πάνω. 

Κάπσια στιγμή δυστυχώς θα αρχίσε¬ 
τε να χάνετε ύψος, οπότε αρχίστε 
να κάνετε προς τα πάνω μέχρι να 
αρχίσει να δείχνει οτι ανεβαίνει 
έστω και ελάχιστα από μόνο του. 

Αυτό είναι, έχετε πετύχει ένα θερμό 
ρεύμα αέρα που μπορεί να σας ανε¬ 
βάσει ψηλά αν χρησιμοποιήσετε τα 
πάνω διαγώνια πλήκτρα. 


ρος όποιος ασχολείται μαζί του. Πρώτη συμβουλή 
λοιπόν, αποφύγετε το 3ηονν1)θ3Γ(ϋη9ΐ Οσοι επιμέ¬ 
νουν ας οδηγήσουν το ελικόπτερό τους με προσο¬ 
χή σε ύψος περίπου 2 εκατοστά από την πλαγιά του 


βουνού. Εκεί μπορείτε να αφεθείτε να πέσετε χωρίς 
πρόβλημα. Μόλις φτάσετε στο χιόνι θα αρχίσετε να 
κάνετε κινήσεις αριστερά δεξιά καθώς αυτός είναι ο 
μόνος τρόπος για να σταματήσετε την μεγάλη τα¬ 
χύτητα της σανίδας σας. Προσπαθήστε επίσης να 
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ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. 

ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ_ 

Αν σκοράρετε πατήστε ραυεβ και περιμένετε μέ¬ 
χρι να σταματήσει η μουσική για να πάρετε θχ1γ3 
πόντους. 

ΤΟΥΤΟΤΑ ΟΕΙ.ΙΟΑ 
ΟΤ ΒΑΙ-Ι-Υ_ 

Οταν τρακάρετε και την στιγμή που που το αυτο¬ 
κίνητο επιστρέφει στο δρόμο πατήστε ΗΕίΡ. Θα 
βγει η συνηθισμένη οθόνη των ορίίοηε αλλά εσείς 
πάντως έχετε γλιτώσει το 20 εεοοηά ρβηβΙΙγ. 

3Ρ ΟΟΝβΤΚυΟΤΙΟΝ κιτ 

Για να δείτε όλες πς οθόνες του παιχνιδιού πη¬ 
γαίνετε στον θάίίοΓ στη Γπβηυ όβΓ, στο ιπθηυ 
ΑΗΕΑ και διαλέξτε 00 ΤΟ ΑΡΕΑ. Τώρα μπορείτε 
να πάτε σε όποια οθόνη θέλετε. Επίσης μπορείτε 
να αλλάξετε τα οοηάίΐίοηε έτσι ώστε να μπορείτε 
να νικάτε. 

ΤνίΙΝΤΗΙΕ_ 

(κανονική έκδοση όχι αυτή στη δισκέτα του 
υδΕΡ) Αν μείνετε από ΟΓβάϋε, όταν έχει μείνει 1 
ΟΓθάίί πατήστε τα κουμπιά που έχετε ορίσει για 
αλλαγή σχήματος (αν δεν τά’χετε αλλάξει: ΡΙΡΕ 
όυίίοη τουίογεϋοΚ και δεξιό δΗΙΡΤ). Προσοχή μό¬ 
νο να τα πατήσετε ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑίΙ! 

ΗΑΙΝΒΟΙΛί ΙβίΑΝΡβ_ 

ΒίΡΒ^δΒ^ για γρήγορο τρέξιμο ΡϋδΒϋδΒΗ για 
διπλό ουράνιο τόξο ΒϋΒϋΒϋΡδ για γρήγορα ου¬ 
ράνια τόξα μόλις γράψετε τους κωδικούς πάρτε 
ένα ΟΓθάίί και μία κόκκινη κούπα που θα εμφανι¬ 
στούν εκεί. Γ ια να μπείτε σε μια μαγική πόρτα που 
θα βγει αν κάνετε αυτό πάρτε τα διαμάνπα με την 
εξής σειρά: κόκκινο, πορτοκαλί, κίτρινο, πράσινο, 
μπλε, μωβκαιροζ. 

ΡΡΟΚ ΤΑΙ-Ε8_ 

Αν θέλετε πολλά λεφτά πηγαίνετε στο 
“ίΑΒΥΡΙΝΤΗ ΟΡ ΟΠΕΤΕ”. Αξίζει 7000 δολλάρια. 

ΤΟΤΑΙ- ΒΕΟΑίΙ-_ 

Αυτό είναι λίγο περίεργο ΟΗΕΑΤ: Κάντε ρβυδβ το 


παιχνίδι και αφήστε το έτσι για περίπου 1 ώραίΙ 
Στην οθόνη θα εμφανιστεί το μήνυμα “ΟΗΕΑΤ 
ΜΟΟΕ ΑΟΤίνΕ" έτσι θα έχετε άπειρες σφαίρες. 

Α3ΤΒΟ ΜΑΒΙΝΕ ΟΟΒΡ3 

Το παιχνίδι αυτό σας δίνει κωδικούς κάθε δύο πί¬ 
στες ώστε να μπορείτε να παίξετε στις άλλες 
δύο. Οι κωδικοί αυτοί είναι οι εξής: ΝΟδΤΒΟΜΟ 
για την δεύτερη, ΟΙδΟΟνΕΡΥ για την τέταρτη, 
ΕΝΤΕΗΡΒΙδΕ για την έκτη. Δίνοντας ΟΑΟΟΒΑΗ 
μπορείτε να φορτώσετε κατευθείαν από την δεύ¬ 
τερη δισκέτα. 

ΟΗΑΗΙΟΤ3 ΟΕ ΥΤΗΑΤΗ 

Οταν σας ζητηθεί να πατήσετε το ΡΙΠΕ για να αρ¬ 
χίσετε, σπρώξτε το ϋΟΥδΤΙΟΚ μπροστά και θα 
πάρετε άπειρες ζωές. 

ΝΕ3ί νΕΑΗ ■·ΕΜΜΙΝα3 

Με το δρ3θ0 περνάτε ΙβνβΙδ (απίστευτο έ;) 

3ΗΑΡθν>ί ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ 

Ακόμα δεν το έχετε μάθει; Για όλους εκείνους 
που το ζήτησαν με τηλέφωνο και γράμμα: από την 
αρχή του φορτώματος θα έχετε πατημένο ένα 
πλήκτρο του πηουδβ και το Γιτβ του ίογδίίοΚ. Οταν 
θα δείτε πως αργεί η εντολή για αλλαγή της δι¬ 
σκέτας θα αφήσετε ΜΟΝΟ το ίίτβ για να βγει η 
εντολή να την αλλάξετε και θα κάνετε το ίδιο μέ¬ 
χρι να αρχίσει το παιχνίδι για να έχετε άπειρη 
ζωή. 

ΟΗΙΙΟΚ ΒΟΟΚ_ 

Στήν οθόνη των μουσικών δώστε ΕδΤΒΑΝΟ και 
με τα πλήκτρα 1-5 διαλέγετε επίπεδο. 

ΑΝΟΤΗΕΒ 3ίΟΙ1Ι·Ρ_ 

Τα κουμπιά Ρ1, Ρ2, Ρ3, Ρ4, μεταβάλουν το σχήμα 
της εικόνας στην οθόνη (φαρδύ, πλατύ, μικρό ή 
ηοΓπτβΙ). Πατώντας το Ρ κάνεις παύση. Τέλος με 
το πλήκτρο 0 βγαίνεις στο εοπίτοί όπου γράφεις 
τους παρακάτω κωδικούς: 

1) ΕΟϋΙ, 2) ΗΙΟΙ, 3) Ρίί.0 ,4) Ι.ΙΒ0, 5) ΟΟΑί, 6) 
ΕΟΙί, 7) ΡΑΟΚ, 8) ΘΑΒΚ, 9) ΚΟΙϋ, 10) ίΑίΟ, 11) 
ί-Ου, 12 ) ΚϋΙΑ, 13) ΡίΑΚ, 14), ΡΙΕΤ, 15) ΚΟΟΒ, 
16)ΙΟΑΗ, 17)ί.ΑΕΑ, 18) ίΡΕΚ 
Οικωδικοίθ, 11,13,15,16,17,18 βρίσκονται όλοι 
σ ένα δίβρβ. Τέλος αν έχετε βαρεθεί το ΟΕΜΟ 


του παιχνιδιού πατήστε το 0 και γράψτε το κιαδι- 
κό 1. 

Ρυΐ-Ι- ΟΟΝΤΑΟΤ_ 

Στο παιχνίδι αυτό υπάρχουν κάποια πλήκτρα που 
μπορείτε να περνάτε τα ΙβνβΙδ: 

Μ ΑΤΟ Η 1 πλήκτρο ίΙ 

ΜΑΤΟΗ 2 πλήκτρο ί 

ΜΑΤΟΗ 3 πλήκτρο Ε 

ΜΑΤΟΗ 4 πλήκτρο νν ή Ε 

ΜΑΤΟΗ 5 πλήκτρο Υ 

ΜΑΤΟΗ 6 πλήκτρο Β 

ΜΑΤΟΗ 7 πλήκτρο ί 

ΗΟΒΟΟΟΡ __ 

Οταν στην πρώτη οθόνη του παιχνιδιού γράψετε 
ΤΗΕ ίΙΤΤΙ-Ε ΜΕΒΜΑΙΟ" θα έχετε τις εξής δυνα¬ 
τότητες: 

ΗΕΤυΠΝ γίνεστε αόρατοι 
Ρ6 50 ΗΖ 

Ρ7 60 ΗΖ 

Κ αυτοκτονείτε 

Ρ σας δίνει σε ορισμένα ταμπλώ αερο¬ 

πλάνο 

Ρ σας δίνει φτερά 

X σας πηγαίνει στο κοντινότερο σημείο 

για να φύγετεαπό το ταμπλώ 

Μ επιλέγετε σε ποιο ταμπλώ θα παίξετε 

ΜΑΡΙΟ ΡΟΟΚΕΤ3 _ 

Οταν χάσετε στο παιχνίδι (τελειώσουν οι ζωές 
σας δηλαδή) κρατήστε πατημένο το ίίτθ. Θα ξα¬ 
ναρχίσετε το παιχνίδι αλλά με το ίδιο σκορ που εί¬ 
χατε αφήσει. 


ΟΗΙΡ3 ΟΗΑΙ-Ι-ΕΝΡΕ_ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε δΑΘΙΤΤΑΡΙΑΝδ 
ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΠ ίΟνΕΒδ. 
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ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε Ρ1 και μετά Ρ2. 
Πατήστε τέλος το ίΐΓβ και θα μπορείτε με το Ε80 
να παιρνάτε τα επίπεδα. 

ΤΕΒΤ ΡΚίνΕ II 

Για να πάτε κατευθείαν στο 933 εΙβίίοη πληκτρο¬ 
λογήστε 933 καθώς παίζετε. 

ΗΟΡβΟΝ ΗΑ 10 ΤΚ 

Στην οθόνη του τίτλου πληκτρολογήστε 
δΟΙΕΝΟΕΡΙΟΤΙΟΝ (δεν θα το επαναλάβω άλλη 
φοράΙ) 




ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ. 

ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 

Αν σκοράρετε πατήστε ρβυεβ και περιμένετε μέ¬ 
χρι να σταματήσει η μουσική και θα πάρετε βχ(Γ3 
πόντους. 

βυΡΕΒ ΟΟΙ-Ρ ΒυΝΝΕΒ 

Πατήστε ΒΑΟΚδΡΑΟΕ για να παγώσει το παιχνίδι 
και τυπώστε “ΡΙΝΚ-Ρί.ΟΟ-ΑΡΕ-ΟΟΟδ” (μαζί με 
τις παύλες) για να ενεργοποιηθεί το ΟΗΕΑΤ 
ΜΟΟΕ. 

ΟΗΑΒΙΟΤΒ ΟΡ ΒίΒΑΤΗ 

Οταν σας ζητηθεί να πατήσετε το ΡΙΠΕ για να αρ¬ 
χίσετε, σπρώξτε το ϋΟΥδΤΙΟΚ μπροστά και θα 
πάρετε άπειρες ζωές. 

ΜΑΡΙΟ ΡΟΟΚΕΤβ 

Οταν χάσετε στο παιχνίδι (τελειώσουν οι ζωές 
σας) κρατήστε πατημένο το ίίΓθ. Θα ξαναρχίσετε 
το παιχνίδι αλλά με το ίδιο σκορ που είχατε αφή¬ 
σει. 

ΟΗΙΡ 3 ΟΜΑΙ-Ι-ΕΝΟΕ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε δΑΟΙΤΤΑΡΙΑΝδ 
ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΡ ίΟΥΕΡδ. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε Ρ1 και μετά Ρ2. 
Πατήστε τέλος το ίίΓβ και θα μπορείτε με το ΕδΟ 
να παιρνάτε τα επίπεδα. 

ΤΕβΤ ΡΒίνΕ II 

Για να πάτε κατευθείαν στο 938 ΒίβΙίοη πληκτρο¬ 
λογήστε 933 καθώς παίζετε. 

ΗΡΡ30Ν ΜΑνίίΚ_ 

Στην οθόνη του τίτλου πληκτρολογήστε 
δΑΝΙΤΥΟΙ.ΑννδΙδΟΟΜΙΝΘΤΟΤθν\/Ν (νομίζατε 
όπ είναι το ίδιο με της ΑΓηί93 έ;) 

ΝΙΤΒΟ 

Απλά κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα Ν, I, Τ, Ρ, Ο 
για να περνάτε τα επίπεδα. 

ΡΙΝΑί. ΒΕ.θν>ί 

Πατήστε ρβυεβ για να παγώσετε το παιχνίδι, πα¬ 
τήστε έξι φορές το πλήκτρο Ρ10 και τέλος ξανά- 
πατήστε το ρβυεβ. 


ΤΙΡΙ+ΤΗΙ 0 Κ 8 







ΝΡΑ ΡΙ-ΑΥΟΡΡ3 

Κάνοντας ΤΥΡΕ στο αρχείο ΝΒΑΟΟΟΕδ.ΤΧΤ θα 
δείτε όλους τους πιθανούς κΐΰδικούς. 

ΟΕΡΕΝΟΕΒ 
ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΟΙΟίΝ 

Αν θέλετε να ρίχνετε τον αντίπαλο κάτω σης κο¬ 
νταρομαχίες τότε στοχεύατε στο κέντρο της 
ασπίδας του. Επίσης όταν κάνετε πολιορκία και 
είναι λίγοι μέσα στο κάστρο μην ρίχνετε άί 3 θ 33 β 
γιατί δεν θα σκοτώσει πολλούς αλλά προτιμήστε 
να γρεμίσετε τα τείχη. Αν έχετε πολλούς κατα- 
πέλτες τότε στην μάχη κάντε ΒΟΜΒΑΡΟ ενώ αν 
τα πράγματα είναι δύσκολα τότε κάντε 
ΟυΤΡΙΑΝΚ. 

Σας δίνουμε μερικά (ίρε τα οποία δουλεύουν με το 
πρόγραμμα ΕΟί (βΐίχίτ οί Ιίίβ). 


Παιχνίδι 

Διεύθυνση 

Καταχωρητής 

ΑΡΟΑΝΟΙΟ 

0262 

Οδ 

ΚΑΡΑΤΕΚΑ 

60Β6 

Οδ 

ΟΡΡ ΡΟΑΟ 

414Ε 

08 

υ\δΤ ΝΙΝϋΑ 

0050 

Οδ 

δΤΡΙΟΕΡ 

6577 

Οδ 

ΟΟίΟΕΝΑΧΕ 

1Α24 

Οδ 

ΡΙΟΚ ΟΑΝΟΕΡΟυδ I 

7Ε46 

08 (για 

ΕΟΑ 9Γ3ρΙιίθ3) 

» 

6Ε80 

08 (για 

ΟΟΑ 9Γ3ρΙΐί03) 

ΡΙΟΚ ΟΑΝΟΕΡΟυδΙΙ 

6614 

Οδ (για 
νΟΑ 9Γ3ρΙτία3) 

ννΐίί-ΥΤΡΕννΟΡΜ 

0270 

Οδ 

ΒΡυΟΕ ίΕΕ 

1400 

08 

ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝI 

Ε700 

Οδ 

ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ II 

50Α8 

Οδ (Ιος παίχτης) 

» 

50 ΑΑ 

08 (2ος παίχτης) 

ΤΕδτορινε 

7254 

08 

ΒΟδΗΙΟΟ 

6402 

08 


Ι-ΕΜΜΙΝ03 

Τα ρ333ννοΓά3 για τα επίπεδα είναι: 
ΡυΟίΟΙΟΜΑΩ, ΡΤΡΙ.ΟΙΙ.ΕΒΚ, ΥΡΝΟΑΜυΝΒΝ, 


ΟΙΜυνΟΙΙΟΙ, ΙΜδΤΡΜΟΟΟΙ, αυΘΜΟΙΜΜΟΗ, 
ΝΚΟΟΜννννΟΟΗ, ΝΘΑίπΕΗΕΡ, 
ΘΚΜνννΜύΟΕΜ, ΜδννΘΜΡΟίΡΕ, 
δΤΕΟΘΙίΕΟΘ. Αυτό για οσους μας έστειλαν 
γράμμα για να τα επαναλάβουμε. 

ΟΗΙΡ3 ΟΜΑΙ-ίΕΝΟΕ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε δΑΟΙΤΤΑΡΙΑΝδ 
ΜΑΚΕ ΒΕΠΕΡ ίΟΥΕΡδ. 




Β-ΤνΡΕ 

Πριν το τελικό ΟΑίί στο ίΟΑΟΕΡ δώστε τα εξής 
ΡΟΚΕ &30Ο8, X όπου X είναι ο αριθμός των ζώων 
(1..255). ΡΟΚΕ &2510,0 για άπειρες ζωές, ΡΟΚΕ 
&2508&09 για κατάργηση της σύγρουσης. 

ΟΗΟυΐ-3 ·Ν* 0Η03Τ3 

Στη πρώτη πίστα αν πάτε τέρμα αριστερά και κά¬ 
νετε ένα άλμα στον αέρα κάπ απίθανο θα συμβείΙ! 

ΕΙ-ΙΜΙΝΑΤΟΒ 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι οι εξής: 


ίΕνΕί 2 

ΒίΟδΡ 

ίΕνΕΙ .3 

ΑδΟΕί 

ίΕνΕΙ .4 

ΧΡίΡΤ 

ίΕνΕΙ .5 

βίΡννΜ 

ίΕνΕΙ .6 

ΕΟΟΚΟ 

ίΕνΕ 17 

ίΡΡΡΤ 

ίΕΥΕίδ 

ννΜΟΡΡ 

ΙΕΥΕΙΘ 

Μάλλον δεν 
έχει κωδικό 

ΙΕΥΕί 10 

ΖΡΕΜί 

ΙΕΥΕΜΙ 

Εί.νΡ 0 

ΙΕνΕί 12 

ΟΡΕΜΡ 

ίΕΥΕί 13 

ΑΡΧΥΟ 

ίΕΥΕί 14 

ΡνννΑΡ 
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ΤΙΡ8+ΤΒΙ0Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Ι-Α8Τ ΝΙΝ«ΙΑ II 

Καθώς βρίσκεστε σε κατάσταση μάχης με κάποι¬ 
ον αντίπαλο αν κρατήσετε το πλήκτρο Η πατημέ¬ 
νο (αυτό της παύσης) θα παρατηρήσετε οτι η 
ενέργεια του αντιπάλου σας πέφτει σταθερά. 

ΒΟΒΟΟΟΡ_ 

Στην έβδομη πίστα αν έχετε πρόβλημα με το φλο¬ 
γοβόλα, ανεβείτε στον όροφο που βρίσκεται και 
σκοτώστε τους ανθρώπους που βγαίνουν από πί¬ 
σω σας. Αφού σας χτυπήσει ο άνθρωπος με το 
φλογοβόλο κατεβείτε στον κάτω όροφο πηγαίνε¬ 
τε κοντά στο άλλο ασανσέρ και έχετε το άλλο 
διαγώνια. Πυροβολήστε τον άνθρωπο με το φλο¬ 
γοβόλο μόλις εμφανιστεί. Αυτός δεν θα μπορεί να 
σας χτυπήσει. 

ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ_ 

Οι τρεις πρώτοι κωδικοί για το παιχνίδι είναι: 
ΡΙΝΕ, ΝΕννδ, ΡΑΙί. 

βΤυΝΤΒΙΚΕ 3ΙΜυΐ-ΑΤΟΡ 

Πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ μπορείτε και αλλάζε¬ 
τε πίστα αλλά παίρνετε 4999 βαθμούς. 




^ΑΟΚΑΙ- _ 

ΡΟΚΕ 39966,255 για άπειρες ζωές. 




3ΗΙΝΟΒΙ_ 

Στην οθόνη του τίτλου κρατήστε πατημένο το 
3θΙθοΙ και το I για ένα 5ουηά (οδΐ. 




ΗυΝΤ ΡΟΚ 
ΗΕΡ ΟΟΤΟΒΕΗ 

Για να περάσετε στο επόμενο επίπεδο, πατήστε 
ραυδθ και μετά πατήστε Α, Β, ΒΕίΕΟΤ, ΡΙΟΗΤ, 
ίΕΡΤ, ΙΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ, δΕίΕΟΤ, Β, Α, Β, Β, Α. 




ΟΑΒΟΟΥΙ-Ε’β ΟυΕΒΤ 

Ενας από τους πολλούς κωδικούς για προχωρη¬ 
μένο επίπεδο και πολλά όπλα είναι ο εξής: 0ΥΝ9- 
ΟΤνννν. Ενας άλλος κωδικός αλλά για το τελευ¬ 
ταίο επίπεδο είναι ο εξής: ΚΚΚΚ-ΚΚΚΚ. 

3ΚΑΤΕ ΟΒ ΡΙΕ_ 

Σας δίνουμε τους 7 κωδικούς του παιχνιδιού με τη 
σειρά των επιπέδων: 1)ΟΝΒΡ, 2)ΜΤΟΡ, 3)ΡνΡ5, 
4)ΡνθΗ, 5)ΒΧΗΝ, 6)0ΡΤα, 7)ύΖ\Λ/0 

ΜΕΒΟΕΝΑΒΥ ΡΟΒΟΕ 

Αν πατήσετε τα πλήκτρα υΡ, δΕΙΕΟΤ, Α και Β 


ταυτόχρονα την στιγμή που θα εμφανιστεί η οθό¬ 
νη του τίτλου θα ξεκινήσετε με 50000 λίρες. 




ΒΟΒΒΙ-Ε ΒΟΒΒΙ-Ε_ 

Γ ια να έχετε από την αρχή του παιχνιδιού παπου¬ 
τσάκια, πιο πολλές ζωές και μία τσίχλα (ε!) πηγαί¬ 
νετε στην εικόνα κωδικού και πατήστε ραυεβ. Με¬ 
τά τα ακόλουθα: 1 , ί.ΕΡΤ, ΟΟννΝ, υΡ, 1 , υΡ, 1 , υΡ 
και τέλος ξαναπατήστε το ραυδβ. Κουραστικό μεν 
αλλά αν όλα πάνε καλά θα είστε έτοιμοι για μάχη. 

0Η03Τ ΗΟυβΕ_ 

Οταν σας πετάγονται οι ρουκέτες να πηδάτε συ¬ 
νέχεια επάνω τους ώστε να κερδίζετε πόντους. 
Αν συνεχίσετε να πηδάτε επί δύο λεπτά συνέχεια 
θα αποκτήσετε για μισό λεπτό μια κίτρινη λάμψη, 
θα γίνεται άτρωτος και ότι ακουμπάτε εκτός από 
τον τον δράκουλα θα το σκοτώνετε. 

ΙΤΑί,Υ 30 _ 

Αν θέλετε να βάλετε γκολ εύκολα, να κερδίσετε 
κόρνερ ή πλάγιο πολύ κοντά στην αντίπαλη πε¬ 
ριοχή: έχοντας τον παίχτη σας ευθεία και πατώ¬ 
ντας το Α θα δώσετε την μπάλα σε έναν ελεύθε¬ 
ρο παίχτη που βλέπει την εστία άδεια, πατήστε το 
3 και η μπάλα θα μπει γκολ. Αν θέλετε να παίζετε 
στο ννΟΡίΟ ΟυΡ πάρτε την Ιταλία, είναι η καλύ¬ 
τερη. 

ΜΙΟΚΕΥ Μθυ3Ε ΙΝ 
ΟΑ3ΤΙ-Ε ΟΡ ΙΙ-Ι.Ρ3ΙΟΝ 

Στο επίπεδο όπου υπάρχουν τα κουτάκια που πε¬ 
ριέχουν νομίσματα, γλυκά και ζωή να πηδάτε δί¬ 
πλα τους πολλές φορές και θα βγαίνουν νέα κου¬ 
τιά με καλούδια. 

ΑΡΤΕΒΒΜΒΝΕΗ_ 

Μόλις χάσετε όλες σας πς ζωές πατήστε τα κου¬ 
μπιά: υΡ, 1 και 2 για ένα οοηΙΙηυβ ακόμα. 


ΡΡ/(/Ρ 


3υΡΕΒ νΟΙ-Ι-ΕΥΒΑΙ-Ι- 

Σας δίνουμε κωδικούς (αφορούν την ομάδα ΙΙδΑ) 
για διάφορα επίπεδα ανάλογα με την ομάδα που 
αντιμετωπίζεται. ΟΗΙΝΑ=ΗίΧίΑ, 


ύΑΡΑΝ=ΡίνίΚ, 1ΤΑίΥ=ΡΜΧΡυ, 
ΡΡΑΝ0Ε=ΡυΡ0Ρ, ΗΟ1.1ΑΝ0=ΡδΑΑν, 
ΒΡΑΖΙΙ.=ΡανΑ2, ΡυδδΙΑ=ΡΡ.νΕ. (οι τελείες εί¬ 
ναι σωστές). 

3ΤΟΒΜ Ι-ΟΒΡ_ 

Για να περάσετε στο επόμενο ΙβνβΙ παγώστε το 
παιχνίδι και πατήστε: Ο,Β,Β,Α,Α,Α,Α,Ο,Ο,Α,Α, 
Α, Α. Αν θέλετε έξτρα ζωές παγώστε το παιχνίδι 
και πατήστε Α, Α, Α, Α, 0,0, Β, Β, Β, 0 και Α. 

ΡΗΕΙ-Ι03_ 

Για να πάρετε άλλα έξι οοηΐίηυβε πατήστε 0, Α, Β, 
Α, 0, Α, Β, Α στο οΙιαρΙβΓ 1 εοΓββη. 

ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΡαΚΕ_ 

Πατήστε είαιί στην εισαγωγική οθόνη για να εμ¬ 
φανιστεί το 3ΐ3Γΐ/ορΙΙοη. Τώρα πατήστε δέκα φο¬ 
ρές το 0 και τέλος το 3ΐ3ΐ1 για να μπείτε στο ιπβηυ 
επιλογών όπου σας περιμένει μία έκπληξη. 




Ρ3ΥΟΗΙΟ ΥίΟΗΙ-Ρ_ 

Αν θέλετε να ξεκινάτε από οποιαδήποτε πίστα, 
πατήστε το κάτω αριστερά και το πάνω και εβίβοΐ 
για να εμφανιστεί το ιπβηυ. 




οιχ _ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα είναι: 25 ΙΡϋΜΗΙ; 50 
ΙΡίΟΙΡ; 75 ΙΡΜΟϋΑ; 100 ΙΡΟΒΑΜ; 125 Β6ΡΙΗΑ; 
150 ΙΡΒΑΙΟ; 175 ΙΡΟΚΟΜ; 200 ΙΡΡΟΑΡ; 225 
ΙΡ0ΕΑΡ; 250 ΙΡΗΜίΟ; 256 ΒΡΒΡίΜ 


Ευχοφιστούμε τους Σταμηούλη Χάρη, Γιώργο και 
Δημήτρη Κιοκπάσογλου, Σιαπανίδη Τάσο, Μαρίνη 
Γιώργο. Μπεκιάρη Θεόδοφο, Ρεκουνιώτη Γιάννη, 
Αποσπάρη Δημήτρη, Σιγάλα Βαγγέλη, ΚασπαρΙδη 
Νικόλαο, Βέλλη Αλέξανδρο, Παουσανίδη Κώστα, 
Μησιακούλη Γιώργο, Καραπάνο Χρήστο, Μίγγο 
Μιχάλη και τέλος τον Σάμιο Βασίλειο. Κββρ 
ν/οιΉίηρ ύογε (ακούγεται η φωνή του αρχισυντά¬ 
κτη)... και να θυμάστε οπ δεχόμαστε 11ρ$ και δί¬ 
νουμε (ίρε μόνο με γράμμα για αυτή την στήλη. 
Περιμένω... 
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γιατί τόσος ντόρος 
μβ τις ενοικιάσεις 

του... ΟΑΜΕΗδ ΟΙιυΒ 


ΜΕΟΑ οκινε 

0Ε3ΕΚΤ 8ΤΚΙΚΕ 
Ρ22 ΙΝΤΕΚΟΕΡΊΌΚ 
δυΡΕΚ ΟΡ ΚΟΑΟ 
τννο σκυοΕ ουοΕδ 
ρΚΟΑΝ νδ ΒΗΙΟ 
ΒΑΚΟΕΕΟΝΑ ΟΒΥΜΡΙΑΟ 92 
δΗΑΕΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
ΚΑΙΝΒΟνν ΙδΕΑΝϋδ 
ΜΑΚΥΕΕ ΕΑΝϋ 
ΤΟΚΙ 

σκοννι 

ΒΑΤΜΑΝ 
ΤυΚΗΙΟΑΝ 
ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 
ΚΙΟ ΟΗΑΜΕΒΕΟΝ 
Τ0Ε;ΑΜ & ΕΑΚΕ 
ΚΕΑΧ 

δΤΑΚ (Χ)ΝΤΚΟΕ 
ΒΑΚΕΚδ νδ ΟΕΒΤΙΟδ 
ΤΕδΤ ΟΚΙΥΕ II 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 2 
ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 200 ΤΙΤΛΟΙ. 


ΟΑΜΕ 6ΕΑΚ 

δυΡΕΚ ΚΙΟΚ ΟΡΓ 

ΝΙΝΙΑ ΟΑΙΟΕΝ 

ΙΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑΒΒ 

ΗΑΒΒΕΥ ν/ΑΚδ 

ΟΕΥΙΒΙδΗ 

ΡΕΝΟΟ 

ΒΑΕΟΕΒΟΝΑ 92 
δΗΙΝΟΒΙ 

ΡδΥΟΗΐσ ννΟΚΒΟ 
ΒΕΕΒΙΝ ΥΙΑΒΒ 


ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ 

ΟΑΒΙΡΟΚΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

δυΡΕΚ κισκ ορρ 

δΗΑΟΟν/ ΟΑΝΟΕΚ 
ΑΥΚΤΟΝ δΕΝΝΑ ΟΡ 
ΒΑΚΟΕΙΟΝΑ 92 
δΗΙΝΟΒΙ 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 
ΕΟυΒΒΕ ΟΗΑΟΟΝ 
ΒυΒΒΕΕ ΒΟΒΒΒΕ 
ννΟΚΒΟ ΟΑΜΕδ 


ΚΑΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 ΤΙΤΛΟΙ ΑΚΟΜΗ 


ΟΑΜΕΒΟΥ 

ΝΕ8·8υΡΕβ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

ΜΕΤΚΟΙΟ 2 

ΜΕΟΑΜΑΝ 2 

Κ-ΤΥΡΕ 

ΚΕδΟυΕ ΚΑΝΟΕΚδ 

ΟΟΟΤΟΚ ΜΑΕΙΟ 

δΠΡΕΚ ΜΑΚΙΟ ΒΚΟδ 3 

ΟΟυΒΒΕ ΟΕΑΟΟΝ 

δΙΜ ΟΙΤΥ 

ΜΕΟΑ ΜΑΝ 

Ρ-ΖΕΚΟ 

ΒΑΤΜΑΝ 

δυΡΕΚ δΟΟΟΕΚ 

ΟυΟΚ ΤΑΕΕδ 

ΡΙΕΟΤ ννίΝΟδ 

ΝΒΑ ΑΕΕ δΤΑΚ 

δυΡΕΗ ΟΑδΤΕΕΥΑΝΙΑ 

ΤΙΝΥ ΤΟΟΝδ 

δυΡΕΚ ΝΙΝΙΑ τυκτι,Εδ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΤντυΝΕΚ 

47000 

Μ.0 ΟΟΝΥΕΕΤΕΚ. 

16000 

ΙΙΟΗΤ ουΝ 

14000 

ΙΙΟΗΤ ΒΟΥ 

7500 

ΗΙΤ ΡΟυΟΗ 

5000 

ΜΑδΤΕΚ ΟΕΑΚ 

11000 

ΟΑΚΤΚΙΟΟΕδ 

5000 


ΗΑΚΟ¥ίΑΚΕ 


ΜΕΘΑ ΟΚΙΥΕ 

68000 

ΟΑΜΕΟΕΑΚ 

54000 

ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ 

32000 

ΝΕδ 

38000 

ΟΑΜΕΒΟΥ 

29000 

δυΡΕΚ ΝΕδ 

67900 

ΑΤΑΚΥ ΕΥΝΧ. 

49000 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


& ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ ΑΝΩ ΤΩΝ 50000 ΔΡΧ. ΔΩΡΑ ΚΑΙ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ. 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΣΤΟ 6439824 
ή ΣΤΗΝ Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 & ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ 

ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 






































■ Εηιτέλους οι μογάλος, ζεστές 
■ ■ ΚΙΒ ■ ΠΜ^ρες του καλοκαιριού 
I πΙγ I τελεΐιοοαν. Οι φοβερές 
ζεστές ώρες στα γραφεία του ΙΙεοΓ αντικατα- 
στήθηκαν με τα βροσερά απογεύμιιτα του 
Σεπτεμβρίου. Οχι, ύχι μην νομίζετε ότι είμαι 
μαζόχας σαν τον Κροντηρά και βεν θέλω να 
κάθομαι σε κάποια όμορφη παραλία στο 
κάστρο μου, οττο Ρο^9ο*βη ΒβαΙπιε 
σκοτώνοντας ΟΙιαοΜε ΕνΙΙ υβοΓβΙ 

Απλά είμαι ένας ίοπο ΡαΙαβΙη, αποκομμένος 
απ’όλους και απ’όλα που προσπαθεί να 
ολοκληρώσει τον σκοπό που έχει στην ζωή 
του. 

Πρώτα απ’όλα ελπίζω να σας άρεσε το 
ένθετο που βρίσκεται μέσα στο τεύχος αυτό, 
να ξέρετε ότι έριξα πολύ Αυγουστιάτικο 
ιβρώτα για να το φτιάξω στην μορφή που το 
βλέπετε τώρα. 

Είμαι λοιπόν ανάμεσα στο βίλλημα για το αν 
θα βάλω ή όχι λύση κάποιου ΑάνοηΙυΓΟ στο 
τεύχος Σεπτεμβρίου, μετά από το ένθετο αυτό 
που κρατάτε στα χέρια σας και περιέχει ΟΛΑ 


Ιά^:· 


Ε τσι τον μήνα αυτό δεν θα υπάρχει λύση κά¬ 
ποιου παιχνιδού αφού πιστεύω ότι σας απο¬ 
ζημίωσα και με το παραπάνω με το ένθετο. 
Ετσι κι αλλιώς αυτό το Σεπτέμβρης θα ήθελα 
να μιλήσω λίγο για τον εαυτό μου, για το... λειτούρ¬ 
γημα του Αάνβηίυρά. Θέλω να πω φίλοι μου όπ δεν 
είναι και εύκολη δουλειά να είσαι συντάκτης, και πιο 
συγκεκριμένα συντάκτης του υεβΓ, και ακόμα πιο 
συγκεκριμένα συντάκτης στα αάνβηίυΓβδ του υεβΓ 
που είναι ένα περιοδικό με ποιότητα και έγκαιρη 
ενημέρωση... 

Η στήλη του δρβΙΙ δίιορ απ’ό,τι βλέπω κάθε μήνα 
γίνεται και πιο δημοφιλής και με φανατικούς ανα¬ 
γνώστες. 

Πρώτα απ’ολα θα ήθελα να σας ζητήσω μια χάρη, 
σχετικά με τα γράμματα και της απαντήσης των 
γραμμάτων σας. Το μόνο που θα ήθελα από εσάς εί¬ 
ναι λίγη υπομονή και τίποτα άλλο, θέλω να έρθετε 



























έστω και για λίγο από την δική μου πλευρά και να κα¬ 
ταλάβετε, περιμένοντας λίγο παραπάνω για την 
οποιαδήποτε απάντηση σας στην λύση ή στην βοή¬ 
θεια κάποιου ΑάνβηίυΓθ. Τα γράμματα που παίρνου¬ 
με είναι τόσα πολ¬ 
λά που... Ξέρω, 
ξέρω, η ανάμονη 
σε τέτοια θέματα 
δεν είναι η σωστό¬ 
τερη λύση, αλλά 
και εγώ δεν μπο¬ 
ρώ να κάνω τίποτα 
παραπάνω -από 
το να δίνω 50 
λύσεις την ημέ- 
ραΙ 

Γ ι’αυτό σας 
ζητάω ένα μεγά¬ 
λο συγνώμη και 
στηρίζομαι στην 
υπομονή σας αν 
αργούν λίγο πα¬ 
ραπάνω τα 
γράμματα κάθε 
μήνα. 

Φανταστείτε 
ότι κάθε μήνα τα 
γράμματα που 

έρχονται στο περιοδικό για εμένα είναι κάτι παρα¬ 
πάνω από αρκετά , και έτσι δυσκολεύομαι πολύ στο 
να τα απαντήσω ΟΛΑ αμέ¬ 
σως, κάνοντας ίσως μερικούς 
από εσάς να χάνουν την υπο¬ 
μονή τους. Υπομονή φίλοι 
μου -αυτό εξάλλου είναι χάρι¬ 
σμα όσων ασχολούνται με τα 
θάνβηίυΓθδ- και σας υπόσχο¬ 
μαι ότι θα ανταμοιφθείτε και 
με το παραπάνω. 

Δυστυχώς για όλους μας η 
δίθΓΓβ δεν ανέφερε κάποια 
καινούργια κυκλοφορία πριν 
από το Δεκέμβριο, εκτώς από 
τα γνωστά Οοηςυβεί οί ΟαπιβΙοί 2, και ΟοΙοηβΙ 
ΒθηυβδΙ 2-Τίιβ ΟαςςβΓ οί Αηηιτιοη Ρα. 

Φυσικά και η ΟγπΗίτιίχ ανέφερε κάποιους καινούρ¬ 
γιους τίτλους όπως το ΗβαιΤ οί Οίιίηα 2, και το \Λ/ίΙΙν 
ΒθθΓΠίδίι 2. Ολα αυτά θα τα δείτε σε κανένα μήνα, ως 
τότε στην αναμονή θα είμαστε όλοι μας να περιμέ¬ 
νουμε πότε ακριβώς θα εμφανιστούν. 

Ισως είναι καιρός να κάνω μια βόλτα από την 
Αγγλία, για να μάθω από κοντά τι ακριβώς γίνεται 
στον κόσμο των ΑάνβηίυΓθδ γενικά, μιας και σύν¬ 
νεφα επικρατούν στις υπόλοιπες εταιρίες που 
ασχολούνται με το θέμα των ΑάνβηίυΓβδ. Ισως αν 
πάω στην Αγγλία να συναντήσω τυχαία τον 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ ΡοόθΓίβ ννΐΙΙίαιτίδ σε κανένα μυστι¬ 
κό \Λ/θθΚ Εηά ερχόμενος από την Αμερική μεταμφιε¬ 
σμένος σε 1_3ΓΓγ. Αν -λέω αν- την συναντήσω εκεί 
ίσως να καταφέρω να της πάρω μία συνέντευξη 
ώστε να μου μεταδώσει την ΣΟΦΙΑ, και τις γνώσεις 


που χρειάζομαι για να μπορώ να λύνω τα ΑάνβηίυΓβδ 
πιό εύκολα και πιό γρήγορα για να τα δίνω σ’εσάς. 
Αν όχι τότε απλά θα μείνω έτσι όπως είμαι εδώ σε 
κάποια γωνιά του ΙΙδβΓ προσπαθώντας να συγκε¬ 
ντρωθώ στο τι θα 
σας βάλω τον επό¬ 
μενο μήνα. Δεν ξέ¬ 
ρω αλλά ειδικά τον 
μήνα αυτό διακρίνω 
στον εαυτό μου μια 
δόση σοβαρότητας 
παραπάνω, και 
σ’εμένα και 

σ’εσάς. Ισως να 
πρέπει να βάλω 
κάποια ΤΙρδ τελικά 
για κάποιο Αάνβη- 
ίυΓβ, αλλά και πάλι 
νοιώθω την ανά¬ 
γκη να σας μιλήσω 
λίγο γενικά και αό¬ 
ριστα. 

Ας ξεκινήσουμε 
λοιπόν μια συζήτη¬ 
ση πάνω σ’ένα θέ¬ 
μα σχετικά με την 
στήλη δρβΙΙ δίιορ. 

Θέλω στα γράμμα¬ 
τα που μου στέλνετε για τις λύσεις που ζητάτε να 
μου λέτε και διάφορα παράπονα σας ή κάποιες ιδέ¬ 
ες σας σε διάφορα θέματα 
σχετικά με την στήλη. Δεν 
θέλω απλά οι σχέσεις που θα 
έχουμε να είναι του στυλ: 

Αγαπητέ κύριε Νταμουλά- 
κη θα ήθελα την λύση του 
“τάδε ΑάνβηΙυΓβ” ή “Αγαπητό 
ΙΙδβΓ, θα ήθελα να μου πεις 
πώς περνάμε από την γέφυ¬ 
ρα στο τάδε ΑάνβηίυΓβ”. 

Δηλαδή αν θέλετε κάτι και¬ 
νούργιο, αν θέλετε να αφιε¬ 
ρώνω περισσότερο χρόνο 
για τα γράμματα των αναγνωστών (γιατί όπως και να 
το κάνουμε είναι πολλά και δεν γίνεται να δημοσιεύ¬ 
ονται όλα μαζί), ή οτιδήποτε άλλο σχετικό θα θέλα¬ 
τε να ρωτήσετε. 

Θέλω να καταλήξω στο ότι είναι προτιμότερο από 
το να έχουμε κάποιες μάσκες στην επικοινωνία μας 
και ένα άβίβυΐί φόντο στα λόγια μας, να αναπτύξου¬ 
με κάποιο ειδικό τύπο θεμάτων και να τα διαμορφώ¬ 
σουμε όπως θέλουμε εμείς. 

Ευχαριστήθηκα πολύ με το γράμμα της παρέας 
από το Χολαργό όπου έθιξαν ένα λεπτό θέμα για το 
αν πρέπει να δημοσιεύουμε λύσεις στην στήλη αυ¬ 
τή ή απλά να έχουμε κάποιες συζητήσεις οι οποί¬ 
ες πιστεύω και εγώ θα έχουν πολύ ενδιαφέρον. 
Εξετάζουμε πάντως με περισσό ενδιαφέρον 
το ενδεχόμενο να δίνουμε μόνο ήΐπίδ και όχι 
ολοκληρωμένες λύσεις. 

Ο χρόνος θα δείξει. 


δ Ε Ρ 79 















01 ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 


των συντακτών του ΙΙδΕΚ σαν πρωταγωνιστές παιχνιδιών 

που δεν γράφτηκαν ποτέ... 


Π ριν τελειώσω θα ήθελα να σας παρουσιάσω 
ΟΛΟ το προσωπικό του ΙΙδΕΗ, αλλά όχι όπως 
τους ξέρετε -από τη καλή δηλαδή- αλλά από 
την άλλη όψη του νομίσματος η οποία είναι κρυφή και 
κουφή! Μια άλλη όψη σαν αυτή που βλέπει ο Κβη 
ννίΙΙίιτιαε και η ΗοόβΓίβ ννίΙΙίαηηε στα αγαπημένα σε 
όλους μας ΑόνθπΙυΓθ της 8ΙΕΒΡΑ ΟΝ ΕΙΝΕ -και όχι 
μόνο. Ξεκινάω λοιπόν... 

Νιόνιος Ευαγγέλάτος ο 3ος (πώς λέμε Βασι¬ 
λιάς Ριχάρδος ο 3ος).0 Γραφίστας του ΙίεβΓ, ό,τι έχει 
σχέση με την δουλειά στο ατελιέ του περιοδικού (φω¬ 
τογραφίες. χρώματα, διάταξη σελίδας) είναι όλα δίκιά 
του υπόθεση. Καλός και πάντα πρόθυμος να βοηθή¬ 
σει σε ότι του ζητήσεις (χμ, τουλάχιστον έτσι νομίζα¬ 
με στην αρχή). Ηρεμος αλλά και οξύθυμος τύπος -πε¬ 
ρίπου-, ο οποίος έχει συνεχώς το ίδιο πρόβλημα, στο 
να ανοίξει την πόρτα έξω από το σπίπ του αφού δεν 
μπορεί να βρει το κλειδί που είναι κρυμμένο κάτω από 
την πόρτα του μπατζανάκι της αδελφής της θείας της 
ξαδέρφης της μητέρας του Νιόνιου, το οποίο της το 
έδωσα εγώ.(ΙΙΙ) Ετσι του έχει μείνει μεγάλος καημός 
με αποτέλεσμα μερικές φορές να παρανοεί και να γί¬ 
νετε Β8Γ3βΓΚθΓ. 

Φυσικά ο Νιόνιος είναι καταπληκτικό παιδί κατα 
τ’άλλα αφού αυτό τον καιρό παρακολουθεί ειδικά σε¬ 
μινάρια ΑόνθπίυΓΘ, για να μπορεί και αυτός όπως λέει 
να ανοίγει την πόρτα του σπιτιού του σαν άνθρωπος. 
Ας μας στείλει ένα γράμμα στην στήλη για να του δώ¬ 
σουμε την λύση στο πρόβλημά του! 

Λιάκουρας Κατσάνης, (ή αλλιώς ΥΥίΙΙγ ΒβαηηΙβίιΙ) 
Ο ΟΤΡίστας του περιοδικού. Κανείς δεν μπορεί να κά¬ 
νει τίποτα γι’αυτόν μιας και ήδη του έχουμε βγάλει το 
όνομα (το προτίμησε από το να του βγάλουμε το μά¬ 
τι), και έτσι όποτε θέλουμε να αναφερθούμε σ’αυτόν 
λέμε πάντα το ίδιο ακριβώς σλόγκαν..: Σπορ κάνεις? 
ΚΑΤ3ΑΝΙ3... 

Καλό παιδί δεν λέω, αλλά έχει ένα άσχημο: δουλεύ¬ 
ει πολύ, με αποτέλεσμα να ενοχλεί διαρκώς εμάς που 
λουφάρουμε (ακούς Σάμιε;). 

Νίκος Κροντηράς (ή αλλιώς η επιστροφή του 
Ργυ). Ο Αρχισυντάκτης (ή έτσι νομίζει τουλάχιστον!). 
Τα θέλει όλα στην εντέλεια, εκτός από αυτά που γρά¬ 
φει ο ίδιος. Νομίζει ότι τα ξέρει όλα και ενοχλεί εμάς 
που τα ξέρουμε! Δυστυχώς αυτό τον καιρό περνάει 
από ένα στάδιο αυτοκαταστροφής και πιστεύει ότι 
όλοι θέλουν να τον συντρίψουν (χμμ, αυτό στέκει φυ¬ 
σικά μετά από την ήττα του στο ΡυΙΙ ΟοηΐαοΙ από 
ι τον Σάμιο). Κατά τ’άλλα είναι καλό παιδί γεμάτο 
\ συναισθηματισμό και αγάπη προς τους συνα- 
V δέλφους του, (μπούρδες, απλώς μου είπε ότι 
V αν δεν τα γράψω αυτά θα με απολύσει). 

^ ^ ΊΑίκΙΙβ ΟΙ 3βΓΐοΙιο (ή αλλιώς 


Μ.Νταμουλάκ-δηλαδή εγώ!!!). Χμ, δεν νομίζω ότι 
χρειάζονται σχόλια για εμένα (αλοίμονο αν έκανα αυ¬ 
τοκριτική στον εαυτό μου). Το μόνο που θα αναφέρω 
είναι ότι ζω σ’έναν άλλο κόσμο αφού πιστεύω ότι είμαι 
ένας σταυροφόρος του καλού (ΡαΙαάίη), ενώ συγχρό¬ 
νως παρομοιάζω τον εαυτά μου με τα Τείχη της 
Ιεριχώ (χμμ τελικά είμαι προβληματικός ε;). Δεν πει¬ 
ράζει, μάνο ένας τέτοιος τύπος θα έστελνε τσάμπα 
λύσεις στον κόσμο. 

Βασίλης Σάμιος (ή αλλιώς Ιηάγ) 

Ο Βοηθός Αρχισυντάκτη... Το μόνο που καταφέρνει 
να κερδίζει με τον τίτλο αυτό είναι ότι όταν γίνετε κά- 
π στραβό στο περιοδικό την πλωρώνει πάντα αυτός 
(αφού ο αρχισυντάκτης ρίχνει φυσικά όλες τις ευθύ¬ 
νες πάνω του). Το όνειρο του είναι να αγοράσει μαι 
Απιίρα 500 -ψέμα-, και να πουλήσει το Ζ80 που έχει... 
εεε, εννούσα το 8088 του. Υπολογίζει ότι με το μισθό 
που παίρνει θα καταφέρει να πάρει την αγαπημένη 
του Αητιίςα 500 σε μερικά χρόνια. Είναι ευγενικός και 
καλός με όλους. Είναι το παιδί που κρατάτε στο τηλέ¬ 
φωνο με της ώρες για της απορίες σας, χωρίς να σας 
βρίζει καθόλου (ΝΑΙ! έχει την δύναμη της υπομονής 
για την οποία μιλήσαμε λίγο παραπάνω). 

ϋοίτη Αϊβίνης (ή αλλιώς 1.θί3υΓΘ δυίί ΕαΓΓγ) Χε, χε, 
τον άφησα προς το τέλος γιατί ήθελα να πω τα πε¬ 
ρισσότερα γι’αυτόν. Η Ψυχή των δημόσιων σχέσεων 
του περιοδικού. Είναι καλοκάγαθος και ευγενικός, μέ¬ 
χρι να σου ρίξει την πρώτη μπουνιά! Εχει το χάρισμα 
να σε σκοτώσει στο ξύλο και να σε κάνει να του ζητή¬ 
σεις συγνώμη. Εκνευρίζεται αφάνταστα αν μπεις στο 
γρφείο του χωρίς να χτυπήσεις την τεράστια -άϋλη- 
συρώμενη πάρτα του. Οταν εμφανιζόμαστε στο γρα¬ 
φείο δίνει σε όλους από ένα χαρτάκι με αριθμό, και κα¬ 
νένας μας δεν έχει καταλάβει τι σημαίνει αυτό. 

Αυτά και άλλα πολλά θα ήθελα να πω τώρα, αλλά η 
ώρα ήδη έχει πάει 3:30 και αρχίζω να νυστάζω, ενώ 
πρέπει να τελειώσω με τα γράμματα σας τα οποία θα 
πρέπει να κοιτάξω τώρα, γιατί αλλιώς ο ΝίοΚ “Ηγυ” 
Κρόντηρ θα με πιάσει και θα με αρχίσει στις μπουνιές 
και μετά ποιός με γλυτώνει. 

Ως τον επόμενο μήνα λοιπόν.... 

3θβ Υα... 

ΥΓ. 

Κάντε υπομονή μέχρι τον άλλο μήνα γιατί σας φυ¬ 
λάω μια πολύ ευχάριστη έκπληξη που είμαι σίγουρος 
ότι θα σας κάνει να χαρείτε πολύ. Θα σας έχω Ββνίθνν 
και Λύση ενόςς παιχνιδιού τον ίδιο μήνα απά ένα κα¬ 
ταπληκτικό ΑάνβηΙυΓθ που το όνομα του είναι.... 

**η** 4 χε, χε, χε. Ψάξτε λοιπόν να βρείτε το τί 
μπορεί να είναι., (λίγο σασπένς δεν βλάπτει πι¬ 
στεύω)... 










Εμείς και οι 
άλλοι... 

Α ς μιλήσουμε λοιπόν για 
αόνβηίυΓβε ή μάλλον για την 
ειδική κατηγορία ανθρώπων, 
τους θάνβηίυΓάδες και ιδίως γι’αυ- 
τούς που έχουν κάνει το χόμπυ, την 
αγάπη τους επάγγελμα σαν συντά¬ 
κτες σε κάποιο περιοδικό. Θέλω να 
ξέρετε φίλοι μου ότι δεν είναι και εύ¬ 
κολη δουλειά κάτι τέτοιο, το να είσαι 
συντάκτης, και ποιό συγκεκριμένα 
συντάκτης του ίΙδθΓ, και ακόμα πιο ει¬ 
δικά συντάκτης για ΑάνεηΙυΓβδ στο 
ΙΙδθΓ, σε ένα περιοδικό που προσφέ¬ 
ρει ποιότητα και έγκαιρη ενημέρω¬ 
ση... 

Μην νομίζετε ότι συντάκτης είναι 
το να κάθεσαι απλά σ’ενα γραφείο και 
να παίρνεις τα όμορφα παιχνιδάκια 
που σου δίνει ο αρχισυντάκτης και να 
αρχίζεις απλά να παίζεις και να γρά¬ 
φεις ότι σου κατέβει. Οχι... σκεφτείτε 
το ως εξής: κάθε μήνα παίρνουμε 
άπειρα γράμματα σχετικά με την γνω¬ 
στή διαμάχη Αιτιίςβ-ΡΟ-Αίαη όπου 
όλοι αρχίζουν να λένε “το μηχάνημα 
μου είναι καλύτερο από του άλλου", 
“το δικό μου έχει 4096 χρώματα”, “το 
δικό μου εμφανίζει συγχρόνως 
1677453567 χρώματα σε ανάλυση 
1024x99786756 Νοη ΙηΙθΓίαοβ” κ.λ.π 
και εδώ είναι η δύσκολη δουλειά και Η 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ. Να κα¬ 
ταφέρει ο συντάκτης να μην γράψει 
την δική του προσωπική υποκειμενική 
γνώμη αλλά αυτήν που πλησιάζει την 
αλήθεια... Γιατί η αλήθεια είναι η κύρια 
αρετή του Ιππότη... χμμ, παρασύρο- 
μαι συγνώμη I 

ΕΚΕΙ θέλω να καταλήξω, και να σας 
διευκολύνω σε ορισμένα πράγματα. 
Τα ΙΙδΕΡ και οι συντάκτες του δεν 
παίρνουν καμία απολύτως θέση σε 
κανένα είδος παιχνιδιού. Ετσι σε άλ¬ 
λους αρέσουν τα παιχνίδια της 3ϊθγγ3 
-ομολογουμένως στους περισσσότε- 
ρους- σε άλλους η κινηματογραφική 
αίσθηση της Ι,υοβδ, οι γρίφοι της 
. ί-θνθΙ 9 κτλ. Δεν οφελεί λοιπόν να 
ψ στέλνετε γράμματα στην στήλη 
και να αναφέρεστε σε αυτά τα θέ¬ 
ματα ή να ρωτάτε το καλύτερο παιχνί¬ 
δι ποιο είναι. Η καλύτερη απόδειξη εί¬ 
ναι το ίδιο το παιχνίδι και η παρουσία¬ 
σή του μέσα από τις σελίδες του πε¬ 
ριοδικού. 

Πάει αυτό λοιπόν... 




Αποκλειστικό! 

Η αιθέρια ύπαρξη που έστησε το Μιχάλη 
(Νταμουλάκη) τέσσερα 24ωρα έξω από το ΜΙΝΙΟΝ !!! 

Υ Γ, Μιχάλη ο Νιονιος δεν ξεχνά ... 

Δανεικά είναι αυτά, Ηλίας 














■ ο Γιώργος Παλαιολόγος από την Κρήτη ρωτάει στο 
ΡυΙυτβ ννβΓδ,π πρέπει να κάνεις για να περάσεις την γέ¬ 
φυρα που φυλάει οσκύλος ΓοόοΙ. 

Γιώργο θα πρέπει να έχεις την τρύπια σακούλα από το 
γραφείο στηναρχή που παίρνεις μέσα από το καλάθι των 
αχρήστων. Εχοντας τηνσακούλα πήγαινε στην λίμνη (που 
κλέβεις τα ρούχα στην αρχή του πρώτου κόσμου) και γέ¬ 
μισε την νερό, ΦΥΓΕ ΑΜΕΣΩΣ αριστερά και ξανά διαγώ¬ 
νια προς τα κάτω (για να γλιτώσεις μερικά βήματα) και πέ- 
ταξε την σακούλα με το νερό επάνω στον σκύλο ΓοόοΙ, ο 
οποίος μετά την ψυχρολουσία θα γίνει ένα μάτσο από 
βραχυκυκλωμένα καλώδια, (πρόσεχε όλα αυτά θα πρέπει 
να γίνουν γρήγορα, μιας και η σακούλα είναι τρύπια και 
αδειάζει συνέχεια). 

■ Ο Δημήτρης Τσικνής από την Πάτρα ρωτάει στο ίδιο 
παιχνίδι πώς θα περάσει τους κωδικούς στην αρχή. 

Δημήτρη είναι πολύ απλό, άνοιξε το ειδικό ένθετο που 
υπάρχει μέσα στο πακέτο της περιπέτειας και θα βρεις τί 
ανπστοιχεί πού και θα περάσεις το κλείδωμα. Αν έχεις το 
πρόγραμμα αντίγραφο δυστυχώς δεν μπορώ να σε βοη¬ 
θήσω, μιας και το κλείδωμα υπάρχει γι’αυτό ακριβώς τον 
λόγο. 

■ Περνάμε στον Εμίλιο Τσιμογιάννη ο οποίος θέλει να 
μάθει πού και πώς φέυγεις από το τσίρκο στο 3θ3Γθίι ίοΓ 
ίΐΐθ Κίης. Αφού έχεις πάρει όλα τα απαραίτητα, και έχεις 
ταχυδρομήσει και τον ΗθΙπιυΙ, πήγαινε στον άντρα με την 
βαριοπούλα δίπλα από την είσοδο του τσίρκου. Μην δοκι¬ 
μάσεις και εσύ την δύναμή σου στο μηχάνημα, απλά προ¬ 
χώρησε επάνω σ’αυτό και κάτσε ακριβώς στην μέση. Τότε 


ο άντρας με την βαριοπούλα θα χτυπήσει το μηχάνημα και 
θα σε εκτοξεύσει απλά στην έρημο, όπου και θα συνεχί¬ 
σεις κανονικά. 

■ Δύο Αδέλφια ο Χρήστος και ο Λουκάς από την 
Κύπρο ρωτάνε πώς βάζουν άπειρες ζωές στο ίβεί Νίηίβ 3 
(????????????). Παιδιά απλά σας παρέπεμψα στην στή¬ 
λη Τίρδ & ΤίίοΚδ για το πρόβλημα αυτό, μιας και εγώ δεν 
έχω καμία απολύτως σχέση με τέτοιου είδους παιχνίδια. 
Κάνα δίΓβθΙ Ρί 9 ΐιί 8 Γ παίζω που και που μόνο έτσι για να 
περνάει η ώρα (αυτό ήταν σπόντα για την ήττα του αρχι¬ 
συντάκτη, χε, χε, χε). 

■ Ο Δημήτρης Φαρμής από την Αθήνα ρωτάει πώς 
παίρνουν το δαχτυλίδη πάνω από την φωλιά του δέντρου 
στο ΗβΓο’δ Ωυβδί 1. Δεν μου διευκρινίζεις τι χαρακτήρα 
έχεις πάρει Δημήτρη, αλλά σου δίνω και τους 3 πιθανούς 
τρόπους. Σαν ΡίςάΙθΓ, συνέχεια ΟΙίΓπό Ιγθθ, ΟΕίπιό Ιγθθ, 
ΟΙίπηό ΐΓββ (αρκετές φορές μέχρι να ανέβεις), ενδιάμεσα 
κάνε ΓβδΙ για να ξεκουράζεσαι και πάλι ξανά οΐίιτιό Ιγθθ, 
εως του να τα καταφέρεις. 

Σαν Μβριο ίΙδθΓ, πλησίασε το δέντρο και... 03δί ΡβΙοΙτ 
δρβΙΙ οη Ιγθθ μέχρι να το πάρεις, (και εδώ χρειάζεται να το 
κάνεις μερικές φορές μέχρι να το καταφέρεις). Σαν ΤΙτίβί 
τώρα, ΤίίΓονν γοοΚ οη ΐΓββ (αρκετές φορές πάλι για να μπο¬ 
ρέσεις να χτυπήσεις την φωλιά και να πέσει το δαχτυλίδι 
γιανα το πιάσεις). 

■ Ο Μιχάλης Ζερβός από την Κύπρο, ρωτάει στο ίδιο 
παιχίδι τί πρέπει να κάνει για να σκοτώσει την Ββόβ 

στο τέλος. Απλά αφού έχει πάρει τον καθρέφτη από την 
φωλιά των κλεφτών, πήγαινε ξανά στην Ββόε Υβςε, πες 
την γνωστή φράση Ηυί οί όΓ 0 \«η ηον/ δίί άοννη, και αφού 
μπεις μέσα και δεις το ΕνβηΙ που θα ακολουθήσει γράψε 
γρήγορα υδβ γπΙγγογ, και όταν θα σου ρίξει το δρθΙΙ για να 
σε κάνει βάτραχο η μαγική ενέργεια θα γυρίσει εναντίον 
της και θα γίνει η ίδια αμφίβιο. 

■ Ο Δημήτρης Σέργιος από τον Περαιά (α ρε πατρίδα 
αθάνατη) ρωτάει τί ακριβώς πρέπει να κάνει για να περά¬ 
σει στο Ιηάίβηηβ ϋοηβδ 3 τους κωδικούς στην αρχή. 
Δημήτρη το έχω ξαναπεί. Θα πρέπει να έχεις το ΜβηυβΙ 
και γενικά το ΟτίςιηδΙ πρόγραμμα, γιατί απλά αυτό είναι το 
κλείδωμα του παιχνιδιού. Αν δεν το έχεις πολύ απλά δεν 
μπορείς να παίξεις. 

■ Τέλος να ευχαριστήσω τον φίλο μου Μπακαγιάννη 
Βασίλη ο οποίος μου έστειλε μια (πραγματικά 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΚΗ) λύση του ΜοηΚβγ ΙδΙαηά 2. Φίλε Βασίλη 
ένα μεγάλο ΜΠΡΑΒΟ για σένα που... αληθινά τόσο ενδια¬ 
φέρουσα δουλειά δεν έχω ξαναδεί από αναγνώστη. Και 
πάλι μπράβο. 



I Μια παρατήρηση: αρκετοί φίλοι του 8ρβΙΙ 81κ>ρ ζητάνε λύσεις χωρίς να εσωκλείουν τα ιιπαραίτη- ι 
I τα γραρμοτάοημα για την ταχυδρόμηση της λύσης. Μέχρι τιόρα έκανα στραβά μάτια”, αλλά πλέ- | 
■ ον ο αριθμός των γραμμάτων είναι τέτοιος που ^ν επιτρέπει -ακόμα και σε έναν ΡαΙαάΙη- να συνε- | 
I χίσω έτσι. Είμαι λοιπόν υποχρειομένος να μην απαντήσω σε κανένα γράμμα που ζητά λύσεις, αν βεν ι 
I περιέχει τα κατάλληλα γρ4ΐμματόοημα. Κια κάτι ακόμη: ορισμένοι φτϊηιουν να ζητάνε 5 και β λύσεις! | 
I Εχω αναφερθεί πάλι στο ζήτημα αυτό. Μέχρι ΤΡΕΙΧ λύσεις μπορώ να ταχυδρομώ και πάλι καλό θα ι 
I ήταν να περιορίζεστε σε μία λύση κάθε φορά. Ευχαριστώ και περιμένω με ανυπομονησία τα | 
I Φθινοπωρινά σας φύλλα -τετραδίου Ηια* Ι·! | 
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Οχι, ΜΠν φοβάσχεΙ 

Το αγαπημένο σας περιοδικό δεν κλείνει, απλώς 
επειδή προμηθευτήκαμε κάποια νέα μηχανήματα 
κάποια από τα παλαιότερα δεν μας χρειάζονται πια. 

Αντί λοιπόν να τα δώσουμε αλλού είπαμε να τα δώσουμε σε εσάς αγαπητσί αναγνώ¬ 
στες, σε τιμή σχ εβόν χζάιιπα. 

ακόμη υπάρχουν και ορισμένα καινούργια μηχανήματα (μην 
ρωτήσετε πού τα βρήκαμε!) που τα δίνουμε κι αυτά. 

Μπν χάσετε λοιπάν την ευκαιρία, 

ίσως παρακάτω βρείτε το μηχάνημα που ζητούσατε σε 
τιμή πσυ δεν περιμένατε! 


2 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 3ΕΙΚΟδΗΑ3Ρ-Γ20θ''""'^ 
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4 ™^ΡΗ,ϋΡ3Ροο.,οο(3.5··<,;.;β:72ο·κϊΪ3;;;,·:::^Γ 

1 80ΗΝΕΙ0ΕΠ Ευ"" ΐο ΜΟΝσοΡ* 

1 ΑΤΑΡΙ 1040 3ΤΡΜ ^ ινιυίΜΙΤΟΡ.ββΟΟΟ 

1 ΙΚΑΡ08 ΡΟ-ΧΤ & ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΠαΪ.. 

1 8ΑΜ8υΝΘ 8Ρ03000.. .70000 

1 3ΑΜ3υΝ<3·ΕΩΓΜΟΝ?ΓΟρ°0ΟΕΓ 

1 ΡΗΙΙ.ΙΡ8 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΕΟΡ .. 

1 ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1280 .35000 

1 ΑΤΑΡΙΡ03. 30000 

1 ΚΒ7^7ί;νΓέ2?·;ηου·8β) .. 

1 ΑΤΑΡΙ ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΟΑ ΜΟΝΟ Ρ0Μ124 

ΤΥΠΩΤΗΣ 8ΙΕΜΕΝ8 ΦΑΡΔΥΣ 136 ΣΤΗΛΩΝ.350ω 





























Ε ίμαι οίγουρος ότι αυτό το 
όνομα το γνωρίζουν οι π«- 
ρισσότοροι από 0 €μ;. Ενα 
παιχνίβι, μβτοφορά από το ηλα- 
κτρονικό -πκ Α(Μ·ί, που ήταν στην 
αποχή του μια επιβλητική κονσόλα 
μα κύριο στοιχείο του 9*·η*ρίαν 
την ταχύτητα, θα είμαι ειλικρινής 
μαζί σας, το παιχνίβι βεν μου άρε¬ 
σε ποτό σαν οοίη-ορ λόγω χειρι¬ 
σμού, στους υπολογιστός, όπου 
εμφανίστηκε λίγο ιιργότερα, εζαι- 
τί€ΐς των φτωχών γραφικών και 
της απαίσιας ταχύτητας. Αεν πι¬ 
στεύω να περιμόνετε να μου αρό- 
σει στο ίγηχ ό; 

Δεν μου αρέσει λοιπόν γιατ( είναι δύσκο¬ 
λο και η μικρή οθόνη δεν μπορεί να αποδώ¬ 
σει την αίσθηση της ταχύτητας. Να ξεκαθα¬ 
ρίσω όμως όπ είναι πολύ καλύτερο από την 
έκδοση για οποιονδήποτε υπολογιστή I 
Η υπόθεση είναι απλή: βρισκόμαστε στον 
25ο αιώνα και τα αθλήματα έχουν κάπως μη¬ 
χανοποιηθεί! Το κορυφαίο γεγονός είναι ο 
αγώνας του δΤΙΙΝ ΡυηπθΓ, όπου ο τελικός 
νικητής ανακυρρήσεται πρωταθλητής. 

0 αγώνας γίνεται μέσα σε κάποιους φου¬ 
τουριστικούς διαδρόμους με διαστημόπλοια 
τα οποία μόλις που ίπτανται πάνω από το 
επίπεδο του εδάφους μερικά εκατοστά τρέ¬ 
χοντος με ταχύτητα που πλησιάζει ακόμα και 
τα 1000 μιλιά την ώρα. Στον δρόμο των παι¬ 
κτών εμφανίζονται οι “συναθλητές” τους 
που τους κλείνουν τον δρόμο ή τους πυρο¬ 
βολούν. Μπορείτε κι εσείς να κάνετε το ίδιο 
στα περισσότερα επίπεδα με τα ΙαεβΓ σας 
ενώ υπάρχει ένα πολύ ισχυρότερο όπλο που 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πόρτ€ μβρικός βραμιςιίνβς για να μην 
ζαλίζβστ* από την τρομβρήταχύτητα 
και ελόγξτβ την τ αχ ύτητα των αντα¬ 
νακλαστικών αας. Αν είναι μ επίπε¬ 
δα ηΐη]· όχετε μερικός ελπίδες. 
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καταστρέφει τα πάντα αλλά πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιείται μόνο όταν υπάρχει πραγματική 
ανάγκη και το παίρνετε αν έχετε μαζέψει 
ορισμένο αριθμό αντικειμένων από τον χώ¬ 
ρο. Κλειστά τούννελ και ανοιχτοί δρόμοι με 
τσιμεντένια τοιχώματα είναι ο χώρος μέσα 
στον οποίο πρέπει να ελέγχετε το σκάφος 
σας με ταχύτατα αντανακλαστικά. 

Να αποφεύγετε τους ανππάλους που με¬ 
ρικοί είναι ακατάστρεπτοι, να πυροβολείτε 
τους υπόλοιπους και κυρίιος να περνάτε από 
εκείνα τα σημεία της πίστας που προσθέ¬ 
τουν ταχύτητα στο σκάφος σας. Αυτό είναι 
που πρέπει να κάνετε κυρίως γιατί διαφορε¬ 
τικά με την συνηθισμένη ταχύτητα του σκά¬ 
φους δεν θα μπορέσετε να περάσετε ορι¬ 
σμένα επίπεδα. 

Το παιχνίδι όπως είπα και πιο πριν είναι 
πανδύσκολο. Γι’αυτό οι προγραμματιστές 
σας επιτρέπουν να ορίσετε το σημείο 
απ’όπου θα αρχίσετε ανάμεσα σε τρία επί¬ 
πεδα δυσκολίας. Στην οθόνη υπάρχει διαρ¬ 
κής ενημέριοση με κείμενο και άίρίίίεβά φω- 
νή(Ι) και κείμενο για κάθε τί καινούριο που 
συναντάτε, ενώ πριν από τον αγώνα βλέπε¬ 
τε την διάταξη της πίστας με περισσότερες 
λεπτομέριες απ’ό,τι σε έναν πραγματικό 


οδικό χάρτη! 

Τα γραφικά είναι καλά και 
πολύχρωμα αλλά αυτό που κά¬ 
νει την έκδοση για ί-γηχ μονα¬ 
δική και καλύτερη είναι η ταχύ¬ 
τητα. Τα γραφικά αλλάζουν 
γρήγορα, είναι όλα νβοίοΓ και 
δυστυχώς τα ερηίβε και όλη η 
οθόνη είναι πολύ μικρή για να 
αποδώσει τον χαμό που γίνε¬ 
ται. 

Ο ήχος είναι το δυνατότερο 
σημείο του παιχνιδιού με πολ¬ 
λά εφφέ και άριστα ψηφιοποιημένες φωνές. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Καθόλου όαχημο αε σχόση με τις με- 
τοφομός του παιχνιδιού σε άλλα μη¬ 
χανήματα. Αλλά εκείνο που μειώνει 
την αξία του είναι η όλλειψη διάρκει¬ 
ας. Ζας δίνονται τρία οοηΙΙηυο τα 
οποία δεν φτάνουν ούτε για να περά¬ 
σετε τα πριΙ^ 5 επίπεδα. Αυτό μειιό- 
νει το ενδιαφέρον του παιχνιδιού 
αφού δεν σας αφήνει να βείτε και 
πολλά πράγμιιτα από το ρΜηορΙαγ. 



Το παιχνίδι αξίζει να παι¬ 
χτεί μόνο στο ηλεκτρονι¬ 
κό. 


60%) 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

90 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

75 

ΓΕΝΙΚΑ 

77 


84 υ 8 Ε Η 











































00 Ν 801 Ε ΒΕνίΕΗ 


ΤυΚΜ€ΑΝ 


ΗΟυδΕ 

ΒΑίίΙδΤΙΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙί Ρ0ΡΙΜΑΤ3 

ΤΕ$Τ 

ΜΕΟΑΟΒίνΕ 



Ι γνωσπ^, μεγάλη επιτυχία των υπο¬ 
λογιστών περνάει τώρα και στις 
κονσόλες, συγκεκριμένα στο 
Μθ 93 Οπνβ. Είναι μια ευκαιρία ακόμα γι’αυ- 
τούς που δεν κατάφεραν να παίξουν το 
πρώτο μέρος του παιχνιδιού σε κάποιον 
ΐΊοηπΘ υπολογιστή να δοκιμάσουν την τύχη 
τους εδώ. Οπως πάντα, παίρνετε τον ρό¬ 
λο του πιο “οοοΙάτου” διαστημανθρώπου 
με τις απίστευτες υπερδυνάμεις και την 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


ΛεΙτε την έκΒοοη του παιχνιδιού και 
ατούς υπολογιστές για να έχετε μια 
πιο καλή άποψη των γραφικών του 
Μββα ΟτΙνο. Παίξτε και το ΤταηΙοτ 
στον ΟΡΟ! 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



βασμα το έπαθαν!) ζωικές μορφές ικανές 
να σκοτώσουν οποιονδήποτε πατήσει το 
πόδι του εκεί. 

Ο ΤυΓΓίοβη εί- 


μεταλλική στολή. 


ναι λοιπόν ένας 


Η ιστορία του ξεκινάει 
στην χαμένη αποικία του 
Α!ΙθΓΓ3η, σε μια τεχνολογι¬ 
κή πόλη-φάντασμα. Στην 


διαστημάνθρω¬ 
πος με αποστο¬ 
λή! ΠΡΩΤΟΝ: 
πρέπει να εξο- 


πραγματικότητα ήταν 5 


ντώσει τους 

αποικίες η κάθε μία ελεγχό- 


εχθρικούς ορ- 



μενη από έναν υπερ-υπο- 
λογιστή και όλα μαζί σε ένα δίκτυο (ώπα- 
ώπα μεγάλε κάνε και κανένα αφιέρωμα 
στην ΙΒΜ..Ι) που ονομάζεται ΜΟΒΟυΐ.. 
Το δίκτυο αυτό κάποια στιγμή, άγνωστο 
για ποιόν λόγο, επαναστάτησε και ελάχι¬ 
στοι άνθρωποι κατάφεραν να διαφύγουν 
από την καταστροφή που ακολούθησε. 
Για πολλές γενιές η ανθρωπότητα επιθυ¬ 
μούσε να επιστρέφει στην πόλη αυτή και 
τελικά η τεχνολογία δημιούργησε τον σω- 
τήρα. Οχι δεν είναι ο ίοννηπιοννβΓ Μηπ 
(πολύ κινηματογράφο βλέπετε τελευταία) 
αλλά ο ΤυΓΓίοβη -θεέ μου, τί έκπληξη I 
Εντωμεταξύ ο ΜΟΡΟΙΙΙ. έχει μετατρέψει 
τον ΑΙΙθΓΓβη σε ένα, όχι απλώς αφιλόξενο 
περιβάλλον, αλλά σε έναν εχθρικό πλανή¬ 
τη με παραμορφωμένες (από το πολύ διά- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό πρόγραμμα απά ταχνικής 
απόψεως αλλά δεν τα καταφέρνει 
στο 9·'η*ρ1·ν· είναι ένα απλό 
εΗοοΙ’απι υρ και οι διάφορες “παγί¬ 
δες” στην διαμάρφίοση του εδάφους, 
καθώς και τα πάρα πολλά αντίπαλα 
•ρτΗο· κάνουν την ζωή στις μια υπό- 
θειπι λίγων μόνο λεπτών. Οι μεγάλοι 
κακοί θα αποζημιώσουν όποιον κατα¬ 
φέρει να φτάσει μέχρι εκεί με το υπέ¬ 
ροχο αηίπιαίίοη τους. 


γανισμούς στον 

πλανήτη και ΔΕΥΤΕΡΟΝ να εξουδετερώ¬ 
σει ολοκληρωπκά τον ΜΟΡΘΙΙΙ.. 

Το ξέρω όμως όπ αυτά είναι ψιλά γράμ¬ 
ματα για σας που ψοφάτε για δράση. 
Μάθετε λοιπόν οτι το παιχνίδι είναι εξαι¬ 
ρετικό σε γραφικά και ταχύτητα αλλά 
υστερεί σε σχέση με την αντίστοιχη έκδο¬ 
ση της Απιίρβ σε δύο σημεία. Το πρώτο εί¬ 
ναι ο χειρισμός που στην κονσόλα είναι 
πολύ δυσκολότερος με το ίογρβά, και δεύ¬ 
τερον στο 3θΓοΙΙίη9 που είναι βέβαια πολύ 
καλό αλλά θα μπορούσε να ήταν καλύτε¬ 
ρο. 

Ο ήρωάς μας έχει όλα εκείνα τα χα¬ 
ρακτηριστικά που τον έκαναν διάσημο 
σε όλους τους υπολογιστές του κό¬ 
σμου: έχει εκείνο το ανάλαφρο, αέρι- 
νο βάδισμα με το πολύ καλό 
3ηίη3ΐίοη και τα διάφορα όπλα. 

Στην αρχή μπορείτε να ρίχνετε 
ενεργειακές σφαίρες ή κρατώντας 




πατημένο το ίίΓβ να έχετε μια συνεχόμενη 
ακτίνα η οποία μάλιστα διαγράφει τροχιά 
με κεντρικό άξονα την κάνη του όπλου! 

Ακόμα υπάρχουν όλα εκείνα 
τα ρον/ΘΓ-υρε που κάνουν 
τον ήρωά μας να μην φοβά¬ 
ται τους μεγάλους κακούς. 
Τοίχοι φωπάς εξαπολύονται 
από την πανοπλία του προς 
τα αριστερά και τα δεξιά, με- 
τατρέπεται σε οδοντωτό 
τροχό που καταστρέφει ό,π 


βρίσκει στον δρόμο του, αν βέβαια μπορεί¬ 
τε να ελέγξετε την κατεύθυνσή σας, αφή¬ 
νετε νάρκες πίσω σας που δημιουργούν 
χαμό στην οθόνη και άλλα που τα μαζεύε¬ 
τε όταν καταστρέφετε ορισμένα ειδικά 
τουβλάκια. Μπορεί ακόμα να πηδάει και τα 
πλήκτρα με τα οποία γίνονται όλα αυτά αλ¬ 
λάζουν κατά βούληση από το αρχικό με¬ 
νού. 

Τα γραφικά όπως είπαμε ήδη είναι καλά 
αλλά το σύνολο του παιχνιδιού είναι δύ¬ 
σκολο σε εκνευριστικό βαθμό. Η 
έκδοση των υπολογιστών ήταν κά¬ 
πως καλύτερη στο 93Γηβρΐ3ν> 
πράγμα σπάνιο! 





ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


0 ήχος του είναι το κατα¬ 
πληκτικότερο σημείο του. 
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ΟΟΝδΟΙΕ κηίΕΐν 




3ΕαΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ5ΤΕΜ 

ΤΕ3Τ 

ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ 


ΤΟΥ 


Ζ ^|λ^ύ^τ^ το 

8.0.1. στο ΡΟ και την 
ΑιηΙββΐ Καλά κάνοτο, 
5ιότι αν πβριμάνβτβ αηό 
αυτό το παιχνίβι 
να λύαοι το 

πρόβλημά αας τότε κάνοτο 
λάθος. Πιάς; Δεν όχετε κα¬ 
ταλάβει ικόμα για Ή 
πράγμα μιλάμε; 

Μα είναι ολοκάθαρο από 
τον τίτλο: “Υπεράσπιση 
της Γης". Ενάνπα φυσικά 
στους πυρηνικούς πυ¬ 
ραύλους που χρησιμο¬ 
ποιούν όλες οι μεριές 
για να αλληλοκατα- 
στραφούν και ταυτό¬ 
χρονα να εξοντώ¬ 
σουν και όποιους 
τρίτους δεν θέ¬ 
λουν να πάρουν 
μέρος στην 
τρέλλα του ρα¬ 
διενεργού πολέ¬ 
μου. Ομως μην παίρνουν τα 
μυαλά σας αέρα και νομίζετε 
ότι μιλάμε για κανένα σοβα¬ 
ρό παιχνίδι και τρέξετε αμέ¬ 
σως να το αγοράσετε! Δεν 
θα το άντεχε κάπ τέτοιο η 
συνείδησή μου! 

Προς Θεού είναι ακριβώς 
το αντίθετο, μια “φόλα” και 
μισήΙ 

Ισως ποτέ πριν δεν είχαμε ένα τόσο 
άσχημο παιχνίδι από άποψης 93πΐ6ρΐ8γ 
στα χέρια μας! Και θα συνεχίσω με επιχει¬ 
ρήματα για να μην 
νομίζετε ότι λέω όπ 
θέλω. 

Ελέγχετε έναν μικρό 
δορυφόρο εξολισμέ- 
νο με την ικανότητα 
να ρίχνει ακτίνες 
Ι35ΘΓ και να κατα¬ 
στρέφει τους πυραύ¬ 
λους,και τα υπόλοιπα 
διαστημικά αντικείμε¬ 



να που μπαίνουν στην στρατόσφαιρα. 
Ακόμα μπορεί να κινείται για να αποφεύ¬ 
γει άλλα αντικείμενα τα οποία έχουν σαν 
σκοπό τους να καταστρέψουν αυτόν τον 
ίδιο. 

Η κίνηση και ο πυροβολισμός γίνεται 
με συνδιασμό πλήκτρων και αυτό δεν 
είναι καθόλου ευχάριστο για τον υπο¬ 
ψήφιο παίκτη που θα πρέπει να υπο- 
μείνει αρκετά μέχρι να μά¬ 
θει. 

Υστερα από αυτό θα 
, · \ βρεθεί σε ένα εντελώς 
μονότονο και ανούσιο 
παιχνίδι όπου δεν θα 
έχει πιθανότητες να κερ¬ 
δίσει. 

Η μία φάση είναι αυτή που 
σας βγάζει να χτυ¬ 
πάτε πυραύλους 
που έρχονται 
από τα δεξιά σε 
διάφορες-μι- 
>■' κρές ταχύτη¬ 

τες ενώ ταυτό¬ 
χρονα αποφεύγετε 
βολές και επιθέσεις άλ¬ 
λων δορυφόρων και η δεύτε¬ 
ρη σας βάζει να διαλύετε 
τους πυρηνικούς κώνους που 
έρχονται από πάνω ακριβώς. 

Αν περισσότεροι απ’όσους 
πυραύλους έχουν θέσει οι 
προγραμματιστές έχουν περά¬ 
σει τις βολές σας τότε αυτόματα χάνετε 
και Θαπιβ ΟνβΓ... 

Το ίδιο γίνε¬ 
ται και αν έχετε 
χάσει όλες σας 
τις ζωές. Αν 
έχετε καταφέ¬ 
ρει και ξεπερά- 
σετε τον κίνδυ¬ 
νο τότε όλα 
επαναλαμβάνο¬ 
νται -κυριολε¬ 





κτικά- με άλλο όεοΚςΓουηά δηλαδη από 
την Σελήνη και την Γ η περνάτε σε αστε¬ 
ροειδείς, διαστημικές βάσεις κτλ. Το μό¬ 
νο θετικό -που είναι και πολύ λίγο για να 
κάνει οπδήποτε για την ποιότητα του 
παιχνιδιού- είναι κάποια όοηυε που απο- 
καθιστούν πς καταστροφές που έχετε 
πάθει, δυναμώνουν τα όπλα σας και σας 
κάνουν πιο γρήγορους. 

Οσο γρήγοροι και να γίνετε όμως το παι¬ 
χνίδι είναι απελπιστικά-απελπιστικά αργό 
και δεν βοηθάει καθόλου η διακοπή της 
κίνησης κάθε φορά που χάνετε μία ζωή. 

Τα ό3θΙ<9Γουηάδ είναι πολύ όμορφα, 
αντίθετα από τα ερΓίίβδ που ούτε για τα 
χρώματα ούτε για την φαντασία τους δια- 
κρίνονται. Ο ήχος, σε κακά χάλια και αυ¬ 
τός ολοκληρώνει την απογοήτευση. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πραγματικά βαν ξέρω τί να πω. Είναι 
η πρώτη φορά που έρχομαι αε επαφή 
με κάτι τόσο κακό στο ΜαβΙοτ βγ- 
βίοπι. Δεν βρίσκω κανένα λόγο να 
πάτε να ξοΔέψετε τα λεφτά σας στο 
εαΓ*τί(ΐ 9 β αυτό. Με την εξαίρεση των 
καλών γραφικών στο βάθος, όλα τα 
άλλα μας θυμίζουν οχι β-άί* μηχάνημα 
αλλά πραγματικά ό-άίΙ! ίσως να φταί¬ 
ει ση είναι πρόγραμμα του '87. 

5(αν είθ8Γ... 



30%| 



Τα χρήματα που θα δίνατε 
για το παιχνίδι βάλτε τα 
στην τράπεζα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

60 
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ΓΕΝΙΚΑ 

43 


8β υ δ Ε Η 












































ΟΟΝίΜΕ ΒΕΥΙΕ* 


ΟΑΚΟΟΥΙΕ'$ 

0 ·υ·Ε· 5 ·Τ 


ΐ^ΗΙπί Ενα παιχνί· 

5ι που ο ήρββας σας αντιηροο€β- 
ηαύαι απόλυτα. Κάθε νέος 
(νόα;) της εποχής μας θα ήθε¬ 
λε να μοιάσει στον ... 
Ζβάρτσενόγκερ; Μπάτμαν; 
Ζόνικ; Ζτηβ Ντούζο; - ; όχι! 
Ζτον ΡίΓοόΓβηό (βλέπε εικόνα 
βεξιά). Το χαρακτηριστικό προ¬ 
φίλ του, η λυγερή κορμοστασιά 
του, τα Κ€ΐλοσχηματισμένα αυ¬ 
τιά του και οι σέξυ πατούσες 
του αποτελούν το όνειρο των 
κοριτσιών του σήμερα. Μην πε¬ 
ριμένετε λοιπόν, πάρτε την θέ¬ 
ση του ΡίΓβΙϊΓαηά και ξεκινήστε 
την περιπέτεια της ζωής σας. 

Ο πως καταλάβατε (από την φάτσα 
του) ο ΡΒ (συντομογραφία του 
ΡίΓ60Γ3ηά) ανήκει στο χαριτωμένο 
είδος των ΟίιουΙε, ό,π κι αν είναι αυτά. Το 
ειρηνικό τους βασίλειο δέχτηκε επίθεση 
από κακούς εξωγήινους και ...(μπλα-μπλα) 
και εσείς πρέπει να ...(μπλα-μπλα) ώστε να 
ξανανάψει η μαγική φλόγα οπότε ...(μπλα- 
μπλα). Αφού σας εξηγήσαμε αναλυπκά την 
πολύ ενδιαφέρουσα υπόθεση ας προχωρή¬ 
σουμε στην περιγραφή του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι είναι, 
ή μάλλον προσπα¬ 
θεί να μοιάσει σε, 

8Γ03άβ-3άνβηίυΓΘ. 

Δυστυχώς δεν πε¬ 
τυχαίνει ούτε στο 
ένα ούτε στο άλλο. 

Αρχικά είστε σε μια 
οθόνη με κάπ μενού 
επιλογών (ξέρετε 
13ΙΚ, υ3θ και τα σχε¬ 
τικά) που δεν κά¬ 
νουν και πολλά 
πράγματα μια και 
δεν υπάρχει τίποτε 
άλλο στην οθόνη. 

Κατόπιν έρχεται 
ένας φλούφλης για 
να σας ειδοποιήσει 




0 ΡΙτβίΜΓβικΙ αυτοηροοόπΗςΙ 


πως κάπ δεν πάει καλά και πως πρέπει να 
καθαρίσετε. Μην έχοντας τίποτε καλύτε¬ 
ρο να κάνετε (αλήθεια με τι ασχολείται 
ένα 9 ΐιουΙ πς καθημερινές;) αποφασίζετε 
να το κάνετε. 

Μετά το παιχνίδι γυρίζει σε ατοσάβ, το 
οποίο πρέπει να έχει τον πιο εκνευριστικό 
χειρισμό που έχω συναντήσει ποτέ. Με το 
πλήκτρο Β πετάτε ροχάλες -συγγνώμη 
μπάλλες- φωπάς και με το πλήκτρο Α κου¬ 
νάτε τις όμορφες 
φτερούγες σας. Ο 
χρόνος που μένε¬ 
τε στον αέρα κα¬ 
θώς και η απόστα¬ 
ση του άλματός 
σας είναι πολύ μι¬ 
κρά στην αρχή, αρ¬ 
γότερα όμως με¬ 
γαλώνουν. 

Αρκετά μάγκας 
ο ΡΒ μπορεί να 
γαντζώνεται κά¬ 
θετα στους τοί¬ 
χους χάρη στα 
μακριά νύχια του 
(δεν τα κόβει πο¬ 
τέ;). Υποτίθεται 
πως μαζεύετε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι γίνοται απαράβοκτα δύ¬ 
σκολο εξ’ αιτίας του ηλίθιου χειρι¬ 
σμού ενώ ύταν χάνετε γυρίζετε πάλι 
στην αρχή της πίσπις. Τύλος οι ζΜύς 
που έχετε είναι μάλλον λίγες, δύο{Ι). 
Τα γραφικά δεν έχουν τίποτε ιδιαίτε¬ 
ρο και ο ήχος θα σας σπάσει τα νεύρα 
σε σύντομο χρονικό διάστημα. 
Σίγουρα υπάρχουν αρκετά καλύτερα 
παιχνίδια (όλα;;) για να προτιμήσετε. 
Αν παρ’ όλα αυτά το πάρετε (καλά να 
πάθετε) προσπαθήστε να μην τονπ- 
στείτε πολύ με τον ήριοα. Το να έχεις 
διχασμένη προσωπικότητα είναι 
άσχημο, αλλά το να είναι, η δεύτερη, 
ο Ρίτοάταπά... 




ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

6ΑΜΕΒ0Υ 

ΤΕ$Τ 

0ΑΜΕΒΟΥ 


Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 


. ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ασχοληθείτε με άλλα ενδιαφέροντα 
πράγματα, διαβάστε το υπόλοιπο 
ΙΙεοτ, αθληθείτε, μελ ε τήστ ε τα μιιθή- 
μιπά σας (χα!), παίξτε μίνι γκολφ... 


διάφορα φίλτρα και αντικείμενα στον δρό¬ 
μο σας κλπ. Ολα αυτά με την προϋπόθεση 
πως θα προλάβετε να βρείτε κανένα γιατί 
το πιθανότερο είναι να σας καθαρίζουν 
διάφορα, μάλλον εχθρικά και άκρως πε¬ 
ρίεργα, πλάσματα που συναντάτε καθ’ 
οδόν. 

Βέβαια μπορεί να τα σκοτώσετε πρώτοι 
αλλά συνήθως συμβαίνει το αντίθετο. 



υ 8 Ε η 87 









































ΕΟΗΒΟΙΕ ΚΕΪΙΗΙΤ 


Τββηααβ ΜυΙαηΙ Ηβιν 



Ηθυ$Ε 

ΡΑ1.00Μ 

ΡΟβΜΑΤ 

ΝΕδ 

ΤΕ$Τ 

ΝΕδ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 





δάσκαλό τους, τον 8ρΙίη{βΓ, την ανθρώπινη μορ¬ 
φή που είχε κάποτε. 

Ο δρόμος που πρέπει να διανύσετε στο παιχνί¬ 
δι περιλαμβάνει ένα σωρό επίπεδα και διαφορετι¬ 
κά άίερίανε στην οθόνη. Αφού παρακολουθήσετε 
την εισαγωγή του παιχνιδιού όπου το κάθε χελω- 
νονιζάκι κάνει επίδειξη του όπλου και των διαφο¬ 
ρετικών κινήσεών του διαλέγετε με ποιον 
απ’όλους θέλετε να ξεκινήσετε την περιπέτεια. 
Αρχίζετε βλέποντας ένα επίπεδο από πάνω. Είναι 
η πόλη στους δρόμους της οποίας πρέπει να κι¬ 
νηθείτε. Εδώ κινδυνεύετε από οδοστρωτήρες 
που είναι πολύ γρήγοροι και από μέλη της συμμο¬ 
ρίας του δίΐΓβάάθΓ που εμφανίζονται σε μεγάλους 
αριθμούς. Μπορείτε να τους χτυπήσετε όταν βρί¬ 
σκεστε κοντά σ’αυτούς. Ομως για να περάσετε 
από το ένα μέρος της πόλης στο άλλο πρέπει να 
μπείτε σε υπονόμους. Θα μου πείτε αυτό είναι κά- 
π που τα νινζάκια κάνουν όλη μέρα, αλλά εδώ τα 
πργματα είναι επικίνδυνα γιατί είναι γεμάτο με τέ¬ 
ρατα που θέλοντας και μή σας επιτίθονται. Το ίδιο 
θα συμβεί αν κάνετε να μπείτε σε κτίρια που υπάρ¬ 
χουν παντού. Μέσα στους υπονόμους ή τα κτίρια 
λοιπόν το παιχνίδι γίνεται καθαρό όβαΐ'βηη υρ με 
3θΓθΙΙίη9 της οθόνης αριστερά και δεξιά. Ποιός ο 
λόγος όμως να μπείτε σ’αυτά τα μέρη αν δεν 
υπήρχε κάτι να βρείτε εκεί. Λοιπόν, εκεί θα φάτε 
καμιά πίτσα για να αυξήσετε τις δυνάμεις σας ή 
θα βρείτε τους κακούς. Ναι, σ’αυτά τα μέρη πα¬ 
ραμονεύουν οι υπασπιστές του δίΐΓβάάβΓ που 
πρέπει να νικηθούν αν θέλετε να φτάσετε μέχρι 


Ε χουν γραφτεί τόσα πολλά τον τελευταίο 
καιρό για πς χελώνες και ειδικά γι'αυτό το 
παιχνίδι που ότι και να πω εγώ πλέον θα 
φανεί σαν επανάληψη. Ιδίως αν σας πω πάλι για 
το σενάριο που εξακολουθεί να είναι το ίδιο με 
όλα τα υπόλοιπα μηχανήματα όπως σχεδόν σε 
όλες πς περιπέτειες των χελωνών. 

Αν και η παρέα έτρωγε μια πίτσα ακόμα, δεν 
ακούγονταν γέλια και χαρές. Η αιτία ήταν όπ ο 
δΙίΓβάάβΓ συνεχίζει να απαγάγει την αγαπημένη 
δημοσιογράφο τους, την ΑρπΙ. Ετσι αφήνοντας 
κατά μέρος πς υπόλοιπες 10 πίτσες που ετοιμά¬ 
ζονταν να φάνε ο καθένας ξεχύθηκαν στους δρό¬ 
μους της πόλης για να σώσουν την δημοσιογρά¬ 
φο -πάλι;- πριν πάθει κανένα κακό. Ευτυχώς συν- 
διάζουν την ρουπνιάρικη πλέον επιχείρηση διά¬ 
σωσης με μια πραγματική αποστολή: να κλέψουν 
από τον δίΐΓβάάβΓ τον Μετατρο-πέα Ζωής 
και να κατορθώσουν να δώσουν στον 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΙβιαΙτβρα ρΙ«ν·Ι>Ι* κα· προγραμμαηση· 
κά άψογο. Πολύ κοντά στην άκβοση για 
ΑιηΙρο και μκ εξαιροηκά γραφικά που 
καλύπτουν σχεΒόν άλη την οθόνη της 
τηλεόρασης. Οι οβηγίες είναι όπως πά¬ 
ντα στα ελληνικά και στην οθόνη επι¬ 
λογής χαρακτήρα βρίσκεται ο 8·ιτβ€ί<ί·τ 
που σας βίνει συμβουλές και οδηγίες. 
Ελπίζουμε να δούμε πολλά ανάλογα 
παιχνίδια για το Ν.Ε.8. στο μέλλον. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μπορείτε να παραγγείλετε μερικές ξε¬ 
γυρισμένες πίτσες, σπέσιαλ, απ’όλα, λί¬ 
γο ανάκατα και να τις φάτε όλες. Οα 
ανέβει η απόδοσή σας σαν παίκτες-εγ¬ 
γυημένα! 


το τεχνοδρόμιο και να αντιμετωπίσετε τον όδιο 
τον σατανικό ηίπΜ. 

Στην διαδρομή αυτή τα χελωνονινζάκια θα 
τραυμαπστούν ή ακόμα θα χάσουν όλη τους την 
ενέργεια. Η ιδιοφυία των προγραμμαπστών που 
κρύβονται πίσω από το παιχνίδι έδωσε μια άλλη 
διάσταση στην δυνατότητα οοηΰηυβ. Κάθε φορά 
που ένα νινζάκι χάνει όλη του την ενέργεια, δεν 
σκοτώνεται αλλά αιχμαλωτίζεται και εσείς μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε όποιο άλλο θέλετε για να πάει 
στην θέση του. Το πιο ωραίο επίπεδο από όλα 
όμως ήταν αυτό με τις ωρολογιακές βόμβες στον 
ποταμό. Εκεί τα νινζάκια κολυμπούν ενάντια στον 
χρόνο προσπαθώντας να αποφύγουν τα σαρκο¬ 
φάγο φυτά και τα ηλεκτρικά πεδία. 

Τα γραφικά όμως είναι σε γενικές γραμμές πο¬ 
λύ καλά και γρήγορα με καλύτερο στοιχείο τους 
μεγάλους κακούς και την υπέροχη μουσική. Είναι 
μάλλον καλύτερο απά οποιαδήποτε άλλη έκδοση, 
ακόμα και των 1 θ-άϋ υπολογιστών γιατί είναι εξαι¬ 
ρετικά ρΐεγαόΐβ. Ο χειρισμός με το ίογρβά δεν 
υστερεί καθόλου και το παιχνίδι είναι πραγματικά 
καταπληκτικό. 
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Πολύ σπάνια βλέπεις τό¬ 
σο ευχάριστα παιχνίδια και 
με αντοχή στο χρόνο. 
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Τ α παιχνίδια αγώνων 

αυτοκινήτου αίναι από τα 
πλέον δημοφιλή κι έτσι 
είναι φυσικό να μην απουσιάζουν 
και από το μικρό 
οας β8πιοΐΜ>ν. 

Ανακαλύψτε 
λοιπόν τον 
ραλλίστα που τόσο 
καιρό κρύβατε μέσα 
σας(:) και βάλτε 
την κασσέτα στην 
υποδοχή της.Το 
συγκεκριμένο όμακ; 
παιχνίδι έχει μια σημαντική πρωτοτυπία: 
διαθέτει αντάπτορα σύνδεσης 
τεσσάρων ςαπιβόογ μεταξύ τους, για να 
παίζουν μέχρι τέσσερις παίκτες. Ασχετα 
βέβαια με τον αντάπτορα πρέπει οι 
τέσσερις παίκτες να έχουν από μια 
κασσέτα του Ρ1 τεοβ (τώρα αν ποτέ 
καταφέρετε να βρέθείτε με άλλους 
τρεις κατόχους του παιχνιδιού...). 

Η αίσθηση του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλή θυμίζοντας άλλα σχετικά όπως 
ΡοΙθ ΡοδίΙίοη (οι παλιοί ίσως το 
θυμούνται), Ι-οΙυδ (όχι ακριβώς όπως 
στην Αηηίοε βέβαια...) και άλλα. Ο 
χειρισμός είναι αρκετά εύκολσς και 
λογικός. Το πέταγμα προς τα έξω στις 
στροφές αντιμετωπίζεται με άφημα του 
γκαζιού ή και λίγο φρένο στην ανάγκη. 
Επιπλέον υπάρχει η δυνατότητα 
τούρμπο που 
είναι πραγματικά 
χρησιμότατη στις 
μεγάλες ευθείες. 

Μπορείτε να 
επιλέξετε μεταξύ 
δύο τύπων 
αυτοκινήτου. Ο 
τύπος Α έχει 
μέγιστη 
ταχύτητα 280 
χλμ/ώρα, 
τούρμπο 360 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Κόνιχ μχρικούς γύρους με ένα αυτο¬ 
κίνητο Φόρμουλα 1. Αν σας έρχεται 
λίγο δύσκολο πηγαίνετε στο κοντινό¬ 
τερο λούνα παρκ και κάντε μερικούς 
γύρους με καρτ. 


χλμ/ώρα και 
καύσιμα 250 
λίτρα. Ο τύπος 
Β έχει μέγιστη 
ταχύτητα 
320χλμ/ώρα, 
τούρμπο 350 
χλμ/ώρα και 
καύσιμα 260 
λίτρα. Υπάρχουν δεκατέσσερις 
διαφορετικές πίστες για όλα τα 
γούστα, από την Βραζιλία μέχρι το 
Νεπάλ. Το σχήμα τους είναι από πολύ 
απλό 

(Αυστραλία) 
μέχρι κάπ που 
θυμίζει διαδρομή 
μεθυσμένου 
(Ολλανδία). Κάθε 
πίστα θέλει την 
δική της 

στρατηγική, όλες 
όμως είναι εξίσου 
διασκεδασηκές 
και 

ενδιαφέρουσες. 

Μην χάνετε 
καιρό λοιπόν. 


μπείτε στην καμπίνα του οδηγού και 
ξεκινήστε... 


Το καλύτερο άπνίης ςοπιβ 
που έχουμε παρουσιάσει ως 
τώρα(καιτομόνοΙ). 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ακόμη και σαν μονό, το παιχνίδι, εί¬ 
ναι αρκετά ενδιαφέρον, η αξία του 
όμως ανεβαίνει αναλογικά με τον 
αριθμό των παικτών που συμμετέ¬ 
χουν. Αν και δεν μπορέσαμε να το 
παίξουμε με πάνω από δύο παίκτες 
(δεν είχοφε τόσα ΟαιηοΙιον...) στο δι¬ 
πλό ήταν πολύ εθιστικό και στο τε¬ 
τραπλό εθιστικότατο (υποθέτουμεί). 
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Ζτην ιιρχή β€ν οου γκμίζβι το μάη. 
Μοτά όμιβς'... βον μπομοίς να 
αταματήσΕίς να παίζοκ;. 
Αντό οίναι τα παιχνι5<κ·, £να π6μρ για 
μοναχικούς ηαΐκτος. 
Αν Μβαη ίχοτε και κάποιον φίλο που 
ξάροι, ΟάΑοι και μποροΙ να παίξοι μαζί 
σας, το Οαιηο Οοατ Βον θα οιις αρνηβεΙ 
την βυχαριστηση. 
ΑρκοΙ να ουνΒάοκττ τα Βύο μηχανήματα 
μο το κατάλληλο βύομα... και αυτό 
ήταν. Ομως πόρα από την αξία του 
παιχνιΒιού στο Βιπλό, οίναι 
καταπληκτικό 
για να παίζει όνος παίκτης ενάντια στα 
όρια που θότει ο υπολογιστής. 

Σ ας μπέρδεψα: Είναι απλούστατα 
ένα ρυζζΐθ παιχνίδι που παίζεται με 
χαρτιά και προϋποθέτει ότι γνωρί¬ 
ζετε έστω και λίγο τα βασικά του 
πόκερ. Γιατί πρέπει να τοποθετήσετε τα 
χαρπά που παίρνετε από την τράπουλα - 
αυτή στα αριστερά της οθόνης- μέσα σε 
ένα πλαίσιο 5*5 με τέτοιο τρόπο ώστε κάθε 
“χέρι” πέντε φύλλων στη σειρά να φτιάχνει 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πρόπει οπίιΜιΒήποτε να επισκευθεΐτε 
μερικά καζίνο και να Βείτε ιταλικά 
Γουόστερν. Α, και την κλασσική σκη¬ 
νή σπό το Μονομαχία στο Ελ Πάσσο 
με τον Ιστγουντ όπου... 
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και κάποιο χαρτί, διαφορετικά δεν παίρνετε 
καθόλου βαθμούς. 

Πρέπει να προσπαθείτε να έχετε χαρτί 
σπς οριζόνπες αλλά και στις κάθετες σει¬ 
ρές ενώ για να πετύχετε κάπ τέτοιο σπς 
δύο διαγώνιους είναι πολύ δυσκολότερο. 
Κάθε χαρτί που πετυχαίνετε δίνει ορισμένο 
αριθμό βαθμών, το Φλος δίνει τους περισ¬ 
σότερους ενώ το απλό ζεύγος τα λιγότερα 
και τα υπόλοιπα χαρπά δίνουν βαθμούς 
ανάλογα με την δυσκολία τους. 

Το παιχνίδι όμως χρησιμοποιεί 
και μπαλλαντέρ, δηλαδή ένα τρα¬ 
πουλόχαρτο που μπορεί και υπο- 
καθιστά οποιοδήποτε άλλο. Ετσι 
τελικά το ανώτατο χαρτί που μπο¬ 
ρείτε να πετύχετε είναι τα πέντε ενός 
είδους(Ι!Ι). Και αυτό χωρίς να σας αποκα- 
λέσουν κλέφτη! 

Ο χειρισμός είναι πανεύκολος. Με το 
ίογραά επιλέγετε από ποια στήλη θα πάρε¬ 
τε χαρτί και με το πλήκτρο 2 το αρπάζετε. 
Με το ίογραά πάλι το μεταφέρετε σε όποιο 
σημείο του πλέγματος θέλετε αλλά μπορεί¬ 
τε να το ρίξετε εκεί ξανά με το πλήκτρο 2 
μόνο από τον κάθετο άξονα. Σκεφτείτε κα¬ 
λά πάντως για την θέση στην οποία θα αφη- 
σετε το τραπουλόχαρτο γιατί βρίσκεστε σε 
ένα δισδιάστατο επίπεδο όπου κάθε χαρτί 
επιρρεάζει δύο διαφορετικές σειρές χαρ- 
πών -τρεις με την διαγώνιο-! Στην αρχή πά¬ 
ντως που είσαστε άνετοι, ξεκούραστοι, σί¬ 
γουροι για την τύχη και πς ικανότητάς σας 
μπορείτε να καθορίσετε το είδος του παι¬ 
χνιδιού που θα παίξετε. 

Υπάρχουν δύο βασικά είδη, αυτό που σας 

βάζει να παίζετε 15 επίπεδα. Κάθε πέ¬ 
ντε που καθαρίζετε βγαίνει και 
μια γλυκιά ύοπαρξη για να 
σας δώσει κουράγιο 
με... γλυκά λόγια -ευ¬ 
χαριστούμε για το τί¬ 
ποτα ύπαρξη!- και 
εδώ ευτυχώς δεν 
υπάρχει χρονικό 
όριο, απλά ανεβαίνει 
το σύνολο βαθμών 
ανά επίπεδο. Αν βέ¬ 



βαια έχετε περάσει κάποιο επίπεδο με βαθ¬ 
μούς πολύ περισσότερους από τους απαι- 
τούμενους τότε αποθηκεύονται και αφαι- 
ρούνται από το επόμενο, έτσι για να σας 
διευκολύνουν. Το δεύτερο είδος παιχνιδιού 
αποτελείται από ένα μόνο επίπεδο α^ά το 
ύψος των βαθμών που πρέπει να πετύχετε 
είναι πολύ υψηλό. 

Διαλέγετε και πέρνετε λοιπόν. 
Εντωμεταξύ... η οθόνη είναι γεμάτη με εν¬ 
δείξεις κάθε είδους και το πλήκτρο 1 σας 
μεταφέρει στην οθόνη που δείχνει τα σκορ 
που πετυχαίνετε με κάθε συνδιασμό χαρ- 
πών.Και αφού τα είπα όλα ας κλείσω με 
τα γραφικά. 

Σίγουρα το Θ 3 γπθ 6 β 3 Γ χρησιμο¬ 
ποιεί όλη του την ανάλυση και τις 
χρωματικές δυνατότητες για να 
φπάξει ένα από τα πιο ξεκούρα- 
στα παιχνίδια του είδους με κατα¬ 
πληκτική λεπτομέρεια και έμφαση στα 
φωτεινά χρώματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπέροχο, οιΒικά καταοκουασμένο 
προφανώς για ύοους Βεν αντέχουν 
να βλέπουν τον εαυτό τους να πέ¬ 
φτει στο επίπεΒο του ΤβΙτΙ· ή του 
Ροο-ΠΗίη. Εντάξει, ίσως Βεν είναι τό¬ 
σο καλό όαο αυτό τα παιχνίΒια ιιλλά 
σίγουρα πλησιάζει τα επίπεΒα του 
βΐιβηρίιαί! Πάλι μεγάλη κουβέντα εί¬ 
πα... Ε, τί να κάνουμε βρήκα κι εγώ 
ένα καταπληκτικό παιχνιΒι ρυζζΐβ 
που να μου αρέοει. Να μην το παινέ¬ 
ψω λίγο παραπάνω; 
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Ενα πολύ καλό χαρτί στο 
α3Γΐπά98 του Οεπιβ 6β3Γ. 
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Τ α Ι»ββ«’οηι αρβ, πέρασιιν 

πριν από 5ύο χρόνια ηορί- 
που μία π^ρ^οβο κρίσης. 

Οχι ότι τώρα Βεν επαναλαμβάνο¬ 
νται, ιιλλά μετά την εμφάνιση 
του ΓΙηαΙ ΡΙρΜ, του ΟουάΙο 
Οταβοη 3 και κυρΐ€ας του εκπλη¬ 
κτικού 8*^βο* Ρΐ 9 )ι*βΓ 2 έχουμε 
όλο και περισσότερα πις αίθου¬ 
σες ΤΜν ηλεκτρονικών. Φυσικά 
Βεν είναι όλα πετυχημένα και 
μάλλον επανιιλαμβάνονται, πράγ¬ 
μα που γίνεται και στα αντίστοι¬ 
χα παιχνίΒια στις κονσόλλες. 

Το δίΓΘβΙε οί Ρ39Θ, που έχει κυκλοφορή¬ 
σει -με δάφορα ονόματα- προσπαθεί να μιμη- 
θεί το ΡίηβΙ ΡίρίιΙ κατά κύριο λόγο και ταυτό¬ 
χρονα ένα σωρό άλλα παιχνίδια (θυμίζο¬ 
ντας και ΟουόΙθ ΟΓβςοη ενίοτε). Ομως το 
πρόγραμμα είναι μία αποτυχία. Η υπόθεση 
είναι πέρα από το κλασικό; βαρετήΙ Μία συμ¬ 
μορία κακοποιών έχει καταφέρει να τρο¬ 
μοκρατεί και να λεηλατεί μια ολόκληρη πό¬ 
λη. Ακόμα και η αστυνομία έχει πέσει θύμα 
της διαίθοράς. Μόνο τρεις γενναίοι αστυ¬ 
νομικοί τολμούν να αντιστέκονται στο ορ¬ 
γανωμένο έγκλημα και δημιουργούν μια ει¬ 
δική μονάδα. Δεν έχουν όπλα αλλά ο καθέ¬ 
νας διαθέτει εκπληκτικές ικανότητες στην 
μάχη σώμα με σώμα. 

Είναι ο Αάβπι πρωταθλητής του μποξ, ο 
ΑχβΙ που είναι γνώστης καράτε και η ΒΙβζθ 
ειδικευμένη στις πολεμικές τέχνες. 
Ανάλογη με το ποιο ερΓίίβ θα διαλέξετε είναι 
η δύναμη, η ταχύτητα και το άλμα του καθε- 
νός. Το παιχνίδι έχει ψευδοτρισδιάστατο 
στήσιμο και 3θΓθΙΙίη9 από αριστερά προς τα 
δεξιά. Σε πολύ σπάνιες περιπτώσεις θα δεί¬ 
τε και 3θΓθΙΙίη9 από δεξιά προς τα αριστερά ή 
θα χρειαστεί να πολεμήσετε πάνω σε μεγά¬ 
λους ανελκυστήρες που ανεβαίνουν διαρ¬ 
κώς. 

Οι αντίπαλοί σας είναι συνηθισμένα 
3ρΓί{85 για το είδος των παιχνιδιών που όλο 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Το θουΐιΐο 0Γ39ΟΠ 3 στην ΑιηίΒα είναι 
το καλύτερο ϋβαΙ’βιη υρ αυτή τη 
στιγιιή σε Κοιηο υπολογιστή. Βείτε το 
και αποφοσίστε αν αξίζει το ΘΙτοοίβ 
ο1 Κάρο. 
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Μόνο αν είσαστε οπαδός 
των όββί'θΐπ υρ αξίζει να 
το αποκτήσετε. 
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Πολύ χειρότερο απ'ό,τι περιμέναμε 
και μάλιστα δεν δείχνει τις δυνατότη¬ 
τες του Μόρα Οτίνβ. Στο διπλό δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δύσκολο αλλά σε όποια 
μορφή και να το παίξετε βα το βρείτε 
περισσότερο βαρετό απ'όσο φαντά¬ 
ζεστε καθιός οι αντίπλαοι είναι όλοι 
ίδιοι, επιθετικά αδιάφοροι και το 
άαοΚρτουηιΙ παρά τους πολλούς χώ¬ 
ρους δεν επιρρεάζει το ραπιορίαγ. 
Κρίμα γιατί υποσχόταν πολλά. 


κάτι θυμίζουν αλλά κανείς δεν είναι σίγου¬ 
ρος τί ακριβώς. Οι γυναίκες με τα μαστίγια εί¬ 
ναι σίγουρα απόγονοι εκείνων που εμφανί¬ 
ζονταν στο ΟουόΙβ □Γ39οη και στο 
Ρβηβ93άβ ενώ υπάρχουν ακόμα οι συνήθεις 
καρατέκες και οι τύποι που απλώς ξέρουν 
από γροθιές ή κρατάνε κάποια αντικείμενα 
τα οποία μπορείτε να τους τα πάρετε με ευ¬ 
κολία, αρκεί να τους δείρετε! 

Αυτά τα όπλα είναι μπαστούνια του μπέιζ- 
μπωλ, μαχαίρια τα οποία μπορείτε να ρίξετε 
πάνω στους ανππάλους σας από απόσταση 
ή να τα κρατήσετε για ένα πολύ ισχυρό χτή- 
πημα, βόμβες καπνού που μπερδεύουν τους 
αντιπάλους σας ενώ υπάρχουν ακόμα και 
μεγάλοι λοστοί. Δεν χρησιμοποιούνται κα¬ 
θόλου πυροβόλα όπλα εκτός από την περί¬ 
πτωση που θα επιστρατεύσετε την ερβοίαΙ 
βοήθεια οπότε εμφανίζεται μερικές οθόνες 
πίσω ένας αστυνόμος να βγαίνει από το αμά¬ 
ξι του και να εκτοξεύει κάποια βολή με ένα 
τεράστιο μπαζούκα. 

Στην οθόνη σας γίνεται πανικός από 
3ηίηπ3ΐίοη και επιρρεάζσνται ακόμα και οι με¬ 
γάλοι κακοί. Αυτοί έχουν αρκετή ποικιλία αλ¬ 
λά κακό 3ηίηπ3ϋοη. Είναι μεγάλα ερπίβε, γρή¬ 
γορα και διαθέτουν κάποιες ειδικές κινήσεις. 
Αλλοι βγάζουν φωπά από το στόμα τους, εί¬ 
ναι πολύ χοντροί και δεν μπορείτε να τους' 
σηκώσετε, οι γυναίκες είναι πολύ γρήγορες, 
ένας ψηλός και λιγερός -σαν τον Αϊδίνη- 
έχει μεταλλικά χέρια κτλ. 

Το καλύτερο χτύπημα εναντίον τους είναι 
να τους πιάνετε και να τους ταράζετε ενώ οι 
ήρωές μας μπορούν να κάνουν εναέριες 
κλωτσιές, να πετούν τον αντίπαλο μακριά 
και να ενώνονται μεταξύ τους -όταν παίζουν 
δύο παίκτες μαζί. Οι κινήσεις θα μπορούσαν 
και θα έπρεπε να ήταν περισσότερες. Τα 
3ρηΙθ3 είναι μεγάλα και αρκετά ταυτόχρονα 
στην οθόνη ενώ θα έπρεπε να είχαν καλύτε¬ 
ρο αηίηηβίίοη. 

Μέτρια εισαγωγή, λίγα χρώματα, αρκετά 
μέρη να επισκευθείτε και πολλά μα πάρα 
πολλά επίπεδα. 


υ 5 Ε Β βι 









































ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΣΑΣ ΤΡΟΜΑΖΕΙ 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 







Για να μην σας τρομάζει 
ο κόσμος της πληροφορικής 


Το περιοδικό της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. 


Το μόνο περιοδικό που 
συνοδεύτεται κάθε μήνα με 
δισκέτα 3.5 ιντσών τριπλού 
ίοΓπηαί. (ΡΟ,ΑΜΙΘΑ,δΤ) 


Πολλά και καυτά θέματα για υπολογιστές, 
5θίίν/αΓθ νέα και ειδήσεις, ήΟΓάνναΓθ Τθ8Τ. 


ΓΡ-Τ 






Α 

^^^^νοιξτε την πόρτα της πληροφορι¬ 
κής* γραφτείτε συνβρομητής στο 
υ8ΕΚ και ΚΕΡ,4λΙΖΧΕ ένα από... 


ΤΟΜ & ΤΗΕ ΘΗΟδΤ (ΡΟ, ΑηηΙςα, 8Τ) 


δΤοΓ ΟοηίΓοΙ (Αηη8ίΓαά, ΟοηηηηοάΟΓθ) 


ΒααΙ (ΡΟ 


ΘΙαάΙαΤοΓε (ΑηηΙςα, 8Τ) 

Θ 





ΚΑΤΑΘΕΣΗ ΣΕ ΚΕΡΜΑΤΑ 


Ι· 1 6ΚΑΝ0 ΡΜΧ 


Π αιχνίδια φόρμουλα 
υπάρχουν πολλά 
σε όλα τα μηχανή¬ 
ματα αλλά κανένα 
μέχρι στιγμής δεν 
είχε πληρώσει όλα εκείνα τα 
χρήματα που ζητούσαν οι 
πρωταγωνιστές των αληθι¬ 
νών αγώνων για να δώσουν 
τα ονόματά τους. 

Το παιχνίδι αυτό είναι το 
πρώτο που σας επιτρέπει να 
παίξετε με τα ονόματα των 
αθλητών της φόρμουλα. Νέλσον Πικέ, Σέννα, 
Μορένο, κτλ όλα εμφανίζονται κανονικά στην 
οθόνη μαζί με τα πρόσωπά τους. Και το παιχνί¬ 
δι όμως είναι καταπληκτικό. Βλέπετε την πίστα 
από πάνω σε λήψη από ελικόπτερο ενώ μπο¬ 


ρείτε να διαλέξετε ανάμεσα 
σε έναν σωρό από οίΓουίίε 
σε ολόκληρο τον κόσμο. 
Υστερα θα επιλέξετε το αυ¬ 
τοκίνητό σας, κι αυτό από 
γνωστά ονόματα όπως είναι 
η ΡθΓΓβη, Μοΐ3Γβη, Ββηβί- 
Ιοη, κτλ. 

Διαφέροντας από τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια που έχουμε 
συνηθίσει, στο ξεκίνημα του 
αγώνα, μόλις το πράσινο 
φως ανάψει, είσαστε μόνος 
χωρίς να κινδυνεύετε να πέσετε πάνω σε κά¬ 
ποιον συναθλητή. Ετσι μάχεστε κυρίως ενά¬ 
ντια στον χρόνο, αν δηλαδή θα Καταφέρετε να 
ολοκληρώνσετε τον γύρο πριν το ρολόι σας 
σταματήσει. 

Τα γραφικά τώρα είναι εξαι¬ 
ρετικά με μεγάλο χώρο για να κι- 
νηθεί το αυτοκίνητό σας, που 
εννοείται ότι σκρολλάρει προς 
όλες τις κατευθύνσεις ομαλά 
και η μικρή σχετικά φόρμουλα 
έχει καταπληκτική λεπτομέρια. 
Ο ήχος είναι πολύ καλός με 
υπέροχη μουσική και ένα Οαπιβ 
Ονβτ στο τέλος της προσπάθει- 
άς σας που το προφέρει μια γυ¬ 
ναικεία φωνή τόσο δυνατά που 
θα σας ακούσει σ’αυτή την 
άσχημη στιγμή όλη η αίθουσαΙ 





Ρϋ I* ι '□ · ι; ·'Μα » ι 


V / /■ ίΟΜ 


1>ΓΜΐν^Ε-Κ «ΙνΙνΚΓΤ 


Κ.ΗΟΚΕΝΟ II Ν.ΡΙΟυΕΤ 


ί εΠΛ ·Γ> Η3 ·»Β 

ίΐΒΧΪίΟ Λ *^Β·7 □ Ρ 5 
ΠλκΛρ'ιτ 'ί3βΕ3αΓΡϊη 

.. 

ϊίΒύ-^ΐΡ.βηε I ΟΓ 

^ Η Γ α Λ τ Ρ ϊ* ΟΛ 
ί '·. Λ * Ρϋ 2 Η ί* ο Ρ Γ ΟΧ 





Να έχετε ένα περισσευού- 
μενο πενηντάρικο πάντα 
μαζί σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

85 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 





Ε ντάξει, δεν είναι 
και το νεώτερο 
πρόγραμμα που 
θα μπορούσαμε να πα¬ 
ρουσιάσουμε αλλά μετά 
από ιην πολύμηνη διακο¬ 
πή που κάναμε στην στή¬ 
λη (ακούς Κουσέρα!) 
οφείλουμε τουλάχιστον 
στην αρχή να παρουσιά¬ 
σουμε τα καλύτερα προ¬ 
γράμματα. 

Το Ρ3ά ΜοόίΙθ έχει τον 
ισχυρότερο επεξεργαστή 
κίνησης 30 γραφικών με 
ταυτόχρονο εοεΙΙίης και 
ένα σωρό χρώματα στην 
οθόνη σε απίστευτες τα¬ 
χύτητες, που υπάρχει 
στον κόσμο. Είναι ιδιοκα- 
τασκευή της δΕΟΑ και το 
παιχνίδι πρέπει να το παί¬ 
ξετε τουλάχιστον μια φο¬ 



ρά ακόμα κι αν δεν σας αρέσει το είδος των 
αγώνων με αυτοκίνητα. Αλλη αίσθηση, καμία 
σχέση με ό,τιδήποτε έχετε παίξει σε οποιοδή- 
ποτε άλλο μηχάνημά αλλά και πιο δύσκολο. 
Προσέξτε επίσης το μπρελόκ δοηίο στο πάνω 
μέρος της οθόνης να κινείται ανάλογα με την 
φορά του αυτοκινήτου σας. 

Το Νο2 του Βεά ΜοόίΙβ που θα κυκλοφορή¬ 
σει αυτές πς μέρες θα περιέχει έναν ακόμα 
ισχυρότερο επεξεργαστή αλλά δυστυχώς όχι 
τον δοηίο... 





Η πρωτοπορεία των 30 
με μόνο 50 δραχμές. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 


ΗΧΟΣ 

88 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

87 

1^· 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 
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ϋ^Ηπειδή ξέρουμε ότι και αυτό το μήνα 
περιμένετε να κερδίσετε κάτι ήταν 
αδύνατο να μην έχουμε διαγωνισμό. 
Αλλωστε όπως βλέπετε προσπαθούμε 
κάθε μήνα και τρέχουμε να βρούμε 
δωράκια για εσάς, (εδώ που τα λέμε μόνο 
ο Αιδίνης τρέχει, οι υπόλοιποι απλώς 
κοιτάμε, αλλά παίρνουμε όλοι την δόξα). 
Αλλά ας τελειώνουμε, ΔΥΟ, ναι δύο 
Μβησβουηά II 3ΐβΓβο βουηά 53πιρΙβΓ ιηΐάί, 
για τους υπολογιστές Απιί93· 


τ 


δώρα είναι ευγενική 


προσφορά της 50ΤΒ0ΝΙ08, 
Σολωμού 35, 10682 Αθήνα, 
τηλ. 3643464 - 3620285. 

Η 58ΤΡ0ΝΙ05 αντιπροσωπεύει 
και το καταπληκτικό ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 
αλλά γΓαυτά άλλη φορά... 

Τώρα εσείς Θα συμπληρώσετε 
το κουπόνι, θα το στείλετε 
οτην γνωστή διέυθγνση του 
περιοδικού υ8ΕΒ και οι δυο 
τυχεροί θα κληρωθούν 
Πέμπτη 15/10/92 στα γραφεία 
του υ8ΕΒ. 

Εμπρός λοιπόν.!!! 



Τ 


ΗΙ ο Μβηαδουηά II είναι ένας ψηφιοποι- 

ητής ήχου με ενωματωμένο ΜΙΟΙ, που κα¬ 
λύπτει ερασιτέχνες και επαγγελματίες 

στον χώρο του ήχου. 

8ΑΜΡ1.ΕΚ 

■ Χρησιμοποιεί ταχύτατο μετατροπέα 8- 

άίΐ. 

■ Μικρή παραμόρφωση στις υψηλές συ¬ 
χνότητες μέχρι 500 ΚΗΖ και 100ΚΗΖ στο 
5ΤΕΒΕΟ. 

■ Ανεξάρτητη ρύθμιση του σήματος εγγρα¬ 
φής για κάθε κανάλι από ποντεσιόμετρα. 

■ Οπτική ένδειξη πάραμόρφωσης Ι.ΕΟ από 
τον ίδιο το 83ΐπρΙβΓ. 

■ Διακόπτης ΜΟΝΟ/8ΤΕΒΕΟ για μονοφω¬ 
νική ή στερεοφωνική εγγραφή. 

■ Διακόπτης ΜΙΟ/Ι.ΙΝΕ για την επιλογή 
του σήματος εισόδου. 



Ονοματεπώνυμο 

Αιεύθυνση. 

Τηλέφωνο. 



1) Τι είναι ΜΙΟΙ; 

2) Σε ποια θύμα συνδέεται το ΜΙΟΙ;. 

3) Περιγράψτε με λίγα λόγια τι είναι $ουη(1 βαπιρΙοΓ 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΜΙΥΕ 


Ι3ΗΙΟΟ.12.900 

ΗΑΠΟΒΑΙ_Ι_! .12.900 

ΟΝ3Ι_ΑυθΗΤ.12.900 

ΟΠΑΝΑΟΑ.14.900 

ΟΑΙΑΡΕ3.14.900 

3ΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙ-.14.900 

ΤυΠΠΙΟΑΝ.14.900 



® ^ τ ο 

ΟΝΑΜΡΙΟΝ 


ΡΟ 5.25" 

ΡΟ 3 . 25 ". 


. 18.500 

. 18.500 


Τ 


X 


7 


ΡΟ 5.25" 

δΤΡΥΧ 

ΜΕΝΑΟΕ 

ΒΑίίΙδΤΙΧ 

ΜΙΝΟΒΕΝΟΕΗ 

ΒΑΑί 

Β1.000 ΜΟΝΕΥ 
ΝΕΥΕΒ ΜΙΝΟ 
ΡΕδΟΙ-υΤΙΟΝ 101 
ΤΗυΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ 


ΡΟ 3.5" 

ΝΕΥΕΡ ΜΙΝΟ 
ΡΕδΟίυτιοΝ 101 
ΤΗυΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ 
ΜΙΝΟΒΕΝΟΕΡ 
ΜΕΝΑΟΕ 
ΒΑΑ1. 
δΤΡΥΧ 

ΑΜΙΟΑ 

ΝΙΤΡΟ 




(ίΑΜΕ$ 

ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 
ΟΛΗΓΙΕΣ 

αΐΥ$ΤλΙ$ΟΤΗΒΟΙΙΕΑ 

ΡΟ 5.25”.3.000 

ΡΟ 3.5”.3.000 

ΑΜΙΘΑ.3.000 

δΤ.3.000 


Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 


ΡΟ 5.25". 



ΗυΝΤΕΚ 

ΑΜΙΟΑ. 

...4.500 


8 Τ. 

4.Α00 

ΒΕΑ$ΤΒυ$ΤΕΚ8 

ΑΜΙΟΑ.3 000 

11Ιί:?Ί 

δΤ. Λ. 

..3.000 


ΟΕυΤΕΒΟ$ 

ΑΜΙΟΑ. 

..4.500 


δτ. 

..4.500 


ΜΕΤΑίΜϋΤΑΝΤ 

Ρ0 5.25".3.000 

ΡΟ 3.5".3.000 

ΑΜΙδΑ.3.000 

δΤ.3.000 

ΤΟΜ&ΤΗΕ0ΗΟ8Τ 


ΡΠ ΠΓΜΊ 

ΡΟ 3.5”. 

..3.000 

ΑΜΙΟΑ. 

3 000 

δτ. 

..3.000 

ΤνίΝΪΙίΟΒίΟ 


ΑΜΙΟΑ. 

.3.000 

δτ. 

.3.000 

ΑΜδ/0. 

.3.000 

Κ-ΤΥΡΕΙΙ 


ΑΜΙΟΑ 


8 Τ. 

-3.000 

ΙΒΟΝ ίΟΚΒ 


ΡΟ 5.25". 

-4.000 

ΡΟ 3.5". 

4000 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.000 

δΤ. 

.3.000 




























































ΡΟ βΑΜΕ$ 


ΡΙΡΑΤΕδ5.25 .5400 

ΡΑίΟΟΝ 3.05.25.12000 

ΗΥΡΕΠδΡΕΕΟ 5.25.12000 

* 3.5.12000 

ΜΙΟννίΝΤΕΡ II 5.25 .12000 

* 3.5.12000 

ΜΙΟΡ.δΟΟΟΕΗ 5.25.3500 

■ 3.5.-.3500 

ΙΝΤΕΡΝ.δΟΟΟΕΡ 5.25 .3500 

“ 3.5.3500 

ΡΙΟΚ ΟΑΝβΕΡΟυδ II 5.25 .3500 

“ 3.5.3500 

ΡΕΟ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 5.25 .4300 

“ 3.5.4300 

ΤΕδΤ ΟΡίνΕ II ΟυΑί.6200 

δΑΜυΡΑΙ 5.25.5400 

ΤΟΡ ΙΕΟυΕ 5.25 .8200 

ΡυίΙ ΒΙΑδΤ 5.25 .5400 

* 3.5 .5400 


ΑΙΡ δΕΑ δυΡΡΕΜΑΟΥ 5.25 ....8200 


Κ 6ΑΜΕ$ 


Ρ-19 5.25".9.900 

ΙΝΟΙΑΝΑϋΟΝΕδ 5.25".5.900 

ίΟΟΜ 5.25".9.900 

ΟυΝΘΗΙΡ 2000 5.25", 3.5".9.900 

ΡΑΙίΡΟΑΟ ΤΥΟΟΝ 5.25".9.200 

Ρ-15ΙΙ5.25".9.200 




ΤννΙΝ ννΟΡί.0.3.000 

δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί.3.400 

ΑΙΡ ΟΟΜΒΑΤ ΑΟΕδ.5.900 

ΟυΝΒΟΑΤ.3.400 

ΟΗΑίίΕΝΟΕΡδ.5.400 


υίΤΙΜΑΤΕ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ.5.400 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ ΖΤΗΝ ΖΕΛΙΑΑ 130 


ΑΜΙβΑ 6ΑΜΕ8 


οτυδ 2.4300 

δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί.4000 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ δΚΥ.7200 

ίΕΑΝΟΕΡ.5400 

υΤΟΡΙΑ.5900 

ΡΕΟΑδυδ.4300 

δΙίΕΝΤ δΕΡνΙΟΕΙΙ.7200 

ΜΙΟννίΝΤΕΡ II.7200 

Ρ15ΙΙ.6300 

ΟΡΑΝΟ ΡΡΙΧ.7200 

δΡΕΟΙΑί ΡΟΡΟΕδ.7200 

ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ II.5400 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΡΕ ίΕΜΜΙΝΟδ.4300 

ΤΟΡ ίΕΑΟυΕ.7200 

ΝΙΟΗΤ δΗΙΡΤ.4900 

ΜΕΡΟΗΑΝΤ ΟΟίΟΝΥ.5900 

ΑΙΡ δΕΑ δυΡΡΕΜΑΟΥ.7300 

ΑΙΡ ΟΟΜΒΑΤ ΑΟΕδ.7300 



Ή®1 
ΜΙΙ 


ίΕΜΜΙΝΟδ. 

ννΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ. 

ΑΝΙΜΑΙ.8 ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ. 

ΡΗΥΟΗΟ ΚΙΙ-Ι-ΕΠ. 

ΤΟννΝ ννίΤΗ ΝΟ ΝΑΜΕ8. 


,9.500 

,9.500 

.9.500 

,9.500 

.9.500 

















































































Το υ8ΕΒ 

προσφέρει στους αναγνώστες 
του μέσα απ’αυτή τη σελίβα κάθε 
μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε 
υπολογιστές, περιφερειακά, 
5θΗνν8Γβ κ.α. 

Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την 
κάρτα που υπάρχει στο 
κάτω μέρος της σελίδας και 
να την παραδώσετε στο 
κατάστημα 

από του οποίου την προσφορά 
θέλετε να επωφεληθείτε! 



ΑΘΗΝΑ 

■ Το κατάστημα ΕαδγΙβοΙι, για να ξεκινήσετε καλά το χειμώνα σας, προσφέρει 10% 
έκπτωση σ’όλα τα αναλώσιμα γι’αυτό γρήγορα Μαυρομιχάλη 188, Λεωφόρο Αλεξάνδρας, 
τηλ. 6438784. 

■ Περνώντας όμως από το Οαία 3ήορ Εμπορικό Κέντρο Πλατών Πλάζα στον Ιο όροφο 
Πλάτωνος 7 Χαλάνδρι και δείχνοντας την κάρτα μας θ’αγοράσετε κάρτα ήχου Αά-1_ίό 
με 27.000 δρχ. τηλ 6826593. 

■ Ενώ το ΡίΙίρ δοίί ΟοητιρυΙβΓδ σας προσφέρει έκπτωση 10% σ’όλα τα ϋογδίίοΚ, πιουδβ και 
δισκετοθήκες, έκπτωση 10% λοιπόν στο ΡίΙίρ δοίί Σμύρνης και Ρεπούλη 45 Κερατσίνη 
τηλ. 4611309. 


Γι’αυτό κόψτε τώρα την κάρτα και 
βιαστείτε. 

Προσοχή μόνο γιατί οι προσφορές 
ισχύουν μόνο με την κάρτα 
και όχι με φωτοτυπία. 

Εμπρός λοιπόν! 



ΠΑΡΑΚΑΑΟΥΝΤΑΙ ΟΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΘΕλΟΥΝ ΝΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΟΥΝ ΜΕ ΤΟ υ$ΕΗ ΟΙϋΒ, ΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΣΟΥΝ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΑΙΚΟ |ΤΗλ. 5820399) ΚΑΙ ΝΑ ΖΗΤΗΣΟΥΝ ΤΟΝ χ. ΑΙΑΙΝΗ 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΖΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠίΙΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΚΑΙΛΡΙΣΤΗΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟ ΌΑ ΤΑ8ΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΑΑΝΑΡΙ 


ΟΟΜΡυΤΕΚβ 

ΘΒΕΑΤννΑΙ.1. 

ΟΕδΑΡ 

ουΕδτ 

δΟΗΝΕΙΟΕΡ 

ΑΜδΤΡΑΟ 


ΡηΐΝΤΕϋΕ 

δΤΑΡ 

δΕΙΟΟδΗΑ 


ΗΟΜΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΚβ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 500 Ρίυδ 
ΑΜΙΟΑ 600 
ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ 
ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΕ 


ΟΑΜΕ5 00Ν80Ι.Ε 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΡδΥδΤΕΜ 
δΕΟΑΟΑΜΕβΕΑΡ 
δΕΘΑ ΜΕΘΑΟΡίνΕ 
ΑΤΑΡΙ2600 
ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ-6ΑΜΕΒΟΥ 


^ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ^ 
ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ 

• ΜΟΟΕΜδ 

• Δ1ΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΙ0ΙΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 


Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιων ^ 

ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ ΡΟ/ΑΤ 

• ΑΜδΤΡΑΟ 6128-464 

• ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ-δΡΕΟΤΡυΜ- 
ΑΤΑΡΙ-ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ δΕΟΑ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ-ΑΤΑΡΙ2600-ΑΤΑΡΙ ΕΥΝΧ^ 


V 


ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 




( ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΟΜΠΟΝ ΡΑΧ ) 



ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΧΤΟΝ ΡυλΖΑ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 71ος ΟΡΟΦΟΣ 
ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ (ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ. 6826593-6852384 ΡΑΧ-6852384 


ΠΛΡΛΑ ΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΛ ΤΌΙΚΟΝ 


ΛΕΧΟΜΕΘΛ ΟΛΕ'- ΤΙΣ 1ΙΙ'_ΤΩ ΐΙΚΕ'- ΚΛΠΈ'- 





























Α Μ I 6 Α υ δ Ε Β 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


μήνα 

προσπάθησα να συγκεντριόσω 
μερικά χρήσιμα υ«ΠΚΚββ για 
τους χρήστες των σκληρών 
δίσκων. 

Κατάφερα και μάζεψά αρκετά, 
και σας τα παρουσιάζω με τη 
ελπίδα ότι θα σας βγάλουν 
μερικές φορές από την 
δύσκολη θέση ενός ΡΗΟ: ηο* α 
008 , Ιηββτ* νοίυιηο €ΐΙι2: (με 
απλά λόγια δηλαδή 
το σύστημα δεν αναγνωρίζει 
τον σκληρό σας!), 
ΤΗο νοίυιηο ΗαΓά ΟΙβΚ Ηαβ 
Γβαά «τΓΐΙβ β^^ο^ κλπ 


ΡΙΧ ΘΙ$Κ 



Σ ας έχει τύχει πο¬ 
τέ να βάζετε μια 
δισκέτα με τα 
αγαπημένα σας 
υΐίΐίΐίβε και ξαφνικά να 
σας βγει ένα πανέμορ¬ 
φο ΒθςυβείθΓ (ναι από 
αυτά βγάζει συχνά η 
Απιΐςα) λέγοντάς σας 
μηνύματα όπως: ΟίδΚ ίβ 
υπΓβαάαάΙβ, άίεΚ ίιεε 
Γβαά ννΓίΙβ ΘΓΓΟΓ κλπ; 

Τότε είναι που αρχίζε¬ 
τε και τρελαίνεστε 
μιας και δεν έχετε άλ¬ 
λο άαοΚυρ της συγκε¬ 
κριμένης δισκέτας και σας πιάνουν υστερίες. 

Ε, λοιπόν τέρμα αυτά γιατί το Ρίχ ΟίεΚ είναι ένα μικρό και χρήσιμο υίίΐίΐγ που 
σε τέτοιες περιπτώσεις θα σας λύσει πραγμαπκά τα χέρια. Χάρη σ’αυτό θα μπο¬ 
ρέσετε να επαναφέρετε τα αρχεία κάποιας χαλασμένης δισκέτας σας και έτσι 
θα είναι όλα καλά και ωραία. Φυσικά εκτώς από τα καλά του έχει και τα άσχημα 
του, αφού αν πχ η δισκέτα είναι φορμαρισμένη δεν μπορείτε να κάνετε σχεδόν 


τίποτα. 


Πάντως σχετικά με την δσυλειά που κάνει είναι πολύ αξιόπιστο και θα σας 
βοηθήσει αρκετές φορές. Το πρόγραμματάκι αυτό μπορείτε να το βρείτε σχεπ- 
κά εύκολα, αρκεί να ψάξετε λίγο (μην τα θέλετε και όλα στο χέρι). 


ΟυΑΚΤΕΚ Τ00ί$ 


Ε να από τα ευαγγέλια των Αιπίςα 
ΙΙδθΓ οι οποίοι είναι κάτοχοι 
σκληρού δίσκου. Ενα φανταστικό 
πρόγραμμα το οποίο έχει λύσει και τα 
δικά μου χέρια ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΕΣ ΦΟΡΕΣ. 

Είναι ένα πολύ εύκολο προγραμματά- 
κι το οποίο κάνει πάρα μα πάρα πολύ 
χρήσιμες δουλειές πανεύκολα και 
απλά. Μέσα σε όλα λοιπόν θα συναντή¬ 
σετε Γηεηυ όπως...: Ροηπαί, 
ΙΙΝΡΟΒΜΑΤ (ΝΑΙ κάνει ΙΙπίοηπαΙ τον 
σκληρό σας δίσκο, ποιός είπε ότι μόνο 
τα ΡΟ μπορούν δηλαδή;), υηάείθΐθ. 


ΡθραίΓ, ΜβγΚ Βαά ΒΙοοΚ και φυσικά 
Ορ1ίπιί3Θ τον σκληρό σας δίσκο. Οι 
νβΓδίοη που μας έστειλαν από την 
Αγγλία είναι η 1.5 η οποία όμως έχει με¬ 
ρικά Βυρδ, τα οποία γράφει ο ίδιος ο 
προγραμματιστής μέσα στο ΜβηυαΙ, αλ¬ 
λά απ’ό,τι είδαμε και μόνοι μας είναι 
ασήμαντα και στο μέλλον θα φτιαχτούν 
από την καινούργια νβΓδίοη. 

Η πμή του είναι σχετικά σε πολύ λογι¬ 
κά πλαίσια με αυτά που κάνει και σας το 
συνιστώ ανεπυφύλακτα. 




ΘΙ$Κ ΚΕΡΑΙΑ 

Ι ολύ καλό και 
χρήσιμο όχι μό¬ 
νο για σκληρό 
δίσκο, αλλό και για 
δισκέτα. ΕπαναφέρΓί 
τα τυχόν χαμένα αρ¬ 
χοία της δισκέτας 
σας ή ακόμα μποροί 
να σας διορθώσοι μια 
δισκέτα από μορικό χτυπημένα Τγ&οΚ:. 

Πολύ απλό και έυχρηστο προγραμματόκι, που θα σας βοη¬ 
θήσει αν ποτέ το χρειαστείτε (αχρείαστο να’ναι βέβαια!). 

Το όσχημο είναι όμ&ις ότι η επιλογές που σας δίνει δεν εί¬ 
ναι και πόρα πολλές με αποτέλεσμα αυτό να το κόνει λιτό 
χωρίς πολλό περιτό. 


100 υ 3 Ε η 














































ΟυΑΚΤΕΚΒΑΟΚ 

Δ εν πιστεύω ότι υπάρ¬ 
χει καλύτερο πρό¬ 
γραμμα για ΒεοΚυρ 
εκτός από το ΟυβαιΙθΓόαοΚ 
το οποίο όπως καταλάβατε 
είναι πρόγραμμα που συ¬ 
μπιέζει τα δεδομένα του 
σκληρού δίσκου σας σε όσο 
λιγότερες δισκέτες μπορεί¬ 
τε. 

Είναι πολύ αξιόλογο προ- 
γραμματάκι (φανταστείτε 
όπ και εμείς με ΟυαιΙθΓόαοΚ 
κάνουμε όαοΚυρ) αφού 
όπως θα δείτε και μόνοι σας 
η επιλογές που σα δίνει είναι 
εύκολες και αρκετές. 

Μπορείτε να συμπιέσετε 
τα αρχεία στο ηηαχίιτιυΓη αλ- 
λα αυτό θα σας στοιχίσει πε¬ 
ρισσότερες δισκέτες για 
όαοΚυρ ενώ αν θέλετε να 
πετύχετε την τέλεια συμπίε¬ 
ση θα στερηθήτε το Ασιίςε 
Οθ5 και θα αρχεία θα συμπιε¬ 
στούν σ’ένα παράξενο 
ςυ3ΓίθΓ03θΚ (ηοΐ 3 άοδ) 
ίΟΓΓΠαί. 


οικιαοκγ 0Ρυ$ 



ΡΑ$€Αί 

Α ν ασχολήοτο με προνραμμ€ΐτ·σμ6 και συγκεκριμένα με ΡαεεαΙ, ήρθε η 
ώρα να χαμογελάσετε και να νοιιόοετε περήφανοι που έχετε 8Π1Ι981 
μιας και η καινούργια νβΓβΙοη τπς 3ρβοά ΡββεαΙ είναι σχεδόν έτοιμη 
για να βρεθεί στα χέρια σας. 

Οα βείτε και μόνοι σας ότι ουδέποτε καμοία άλλη ΡαβοαΙ είχε σχέση με αυ¬ 
τήν εδ». αφού είναι το ίδιο γρήγορη (χμμ δεν λεω γρηγορότερη γιατί θα μα 
πάρουν με τις λεμονόκουπες) με την ΤυΓίκ) Ρ88θ8ΐ 6.0 της Βο^I8η^1. (;!!)· 



Ι σως το καλύτερο πρόγραμμα Ρίίβ 
ΜεηαβοΓ που έχει βγει ποτέ. Ειδικά 
εάν έχετε σκληρό δίσκο θα μπορέσε¬ 
τε να κάνετε πολλά. Μπορεί να ελέγξει 
ΤΑ ΠΑΝΤΑ μέσα στο οκληρό σας, από 
Μοογο·, μέχρι ΒαΙοΗ αρχειάκια. 

Μπαίνοντας μόνα μέσα στα 
ΡτοΙβΓβηοββ του θα καταλάβετε τι ακρι¬ 
βώς εννοώ. Μπορείτε ακόμα να τρέχετε 
μέοα από αυτό -σχεδόν- ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ) 
πρόγραμμα που τρέχει μέσα από ΟίΙ και 
έτσι σας λύνει στην κυριολεξία τα χέρια. 
Φυσικά το καλό πράγμα κοστίζει κι όλος, 
μιας και το Ορυ» δεν είναι ΡΟ -φυσικά. 

Η τιμή του αυτή την στιγμή κυμαίνετε 
γύρω στις 25.000-30.000, αλλά πραγμα¬ 
τικά ΑΞΙΖΕΙ τον κόπο. 


ίΑ$Τ ΗΟΡΕ 

Ε ίναι ακριβώς ότι ακούγετε, δηλαδή 
'ή τελευταία σας ελπίδα”. Σαν πρό¬ 
γραμμα είναι μικρό και λιτό, αλλά 
πραγμαπκά η δύναμη του είναι πολύ μεγά¬ 
λη. 9 στις 10 φορές θα καταφέρει να σώσει 
τα δεδομένα της δισκέτας σας. 

Είναι πολύ γρήγορο και γενικά πολύ εύ¬ 
κολο πρόγραμμα ΑΛΛΑ έχει ένα 
ΤΡΟΜΕΡΟ κακό... δεν υποστηρίζει τον 
σκληρό σας δίσκο, εάν έχετε. 

Τρομερή απώλεια μιας και αυτό πιστεύω 
είναι το σημανπκότερο. 


ΙΒΜ Ε0ΝΤ5 
ΚΑΙ ΑΜΙβΑ 

Ο σοι από εσάς συνδέονται 
σε βάσεις δεδομένων με 
κάποιο Μοάβπι, ίσως θα 
έχουν οι περισσότεροι το ίδιο πρό¬ 
βλημα. 

Δεν θα μπορούν να γράψουν κά¬ 
ποιο κείμενο στα ελληνικά για να 
το χρησιμοποιήσουν, μιας και η 
ΑΙΤ1Ϊ93 είναι λίγο παράξενη με τα ελληνικά 
της. Φυσικά τα ελληνικά δεν είναι απαραί¬ 
τητα μόνο για Μοάθίτι, αλλά και για άλλες 
δουλειές π.χ αν θέλει κάποιος να παρου¬ 
σιάσει κάποιο αρχείο ή άρθρο, και θέλετε 
να το διαβάσετε μετά μέσα από κάποιο 
συμβατό. Ο τρόπος είναι σχετικά πολύ εύ¬ 
κολος και είναι ο εξής: 

Πρώτα απ’όλα θα χρειαστείτε Ιόπι ίοηίδ 
(που το να βρείτε είναι πανεύκολο αν δεν 
έχετε ήδη) και ςητιερ. Βγείτε λοιπόν σε 
δίιβΙΙ και γράψτε τα εξής (προϋπόθεση εί¬ 
ναι ότι θα βλέπετε μέσα από το σκληρό 
σας ή μέσα από την δισκέτα που έχετε 


στο άπνθ πς εντολές ΡΡ δβίηΐδρ), γράψτε 
λοιπόν από το ρΓΟίπρΙ...: ίί >ηίΙ: ίόΓπ.ίοηΙ 
(σημείωση ότι θα πρέπει τα ίόητ.ίοηί να 
βρίασκονται μέσα στο άίτβοίοΓγ ίοηίδ του 
σκληρού ή πς δισκέτας σας), στην συνέ¬ 
χεια γράψτε δβΐπίδρ ςιπιβρ και τα ελληνι¬ 
κά σας είναι έτοιμα. Πατώντας το οαρδ 
ΙοοΚ θα έχετε ελληνικά, ενώ πατώντας 
ΟΙγΙ + φωνήεν θα βγαίνουν οι τόνοι. 

Τέλος να προτείνω ότι ο καλύτερος 
ΕάίΙοΓ για τέτοιες εργασίες είναι ο Ογςηυδ 
ΕάίίΟΓ, ο οποίος είναι από τους λίγους που 
έχω συναντήσει που υποστηρίζουν τόσο 
καλά τα ελληνικά. 


υ 3 Ε Η ΙΟΙ 















ΗΑΒΠΙΙίΑΙΙΕ ΠδΤ 




Τ ο ΓοίοΙί ως λέξη και γλώσσα επικοινωνίας 
των υπολογιστών και των ηλεκτρονι¬ 
κών οργάνων έχει μπει για τα καλά στη 
ζωή των σύγχρονων μουσικών. Ολα τα ίιίΐ που 
ακούτε στο ραδιόφωνο είναι προϊόν αμοιβαίας 
συνύπαρξης και ανταλλαγής δεδομένων μετα¬ 
ξύ εγηΙΐΊβείζοΓδ, αοπιρυΙθΓε, άΓυιπ ΓπαοίιίπΘδ και 
άλλων συστημάτων παραγωγής ήχου. 

Πώς είναι δυνατόν εσείς που διαβάζετε 
υδΕΡ και έχετε τον τίτλο του πιο ενημερωμέ¬ 
νου αναγνωστικού κοινού(Ι) να μη γνωρίζετε τί¬ 
ποτα πάνω σ’ αυτόν τον τομέα ή αν έχετε χό- 
μπυ τη μουσική να μη χρησιμοποιήτε το Γτιίάί για 
να κάνετε τη ζωή σας πιο εύκολη; Ευκαιρία να 
μάθετε! 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΙΟΙ 

Οι παλαιότεροι φίλοι του περιοδικού θα θυ¬ 
μούνται σίγουρα τη στήλη που είχε το ίΙδΕΡ 
αποκλειστικά για την ψηφιακή μουσική και το 
ηίάί. Ηταν μια καινοτομία που βοήθησε πολ¬ 
λούς νέους μουσικούς. 

Το ιτιίάί ξεκίνησε σαν γλώσσα επικοινωνίας 
μεταξύ των οργάνων. Κανείς δε φαντάστηκε 
ότι θα είχε την επιτυχία που γνωρίζει τώρα. 
Σήμερα το Γπίάί δεν περιορίζεται μόνο στα μου¬ 
σικά όργανα. Μπορεί κανείς να δει πιίάί εισό¬ 
δους/εξόδους από τα απλά τετρακάναλα κασ- 
σετόφωνα μέχρι τις επαγγελματικές κονσό¬ 
λες, ειδικές κιθάρες και σαξόφωνα. Χάρη στο 
ιπίάί ο μουσικός μπορεί να “μαγνητοφωνήσει" 
το κομμάπ που παίζει στο δγηΐίιγ του στη μνή¬ 
μη του υπολογιστή και να κάνει εκεί όλες πς 
τροποποιήσεις χωρίς να αλλοιωθεί η ποιότητα 
του ήχου από τα μαγνητικά και αναλογικά μέσα 
αποθήκευσης. 

Τα σημερινά προγράμματα προσφέρουν 
πολλά περισσότερα από όσα θα ήθελε ο μέσος 
μουσικός αλλά έχουν ένα σημανπκό μειονέ¬ 
κτημα. Με την κακή χρήση τους τυποποιείται η 
μουσική. Το φαινόμενο του “καλουπιού” και της 


μουσικής βιομηχανίας χαρακτηρίζει την εποχή 
μας. Αυτός άλλωστε είναι και ο λόγος που κα- 
τακρίνονται οι υπολογιστές από τους αρχαιό¬ 
τερους/στενόμυαλους μουσικούς. 

Η ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΤΟ ΜΙΟΙ 

Η Απιίρα δεν έχει παράδοση στα ιηίάί προ¬ 
γράμματα και περιφερειακά. Ωστόσο αυτό δε 
σημαίνει ότι ο ΑΙαιί που είναι πια μόνιμος κάτοι¬ 
κος ίιοιπθ και ρΓοίίβείοηαΙ δΙυάίο είναι καλύτε¬ 
ρος στη μουσική. Το ιπίάί δεν έχει καμία απολύ¬ 
τως σχέση με πς μουσικές ικανότητες του κά¬ 
θε νός υπολογιστή. 

Στο εξωτερικό κυκλοφορούν καταπληκτικά 
προγράμματα όπως το Μυδίο-χ και το ΒαΓδ αηά 
ρίρβδ. Για να τα χρησιμοποιήσει κανείς χρειά¬ 
ζεται ένα Γπίάί ίηΙβΓίααβ που στην Αιτιίρα είναι 
εξωτερικό. Υπάρχουν πολλά τέτοια περιφερει¬ 
ακά με τιμές που ποικίλουν. Εμείς παρουσιά¬ 
ζουμε το φτηνότερο αλλά όχι το χειρότερο, το 
ΡαάίααΙ Μίάί ΙηίβΓίβοβ. Τη χαμηλή τιμή του την 
οφείλει σε δύο χαρακτηριστικά του, την απλή 
κατασκευή και την έλλειψη Μίάί ιI 1 π^ θύρας. 

ΑΠΑΗ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

Οταν το πρωτοείδα νόμιζα όπ ήταν ένα κα¬ 
λώδιο που συνδέονταν σε κάποια από τα ρίπε 
της σερακής θύρας. Δεν υπάρχουν τα κλασσι¬ 
κά “κουπά" που περίμενα χιορίς αυτό να σημαί¬ 
νει όπ δεν περιλαμβάνεται και κάποιο κύκλω¬ 
μα. Οταν ανοίξα το βύσμα του πιίάί είδα συμπιε¬ 
σμένη μια μικρή πλακετούλα με ένα αίιίρ επάνω 
και πολλές ανπστάσεις τριγύρω. Η λιτή κατα¬ 
σκευή που σε πολλούς μπορεί να μη γεμίζει το 
μάπ μας απαλλάσει από ένα πονοκέφαλο που 
χαρακτηρίζει την Α500, τα διάφορα “κουτάκια" 
που βρίσκονται αριστερά και δεξιά από τον 
υπολογιστή. 

Η έλλειψη Μίάί ΙΙΐΓυ δεν είναι σημαντική για 
τους αρχάριους και για εκείνους που έχουν λί¬ 
γα όργανα. Καταστήματα που πουλάνε πιίάί πε¬ 


ριφερειακά για δγηΙίιβδίζθΓδ έχουν Μίάί ίίιτυ 
όοχθδ που αναλαμβάνουν να εφοδιάσουν την 
Απιίςβ με 5-6 τέτοιες θύρες. Αλλωστε Μίάί Ιίιπι 
δεν έχει ούτε ο Αίαπ. 

ΤΟ βΟΡΤΥίΑΗΕ 

Μαζί με το ίηΙβΓίαοβ δίνεται μια δισκέτα με 
ρυόΙία άοπιαίη πιίάί προγράμματα που δυστυ¬ 
χώς είναι το μελανό σημείο της όλης ιστορίας. 
Για να μην ανέβει το κόστος κατακόρυφα, δεν 
γράφτηκε ξεχωριστό δοίίνναΓθ αλλά δόθηκαν 
μερικά από τα χειρότερα προγράμματα που 
βρίσκει κανείς σε βάσεις. Δεν είναι λογικό 
όμως να αγοράσει κάποιος πιίάί ίηΙβΓίαοβ και να 
μην το συνδιάσει με ένα από τα καλύτερα προ¬ 
γράμματα που σημειώσαμε παραπάνω. Λογικό 
είναι η συνοδευπκή δισκέτα να φορμαριστεί 
επιγόντιος. Δεν αξίζει ούτε καν να δείτε π πε¬ 
ριέχει. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το ΒαάίοεΙ Μίάί ΙηΙβΓίεαβ είναι το πιο χαρα¬ 
κτηριστικό πιίάί ίηίβΓίεαβ που θα αγοράσει ο αρ¬ 
χάριος αλλά και αυτός που έχει απαιτήσεις αλ¬ 
λά ζητάει κάπ φτηνό. Η απλή κατασκευή του το 
κάνει ιδιαίτερα εύχρηστο με μοναδικό και σο¬ 
βαρό μειονέκπμα, το συνοδευτικό δοίΙ«3Γθ. Τ ο 
συνιστούμε ανεπιφύλακτα. 


ΠΡΟΪΟΝ 

ΑΜΙΟΑ ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΗΡΑΟΕ 

" τ«, 

ΧΑΛΚΙΔΟΣ 22 ΑΘΗΝΑ 
τηλ. 25.23.901 ’ 

ΤΙΜΗ 

12.000 δρχ. 
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ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΑΐνΕ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 100 ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ Ο.Β., ΒΟΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 
ΝΕΟ ΟΕΟ, ΑΤΑΚΙ Ι-ΥΝΧ, 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕ8 ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΗΙνΕ {ΜΟ) 


δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
0Α1.ΙΒ Η 50 
ΟΑΙΙΡΟΒΝΙΑ ΟΑΜΕδ 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
ϋεννΕί ΜΑδΤΕΡ 
\ΛίΑΝΙ ννΑΝί ννοΒίο 
ΒΟΑΟ ΒίΑδΤΕΒ 
ΤΕΟΜΟ ννΟΡΙ.0 ΟϋΡ 92 
ΝΗί ΗΟΟΚΕΥ 
δΤΡΕΕΤ 5ΜΑΒΤ 
ΙΜΜΟΡΤΑί 
νν.Ο.δΟΟΟΕΡ 
ΡΑΝΤΑδΥ ΖΟΝΕ 
ΑΡΟΗ ΡίνΑίδ 
Βυΐ-1- νδ 1.ΑΚΕΡ8 
00 νΑίΙδ 

ΟΟϋΒΙ-Ε 0ΡΑ6ΟΝ II 

ο.α ΟΑΜκβ 

δΟΝΙΟ 

ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑΙ.Ι- 
ΝΙΝϋΑ ΟΑΙΟΕΝ 

ΟΟΝΑ 1 .Τ ουοκ 

ΑίΕδΤΕ 
ΡΑΝΤΑδΥ ΖΟΝΕ 
ΟίΥΜΡΙΟ 001-0 
δΡΙΟΕΡ ΜΑΝ II 
ΟυΤΡΟΝ ΕΟΡΟΡΑ 
ΑΕΡΙΑ1. ΑδδΑυίΤ 
ΑίΙΕΝ 3ΥΟΡΟΜ 
ννΟΝΟΕΡ ΒΟΥ II 
ΟΙ,υΤΟΗ ΗΙΤΤΕΡ 
ΡΟΡΙίδ 

Ι-ΕΑΟΕΡΒΟΑΡΟ ΟΟΙ.Ρ 


ΡΙΝΑ1. ΒίΟνν 
ΡΟΒΟΟΟΟ 
ΜΕΟΑ ΤΡΑΧ 
ϋ.Μ,ΡΟΟΤΒΑίί II 
ΟΑΡΚ ΟΑδΤΕΕ 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 
ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΡ II 
ΡΗΕΕΙΟυδ 
δΡΕΑΤΕΡ ΗΟυδΕ II 
ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΟΕΟ 
ΘΥΝΟυΟ 
ουτ ΡΟΝ 
ΟΕδΕΡΤ δΤΡΙΚΕ 
ροροΕουδ 
ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 
νΑΡΟΡ ΤΡΑΙΕ 
ΟΑΙΑΡΕδ 


ΡΟΑΟ ΡΑδΗ 
ΟΕνΙΕδ ΟΡΑδΗ 
δΟΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑΟ 
ΡΟΝ ΑΡΚ 
Ρ1 ΟΙΡΟυδ 
ΥΑΕΙδ II 
Ε.Α ΗΟΟΚΕΥ 
ΑΕΙΕΝ δΤΟΡΜ 
ΙΝδΡΕΟΤΟΡ X 
ΟΟΕΟΕΝ ΑΧΕ II 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
ΚΑΚΕΟΙ 

δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 
ΜΙΟΝΙΟΗΙΤ 
ΡΕΟΙδΤΑΝΟΕ 
ΟΡΑΟΚ ΟΟννΝ 


ΚΙΟ ΟΗΑΜΕΕΕΟΝ 
δυΡΕΡ νΟΕΕΕΥΒΑΕΕ 
τνι/ο ορυοΕ ουοΕδ 
ϋΑΜΕδ ΡΟΝΟ II 
ΜΕΡΟδ 
ΡΑΕΡΥ ΤΑΕΕ 
ΒΑΡΕ ΚΝυΟΚΕΕ 
δΡΙΟΕΡ ΜΑΝ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΒυΟΚ ΡΟΟΕΡδ 
ϋΟΡΟΑΝ νδ ΒΙΡΟ 
ΤΗΟΝΟΕΡ ΡΟΡΟΕ III 
Μδ ΡΑΟΜΑΝ 
ΚΕΑΧ 

ΗΑΡΟ ΟΡίνΙΝ 
ΤννΙΝ ΟΟΒΡΑ 
ΜΑΟΙΟΑΕ ΗΑΤ 


ΤΙΟΕΡ ΗΕΕΙ 
ννΟΝΟΕΡ ΒΟΥ III 
ννΟΝΟΕΡΕΡ 
ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΕΡΕΡ 
ΡΑΙΝΒΟνν ΙδΕΑΝΟ 
ΒΕΑδΤ \Λ/ΑΡΡΙΟΡδ 
Ρ22 

ΤΗΟΝΟΕΡ ννΡΕδΤΕΙΝΟ 
ΡΙΝΟδΙΟΕ ΑΝΟΕΕ 
δΤΕΕΕ ΕΜΡΙΡΕ 
ΡΙΡΕ ΜΟδΤΑΝΟ 
ΟυΝΟΕΡΟδ δΕΕΟ 
ΑΙΡ νΐ/ΟΕΡ 

ΕΑΚΕΡδ νδ ΟΕΕΤΙΟδ 

ΤΟΚΙ 

Κ.Α 


α.Β αΑΜ·· 

ΑΟνΕΝΤυΡΕ ΙδΕΑΝΟ 
ΜΑΡΒΕΕ ΜΑΟΝΕδδ 
ΡΕΟ ΟΟΤΟΒΕΡΕΥ 
ΟΗΟΡΕΙΡΤΕΡ 2 
ΕΕΑΥΑΤΟΡ ΑΟΤΙΟΝ 
ΑΟΟΑΜδ ΡΑΜΙΕΥ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΤυΡΤΕΕδ II 
ΡΡΙΝΟΕΟΡ ΡΕΡ8ΙΑ 
δΗΑΝΟΗΑΙ 
ΗΑΕ ννΡΕδΤΕΙΝΟ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝδ 
ΡΟΒΟΟΟΡ II 
Ρ-ΤΥΡΕ 
δΝΟνί^ ΒΡΟδ 


8.Ρ ΟΑΜΚΒ 

ΡΙΝΑΕ ΡΙΟΗΤ 

δυΡΕΡ ΟΟΟΟΕΡ 

δυΡΕΡ οΗουΕδ&ΟΗΟδτ 

ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

δυΡΕΡ ΤΕΝΝΙδΕ 

ϋΟΕ ΑΝΟ ΜΑΟ 

ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΕ 

ΑΟ.ΙδΕΑΝΟ 

ΟΟΝΤΡΑ III 

ΡυδΗΙΝΟ ΒΕΑΤ 

ΒΑΤΤΕΕ ΒΕΑΖΕ 

δυΡΕΡ νΑΕΙδννΟΡΕΟ 

δΙΜ ΟΙΤΥ 

ΟΑδΤΕΕνΑΝΙΑ III 


δΕ6ΑΜΕ0Α0Ρ1ΐνΕ 
25000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΑΗ 
3 ΔΟΣΕΙΣ 15000 ΔΡΧ + 
1 ΟΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ 
δυΡΕΡ ΡυΜΙΟΟΜ 88000 


ΕΠΙΣΗΣ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙ-ΟΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟίυΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 

ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24ΒΙΤ ΟΛΜΕ ΜΑ8ΗΙΝΕ ΝΕΟ βΕΟ · ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ + 00 & δυΡΕΡ 00 ΟΑΜΕδ / 00 Τν ΜΟΝΟ 1550(Χ) 100 00 ΟΑΜΕδ 
• ΜΕΟΑ ΟΡίνε 00 & 00 ΟΑΜΕδ / ΗΥΡΕΡ ΒΟΥ /ΚΑΛΛΥΜΑΤΑ ΔΕΡΜΑΤΙΝΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΟΝδΟΙ-Εδ/ΑΡΟίΙΟ ΤΟ ϋΟΥδΤΙΟ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΡ & 
νΙΟΕΟ ΟΑΜΕδ · ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ δΟΡΤννΑΡΕ ΗΑΡΟννΑΡΕ · ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ · ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
• ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ · ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙί ΟΡΟΕΡ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ · δΕΡνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ-ΤΗΣ ΛΕ=ΗΣ 

ΠΑΡΑΑΒΙΖΟΖ ΤΩΝ ΟΑΜΕΚβ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 

βΟΡΤνίΑΒΕ - ΗΑΚΟ¥ίΑΚΕ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 10. ΑΘΗΝΑ-ΤΗΛ.: 3639338 

ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38. ΚΑΛΛΙΘΕΑ (Κοντά στο σινεμά ΤΡΟΠ1ΚΑΛ) — ΤΗΛ.: 9596691. ΡΑΧ. 9596691 















Β. ΣΑΜΙΟΥ 


λπίζουμε να π^ράο^ιτ^ καλά το 
καλοκαίρι και να ξοκουραστήκατο αρκε¬ 
τά νιατί το ΡΟ οας και το Μ8/005 είναι 
εβώ και οας περιμένοιιν. 

Για όοους επέοτρεψαν και πιάοανε 
αμέσως δουλειά με το ΜοηΚον Ι«ΐ8ΐιιΙ 
και το Εεο ΟυβεΙ ας σταματήσουν για 
λίγο και ας ρίξουμε μαζί μια ματιά στο 
δημοφιλέστερο λειτουργικό σύστημα, 
το ΜΙ8/Ι)0$. Αεν δικαιολογείται να 
έχουμε Ρ€ και να μην ξέρουμε να κά¬ 
νουμε μία απλή αντιγραφή ή ένα 01η. 
Επίσης οι 008άδες θα παρατήρησαν τι 
για κακή τους τύχη η αγαπημένη τους 
στήλη, το 008 με απλά λόγια, “εκτοπί¬ 
στηκε”. Ετσι λοιπόν θα ξεκινήσουμε να 
λέμε κάποια πράματα για το 008 μέσα 
απ’αυτή την στήλη με κύριο σκοπό να 
κάνουμε την ζωή των αρχάριων φίλων 
μας πιο εύκολη δείχνοντάς τους κάποι¬ 
ες βασικές εντολές. Παράλληλα οτιδή¬ 
ποτε νέο σε εοΗντατο ή και ΐΜίπΙτναΓο 
ακόμα κυκλοφορεί για ΡΟ θα το παρου¬ 
σιάζουμε όπως ακριβώς κάναμε μέχρι 
τώρα. Οσο για τους επίδοξους προ¬ 
γραμματιστές δεν τσυς ξεχάσαμε και 
οπωσδήποτε θα δίνουμε κάποια προ- 
γραμματάκια. 

Για τους προχωρημένους και περισσό¬ 
τερο εξοικοιωμένους στο Μ8/008 ίσως 
να τους φανούν βαρετά αυτά τα πράγ¬ 
ματα αλλά πιστεύουμε ότι αξίζει να κά¬ 
νουμε μία προσπάθεια για τους αρχάρι¬ 
ους. 

Οι εξηγήσεις που δίνονται για κάθε 
εντολή είναι με τέτοιο τρόπο ώστε να 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν σαν ένα 
μικρό αλλά χρήσιμο εγχειρίδιο. 


ΡΙΙ.Ε8 ΑΝΟ ΟΙΡΕΟΤΟΚΙΕδ 

Α ς ξεκινήσουμε από τις πιο απλές εντολές οι οποίες έχουν σχέση με όΐΓβοΙοΓίβε 
(καταλόγους) και αρχεία. 

□ΙΡ [όηνθίραΙΙι] [παράμετροι] 

Μερικοί ίσως να γελάνε που χρειάζεται να αναλύσουμε αυτή την εντολή αλλά αν βρι¬ 
σκόντουσαν εδώ θα καταλαβαίνανε την απογοήτευσή μας και θα μας δικαιολογούσαν. 
Η εντολή ΟΙΡ μας εμφανίζει τα περιεχόμενα μιας δισκέτας ή ενός άίΓθοίοΓγ. Στις πα¬ 
ραμέτρους δεν θα σταθούμε αλλά απλά θα σας αναφέρουμε τις πιο βασικές. 

/Ρ — Η παράμετρος αυτή χρησιμοποιείται όταν έχουμε πολλά αρχεία και σαν αποτέ¬ 
λεσμα έχει να μας τα εμφανίζει ανά μία οθόνη για να προλαβαίνουμε να τα βλέπουμε. 
Ζ'* — Εμφανίζει τα αρχεία σε όλο το πλάτος της οθόνης χωρίς την ημερομηνία τε¬ 
λευταίας τροποποίησής τους, τήν ώρα τους και το μεγεθός τους. 

/Ο — Εμφανίζει τα αρχεία κατά αλφαβητική σειρά. 

ΟΟΡΥ δΟυΚΟΕ [ΟΕδΤΙΝΑΤΙΟΝ] [παράμετροι] 

Κ αλό είναι να μάθετε τήν χρήση 
αυτής τής εντολής για να μην 
αντιμετωπίσετε προβλήματα με 
τα προγράμματα της δισκέτας του 
ίΙδΕΒ. Με την οοργ ανπγράφουμε ένα 
ή περισσότερα αρχεία. Στο'εουΓΟθ ορί¬ 
ζουμε το ραίίι και τα αρχεία που θέ¬ 
λουμε να ανπγράφουμε και στο 
άεείίηαίίοη τον “προορισμό” τους δη¬ 
λαδή σε ποισ άΓίνε θα ανπγραφτούν. 

ΜΟ [εΐΓίνο:] ρβΑΙι 

Η εντολή ΜΟ δημιουργεί ένα 
άΐΓβοΙοΓγ. Στο ραίίι το όνομα του 
άΐΓβοίοΓγ και το ακριβές “σημείο" που 
θα δημιουργηθεί (αν δηλαδή θα είναι 
μέσα σε κάποισ άλλο ευόάίΓθοίοΓγ, αν 
είναι στο Γοοί κλπ). 

ΟΟ [εΐΓίνο:] [ραΙΙι] [..] 

Αλλάζουμε άΐΓβοΙΟΓγ. Δίνοντας 00.. πηγαίνουμε ένα άίΓθοΙοΓγ πίσω, αν δώσουμε σκέ¬ 
το 00 μας εμφανίζεται το ουΓΓβηί ραΐίι. 

ηο [€ΐΓΐνο:] ρβϊΗ 

Διαγράφει ένα άίΓθοίοΓγ. Απαραίτητη προϋπόθεση το άίΓβοίοΓγ να είναι άδειο, να μην 
περιέχει αρχεία δηλαδή. Εδώ θα σταματήσουμε την παρουσίαση των εντολών έως το 
επόμενο τεύχος. 



104 υ 8 Ε η 
























Νβνΐί ΥβΓβίοηβ Ιίοιη ΜοΑίββ 

Η μία έκδοση του 80ΑΝ ακολουθεί την άλλη. Δεν πέρασε ούτε 
ένας μήνας από την τελευταία έκδοση (80ΑΝ 89) και κυκλο¬ 
φόρησε καινούργια του δημοφιλούς αυτού προγράμματος. 
Προσοχή μόνο γιατί κυκλοφορούν και “μαϊμούδες” 80ΑΝ. 

Αν δεν καταλαβαίνετε τί εννοώ να ξέρετε ότι κατά επανάληψη 


έχουν βρεθεί σε διάφορες βάσεις 80ΑΝ του ΜοΑίβθ που όχι δεν 
έλεγχαν για νίΓυε αλλά κάνανε ακριβώς το αντίθετο, ήταν μολυσμένα 
(σίγουρα όχι κατά λάθος) από ιούς οι οποίοι προσκολούσαν σε άλλα 
αρχεία. Γι’αυτό καλού κακού να προσέχετε τι παίρνετε και να το 
ελέγχεται καλά. 


ΡΡΙΜυβ Ρ2000 




V το 8υρ«τ ΝΙπϊμμΙο μπορϊί από παλλότα 32768 χρωμάτων να δείξει 256 χρώματα ταυτόχρονα σε 
ανάλυση 512χ448 (δείτε τα ηο«ν$ αυτού του μήνα αν δεν με πιστεύετε) τότε τι να πούμε για την 
ΙΠΗΜ Ρ2000 την κάρτο που απεικονίζει 32768 χρώματα ταυτόχρονα αε αναλύσεις 800χ600 και 


640χ480. 

Είναι είκοσι φορός γρηγορότερη από μία βυροτ νΟΑ κάρτα και διαθέτει 2ΜΒ ΒΑΙΙ ενώ έχει μέγιστη 
ανάλυση 1280χ1024 με 256 χρώματα ταυτόχρονα ηοη-ΙηϊβτΙβοβά. Η κάρτα είναι πλήρως αυμβατή με νΟΑ, 
Ε6Α, εβΑ, ΜΟΑ και ΗΕΗΟυΙΕδ και συνοδεύεται από τους γνωστότερους άτίνβτβ για «Πηάοντκ, Ιοίυβ 1- 
2-3 κλπ. Το μεγάλο ερώτημο είναι πόσο θα μου κοστίσει να αγοράσω μία οθόνη για να εκμετολευτώ τις 
δυνατότητες αυτής της κάρτας; Τόσο πολύ που θα σκεφτείτε να αγοράσετε μία άλλη. 



30 8τυοιο 

Ε πιτέλους έφτασε και στην Ελλάδα 
το πασίγνωστο 30 είυάίο. Αν δεν 
γνωρίζετε τι είναι και τι κάνει αυτό 
το πρόγραμμα σας ενημερώνουμε λέγο¬ 
ντας σας ότι σ’ένα πρόσφατο άθΓΠΟ που 
είδαμε έφτιαχνε (όχι απλώς το ζωγράφιζε 
αλλά το έκανε και βηίηηαΐΘ) με μεγάλη ευ¬ 
κολία σήμα γνωστού και μεγάλου τηλεο¬ 
πτικού σταθμού. 


Υποστηρίζει όλες τις νΟΑ και 8υρΘΓ 
νΟΑ που κυκλοφορούν (και όχι μόνο). 
Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σαν ένα 
απλό πρόγραμμα ζωγραφικής αλλά και 
σαν αηίηηαΙοΓ και σαν Γ3γ-ίΓ3θίη9. Μέχρι 
εδώ ήταν τα ευχάριστα. 

Οπως καταλαβαίνετε φυσικά για να τρέ- 
ξετε ένα τέτοιο πρόγραμμα ξεχάστε τους 
8088,8086,80286 και 803868Χ (ε, δεν μεί¬ 


νανε και πολύ επεξεργαστές από την οι¬ 
κογένεια ΙηΙθΙ για να τρέξει). 

Το 30 βΐυάίο τρέχει μόνο σε 80386 στα 
40ΜΗΖ αλλά με το “ζόρι” ενώ συνίσταται 
ένας 486 με αρκετά ΜθςαΒγΙθ μνήμης 
(απαιτεί 4ΜΒ μνήμη) και πάρα πολύ μεγά¬ 
λο σκληρό δίσκο. Μην δυσανασχετείτε, 
έτσι είναι, τα κάλα προγράμματα τρέχουν 
στους “καλούς” επεξεργαστές. 


ακτή Εΐ Α_ι Ίγ β γ' : 
η Ν ΕΠ η ΜΞ! 
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ΑΤΑΠΙ 1040 8ΤΕ 

: 115000 

ΑΤΑΒΙ 520 δΤΕ 2ΜΒ 

: 130000 

ΜΕ6Α δΤΕΙΜΒ 

: 150000 

ΜΟίΤΙδΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 

: 75000 
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δΤ-ΠΡΟΠΟ 0ΑΡΤΡ100Ε 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 
ΗΑΒΟΟΙδΚ ΑΟΑΡΤΕΒ 
ΟΙδΚΟΒίνΕ 1 ΜΒ 

□ ΙδΚ0ΒΐνΕ1.44ΜΒ 
ΟΙδΚΟΒίνΕΟ.δΜΒ 

□ ΒίνΕ 5.25 40/80 ΤΒ. 
ΜΟΝΙΤΟΒ δννίΤΟΗΒΟΧ 
δΑΜΡΙ-ΕΒ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ. ΕΡΒΟΜ 
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29000 

6500 

20000 

35000 


δΟΑΝΝΕΒ Α4 2000ΡΙ - ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 
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ΤΟδ 1.4,1.62 ΚΑΙ 2.05 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΒΟΜδ 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 

[ϊϊ![Ρ(ο)§(§Χο)[ρ^ 


ΑΤ ΕΜυΐ_ΑΤΟΠ ΜΕ ΕΛΑΗΝΙΚΑ 

ΜΟΝΟ 68000!!! 
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ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
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ΜΕΟΑΡΙίΕ30 

100000 

35000 
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50 ΜΒ δΟδΙ 281718 ΜΕ ΡΟΛΟΙ : 

135000 

26000 

30000 

ε 

Ε 

80 ΜΒ δΟδΙ 17πη3 ΜΕ ΡΟΛΟΙ : 

200000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 

ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23-54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 031/236101 -ΡΑΧ; 236248 

"ΑτΑΡΙ" ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΡΙ ΟΟΡΡ. 
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ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΠΡΙΣ ΚΟΛΛΗΜΑ 

512ΚΒ:15000 

512ΚΒ:15000 

8ΤΡΜ: 

8ΤΕ: 

2ΜΒ: 38000 

2ΜΒ: 30000 


θυΒΑ8Ε ν.3: 140000!! 

□ΒΟΜ ΟΟΝνΕΒΤΕΒ: 12000 
ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤννΑΠΕ: ΕΟΙΤΟΒδ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ δΥΝΤΗδ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΑΥΟΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΑΑΑΑ 

ΠηΑΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 
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ΗΑΚΟΙΙΤΑΙΙΕ ΠΠ 


ΑΤ-0Ν(Ε 

Η ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣηΠΙΚΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΩΝ β 


ΜΑΥΡΕΑΟΥ-Β. ΧΑΜΙΟΥ 


X 

ΐΗΜριβοΛΙα π ΑΤ-ΟΝΟΒ 
βίναι η πιο γνιοοτή 
κάρτα «ςομοΐβοσης ΡΟ 
στην ΑηιΙαβ- 
Το υ··^ Ββν ήτ€ΐν 
β«ιν€ΐτόν να μη κάνκι 
μια €ΐναΑυτική 
παροαοΐαση των 
Βυνατοτήτων της σα 
μια βηοχή που η ΡΟ- 
συμβατάτητα βίναι 
βασικά υπάρ για κάθε 
μηχάνημα. 



ΓΕΝΙΚΑ 

ΠΕΡΙ ΕΜυΐ.ΑΤθη8 

ΑΓηί93 είναι ο υπολογιστής χαμαι- 
λέων. Εχει τους περισσότερους 
εξομοιωτές από οποιονδήποτε άλ¬ 
λο υπολογιστή και μόνο αυτό θα έπρεπε να 
κάνει τους υποψήφιους αγοραστές υπολο¬ 
γιστών να αναλογιστούν την αγορά μιας 
Αιτιίρα αν τους ενδιαφέρει αυτή η δυνατό¬ 
τητα. 

Αυτή τη στιγμή υπάρχουν βιπυΐβίοτε για 
ΡΟ, Μβο, δΤ, ΒΒΟ, δρβοίΓυπι, 064. Η αξιο¬ 
πιστία τους βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα, 
ειδικά των τριών πρώτων, παρόλο που όλοι 
σχεδόν είναι εοίΙννβΓβ. Ομως το ΑΤ-ΟΝΟΕ 
είναι τόσο ίΐ3Γά\ν3Γβ όσο και εοΟννατε 
βΓπυΙαΙοΓ. 

ΤΟ βΟΡΤνΥΑΗΕ 

Μέσα στο πακέτο υπήρχαν εκτός των 
άλλων δύο δισκέτες με ταπρογράμματα 
που θα χρειαστείτε για να λειτουργήσει η 
κάρτα. Η πρώτη δισκέτα περιέχει το πρό¬ 
γραμμα ενεργοποίησης του ΑΤ-ΟΝΟΕ, του 
οοηίίρυΓβΙίοη καθώς και των ελληνικών 
ίοηΐδ. Ειδικότερα μέσα από αυτή τη δισκέ¬ 
τα καθορίζουμε τα οΐΓίνβδ που θα “βλέπει” 
το ΑΤ-ΟΝΟΕ -μέχρι δύο το πολύ- και ορί¬ 
ζουμε αν το ΟΡΟ θα είναι το Α;, το Β: άΓίνβ 
κλπ. 

Επίσης ορίζουμε το μέγεθός τους (40 ή 
80 ίΓαοΚδ), το άηνβ που θα κάνουμε όοοί 
(σκληρός δίσκος, δισκέτα), τα πιοάθδ 
(ΟΟΑ, ΕΘΑ κλπ), τη μνήμη, και τέλος πς 
θύρες. Αν σε όλες αυτές τις επιλογές τα 


“θαλασσώσετε” μην ανησυχείτε υπάρχει η 
επιλογή ΟΕΡΑίΙίΤ που τα επαναφέρει όλα 
στην αρχική τους κατάσταση. Προσοχή μό¬ 
νο διότι σε περίπτωση που χάσετε αυτή τη 
δισκέτα η ΑΤ-ΟΝΟΕ σας είναι άχρηστη για¬ 
τί όπως αναφέραμε και παραπάνω περιέχει 
το πρόγραμμα που την ενεργοποιεί και χω¬ 
ρίς αυτό... 

Η δεύτερη δισκέτα είναι σε ΡΟ ίοΓπαί και 
χρησιμοποιείται όταν έχετε κάνει 
βιτιυΐβΐίοη. Περιέχει μικρά προγραμματάκια 
που σχετίζονται με τα γραφικά όπως ρύθμι¬ 
ση του πιοάβ οθόνης (ΜΟΑ, ΟΟΑ, ΕΟΑ, 
νΟΑ κ.α) καθώς και διάφορα μικρά υίίΐϋίβδ. 
Τα διάφορα πιοάβ οθόνης από τη στιγμή 
που προγραμματίζονται από δοΛννατβ δεν 
μας προσφέρουν τη καλύτερη εξομοίωση 
που θα θέλαμε. Αυτό φαίνεται ξεκάθαρα σε 
ορισμένα παιχνίδια που παρόλο που έχου¬ 
με νΟΑ θίπυΐαίίοη αρνιούνται επίμονα να 
τρέξουν. Ειδικά τα ηοάβδ ΕΟΑ και νΟΑ 
παρουσιάζουν πολλά προβλήματα σε αντί¬ 
θεση με τα ηηοάβδ ΟΟΑ και ΜΟΑ στα οποία 
λίγα ήταν τα προγράμματα που αντιστάθη- 
καν να τρέξουνε. Σε κατάσταση κειμένου 
το ίΐ3Γάνν3Γθ ανταποκρίνεται πολύ καλά. 

Δίνεται ένα πρόγραμμα που επιτρέπει 
το δΟΓοΙΙίηρ της οθόνης όταν βρισκόμαστε 
σε ΗβΓουΙβδ πιοάβ και άλλα δυο για μετα¬ 
φορά αρχείων από Απιίςβ σε ΡΟ και το 
αντίστροφο. 

Μυΐ-ΤΙΤΑβΚΙΝΠ 

Χμμ, εδώ θα πρέπει να σταθούμε και να 
μιλήσουμε λίγο παραπάνω για το θέμα αυ- 
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ΗΑΚΟΗΑΙΙΕ ΠδΤ 


τό μιας και τα πράγματα εδώ είναι λίγο σκο¬ 
τεινά. 

Ναι η ΑΤ-Οηοθ κάνει ηιυΙίίίαδΚίηρ αλλά 
πώς: Θα πρέπει να έχετε αρκετή μνήμη 
στην Αιπίςε σας για να κάνετε πιυΙΜαεΚίης 
μιας και η ΑΤ-Οηαβ μπορεί να καταλάβει 
όση μνήμη διαθέτετε. Π.χ αν έχετε 1 ΜΒ 
μνήμη επάνω στην Απιί93 η ΑΙ-Οηοθ θα την 
καταλάβει όλη σαν 640 ΚΒ, με αποτέλεσμα 
να μην μπορείτε να κάνετε τίποτα στο 
Αιτιίςβ Οοδ, μιας και η μνήμη που θα σας 
μείνει θα είναι το πολύ 10ΚΒ και ίσως και λι¬ 
γότερο. Για να πούμε ότι θα κάνουμε 
ιπυΙΙίίβδΚίηο της προκοπής θα πρέπει να 
έχουμε το λιγότερο 2 ΜΒ μνήμη, και θα δη¬ 
λώσετε στην κάρτα να βλέπει μόνο το 1 ΜΒ 
για να αφήνει το υπόλοιπο της μνήμης 
στην ΑΜΙΟΑ. Γιατί αλλιώς το μόνο που θα 
καταφέρετε να δείτε με 1 ΜΒ είναι ένα πα¬ 
νέμορφο Θυτυ ΜβάίίβΙίοη από τα γνωστά 
της ΑΜΙΟΑ. 

Τέλος να πούμε ότι αρκετά προβλήματα 
θα δημιουργηθούν την ώρα που θα κάνετε 
ΓπυΙΙίΙεδΚΙη σχετικά με τα ΟΓίνθδ, για τον 
λόγο όπ αλλιώς τα αναγνωρίζει το Απιΐ93 
Οοδ και αλλιώς η ΑΙ-Οποβ. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το ΙηδίαΙΙαϋοη και γενικά ο χειρισμός του 
ΑΤ-ΟΝΟΕ βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα αν 
εξαιρέσουμε βέβαια την δυσκολία που θα 
αντιμετωπίσετε στην τοποθέτησή της ειδι¬ 
κά αν δεν διαθέτετε αρκετές γνώσεις της 
ΑΓηί93. 

Γ ια την τιμή της όμως είναι μια καλή αγο¬ 
ρά την οποία συνιστούμε σε όποιον δε θέ¬ 
λει να μπει σε περισσότερα έξοδα αγοράς 
ενός ΡΟ και έχει ήδη Απιΐ93. Ωστόσο ο 
υποψήφιος αγοραστής δεν πρέπει να 
αψηφίσει την τελευταία έκδοση που προ¬ 
φανώς έχει καλύτερα χαρακτηρισπκά από 
την προηγούμενη. 

ΤΡΕΧΟΝΤΑΣ 

Για να κρίνετε και μόνοι σαν την ταχύτη¬ 
τα του ΑΤ που αποκτάτε παραθέτουμε τα 
αποτελέσματα του πλέον διαδεδομένου 
τεστ: σε ένα απλό ΑΤ 286 το δΙ (δγδίβπι 
ίηίοηπαΐίοη) του ΝοΓίοη δίνει οοπιρυΙΙη9 
ίηάβχ 11.4 ενώ με την ΑΤ-ΟΝΟΕ δίνει 4.4!! 


ΠΡΟίΟΝ 

ΑΤ-ΟΝΟΕ 

καταζκευαζτηι; 

νοητΕχ οοΜΡυτΕΡί 
8Υ3ΤΕΜ3 

ΑΙΑΘΕΖΗ για το τεζτ 

ΜΕΟΑΡίΑΝ, 

ΧΑΛΚΙΔΟΣ 22. ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 2523901 

ΤΙΜΗ 

37500δρχ. 







Κ αταρχήν για να μπο¬ 
ρέσετε να δείτε το 
ΑΤ-ΟΝΟΕ να δου¬ 
λεύει πρέπει να κάνετε τις 
απαραίτητες συνδέσεις. 
Ανοίγετε λοιπόν την 
Απιίςα -παραβιάζοντας την 
εγγύηση που πιθανόν να 
έχετε- και βγάζετε τον 
68000. Αν δεν ξέρετε τι εί¬ 
ναι ο 68000, πού βρίσκε¬ 
ται ή στην χειρότερη περί¬ 
πτωση πώς να ανοίξετε 
τον υπολογιστή αφήστε να 
κάνει την “εγχείρηση” κά¬ 
ποιος που έχει περισσότε¬ 
ρη πείρα. 

Μετά από τον “ξεριζω¬ 
μό” του 68000 από τη βά¬ 
ση του (τον οποίο δεν πε- 
τάμε, ούτε του κάνουμε 
τρύπα και τον κρεμάμε 
στον λαιμό όπως έκανε 
πορωμένος Αιηί 90 βιος!) 
βάζουμε τη μικρή πλακε- 
τούλα στην θέση του. Το 
μόνο που κάνει το κύκλω¬ 
μα είναι να χρησιμοποιεί 
τον 80286 της ΑΜΟ αντί 
για τον 68000 στην εκτέ¬ 
λεση των εντολών που 
αφορούν το ΡΟ. 

Μη νομίζετε βέβαια ότι 
επειδή βγάλατε τον 68000 
δε θα μπορείτε να τρέχετε 
προγράμματα της Απιί93, 
κάθε άλλο. Στον ένα χρό¬ 
νο που έχω την ΑΤ-ΟΝΟΕ 
συνδεμένη στην Απιί93 
μου δε βρέθηκε ούτε ένα 
πρόγραμμα που να μη συ¬ 
νεργάζεται μαζί της. 
Φυσικά η πλακετούλα έχει 
δικό της 68000 και μάλι¬ 
στα ΜοΙογοΙο και όχι 
8ίβπιβη8, ΗίΙοοΚιϊ και άλλα 
αντίγραφα. 

Μαζί με τον 286 ο οποί¬ 
ος ζεσταίνεται υπερβολικά 
από το πρώτο κιόλας λε¬ 
πτό που θα ανοίξετε τον 
υπολογιστή υπάρχει κι άλ¬ 
λο ένα οΐιίρ κατασκευής 
νοΓίεχ (της εταιρείας που 
βγάζει το ΑΤ-ΟΝΟΕ) το 
οποίο είναι το ΒΙ05. Μαζί 
με την κάρτα δίνεται μία 
βάση με μια αντίσταση η 
οποία μπαίνει κάτω από 
τον ΟοΓγ αλλά στην ουσία 
δεν χρησιμοποιείται (αυτή 
μπορείτε να την πετάξετε, 
άντε κάτι πετάξατε πάλι). 


κ'ί::α·ΙΙ^χ^:α& 
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ΑΝΤΙΟ ΑΟυ 

Ε να από τα παλιότερα και καλύτερα περιοΒικά παγκοσμίως για 
τους υηολογιστός Αηι·*Γ8«Ι, το Βρετανικό ΑιηεΙταό ^οιηρυ*ο^ 
υ·βΓ οταμάτηοε από τον προηγούμενο μήνα την κυκλοφορία του. 
Αυτό σύμφωνα με τις εξηγήσεις και των ΙΒιων των υπευθύνων Βεν 
Οφείλεται σε κάποια μείωση του ποσοστού των ανθρώπων που χρησι¬ 
μοποιούν ΟΡΟ (άλλωστε το άλλο Βρετανικά περιοΒικό για Απι·Ιγ8ιΙ, το 
ΑιηβΙτοιΙ Αο*ίοη ανέβασε την κυκλοφορία του σημαντικά) αλλά στην 
εξειΒίκευση της αγοράς των ΟΡΟβ. Εξαιτίας αυτού του γεγονότος θα 
κυκλοφορήσει ένα άλλο περιοΒικά στον χώρο, το ΟΡΟ ΑΤΤΑΟΚ. 
Ελπίζουμε να το Βούμε και στην ΕλλάΒα και να είναι τόσο καλό όσο το 
θέλουν οι φήμες. 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΡΟ ΠΑΛΙ |1| 

Ο νομάζεται Απίρα θΓαρΙιίε·(«νο και είναι ένα 
ρυάίίο άοιηαίη πρόγραμμα που Βεν κάνει τίπο¬ 
τα περισσότερο από το να παίρνει εικόνες κα¬ 
τασκευασμένες σε Αηίρα και να'τις μετατρέπει σε 
φορμάτ που να καταλαβαίνει ο ΑπιεΙτοά. Ταυτόχρονα 
βέβαια μειώνει τα χριόμιιτα και τις αναλύσεις (κρατίϋ- 
ντας πάντα τις αναλογίες) με αποτέλεσμα να έχετε 
στις Βισκέτες σας μερικά από τα καλύτερα γραφικά 
που έχετε Βει ποτέ στο μηχάνημά σας. 



ρατ'ΐίΐιι-τη 


ΡΟ ΠΑΛΙ €21 

Κ αι μερικές ΡΟ βιβλιοθήκες στην 
ΒρεττανΙα για όποιον μπορεί να επικοι¬ 
νωνήσει μαζί τους μόνο δια αλληλογραφίας: 

30 ΡΟ υΐ3Γ3Γν, 44 βηοίιΐίηβ ΟΓονβ, δουίΐι 
ΟυεβηείβΓΓγ, ννβεί (.οΙΙίιθπ, ΕΗ30 ΘΒΟ 

ννΑΟΟΙ ΡΟ ϋόΓ3Γγ, Ο/ο Οίιτίε δηηίΐη, 16 
ΑγΙίης ί3ηΘ, ΑΙόβΓδΙιοΙ, Η3η1δ, ΘίΙΙΙ 31.Ζ. 

ΟΑΤΑ ΡΟ ϋόΓ3Γν, 202 Ρ3γΚ εΐΓθβί Ιβηβ, 


Ρ3γΚ δίΓθβΙ, δΐ ΑΙΙ)3η5, Ηβιΐδ, Α12 2ΑΟ. 

ΒΟΒΟΤ ΡΟ ί.ίόΓ3Γν, 2 ΤγθπΙ Ρο3οΙ, 03Κη3Πΐ, 
Βυίΐ3ηό,ίΕ15 6ΗΡ. 

ΡΕΝΟυΐΝ δΟΡΤννΑΒΕ, ΡυχΙθγ Ηουββ, 28 
ΜουηΙ ηθΓΓΠοη Βθ3ό, νΥοΚίης, δυΓΓβγ, 
0022 ΤΟΗ. 

ΑΟνΕΝΤΟΒΕ Ρ0.10, Ονβιΐοη Βθ3θΙ, Αόόβγ 
ννοοό, ί-οπόοη, δΕ2 9δ0 

δΟΟΝΟδ ίΙΚΕ ΡΟ. 6 ΚβγόβΓΓγ Ρ3 γΚ, 


Οθοογ, Νβννίοη Αόόοί, δουίίι Οβνοη, 
ταΐ21ΒΖ. 

ΟΑΒΤδΜΑ ΡΟ ϋ0Γ3Γγ, Ο/ο Αό3ΓΠ δΜβόθ, 

47 Κιόό Ρΐ30β, ΟΙΐ3Γΐ4οη. ίοηόοη, 
δΕ29δΟ. 

ΟΕΜΟΝ ΡΟ ίίόΓ3Γγ, 47 ΗίΙΙοη Ανβηυβ, Η3ΙΙ 
Ογθθπ, ΒίΓΠΐίη9ίΐ3πη, Β28 ΟΡΕ. 

ΕΟΕΒΤΟΝ ΡΟ ίίΐ3Γ3Γγ, (κασσέτα μόνο) 7 
ίίηόθπ ΟΙΟδθ, δΐ3ίίθΓό, δίβίίδ, δΤ17 9ΤΗ. 




Αντρέα Αημόπουλο, 

Με ένα γράμμα που ήρθε από μια μακρι¬ 
νή γωνιά της Ελλάδας (όχι δεν σας λέω 
από πούΙ) ο Αντρέας μας ρωτάει αν μπορεί 
με κάποιο τρόπο να μετατρέψει τον 6128 
του σε ΡΟ. Η απάντηση είναι απλούστατα 
όχι, καθώς οι επεξεργαστές των ΡΟδ είναι 
πολύ ισχυρότεροι από αυτόν του ΟΡΟ και 
ακόμα κι αν αυτό δεν ήταν πρόβλημα θα εί¬ 
χες να αντιμετωπίσεις την έλλειψη μνή¬ 
μης (δεν νοείται ΡΟ με λιγότερο από 256Κ 
μνήμης). Εξάλλου σε θ-όίί υπολογιστές 
δεν έχει εμφανιστεί κανένας βπιυΙαΙοΓ. 

Μανώλη ΚαρΒάμηλα, 

Που μας έστειλε γράμμα από το πιο 
όμορφο νησί του Αιγαίου, είναι η πρώτη 
φορά που μας γράφει και υπογράφει με το 
καταπληκτικό ψευδόνυμο 8-ΒΙΤΟδ (αυτό 
για τον φίλο μου τον τριανταδιάμπιτο). 
Του οφείλουμε μερικές απαντήσεις. Οπως 


για παράδειγμα οτι δεν υπάρχει στην 
Ελληνική αγορά κάποια κάρτα ήχου που 
να συνδέεται με το μηχάνημά μας και μάλι¬ 
στα να την εκμεταλλεύεται κάποιο παιχνί¬ 
δι. Αν θέλεις κάποια βελτίωση στον ήχο 
αρκεί να συνδέσεις το μηχάνημά σου σε 
κάποιον ενισχυτή και να βγάζεις τα εφφέ 
σε κάποια μεγάλα και ποιοτικά ηχεία. 
Οπως επίσης δεν υπάρχει κάποια κάρτα 
γραφικών εξαιτίας του ότι η σειρά των 
ΟΡΟ δεν επιδέχεται κάρτες για βελτίωση 
γραφικών και ιδίως εξωτερικές. Ούτε θα 
υπήρχε κάποιο παιχνίδι που θα τις εκμε-, 
ταλλευόταν ποτέ. 

Για την ερώτησή σου αν ο Απΐδ4Γ3ά μπο¬ 
ρεί να γίνει συμβατός με οποιοδήποτε άλ¬ 
λο μηχάνημα λέω στα γρήγορα πως όχι και 
ρίξε μια ματιά και στην απάντηση που έδω¬ 
σα στον φίλο Αντρέα λίγο πιο πάνω. 

Τ ώρα για τα παιχνίδια οι γνώμες διχάζο¬ 
νται για το ποιά είναι τα καλύτερα. Στα 


αάνεηίυτβδ δεν πρέπει ποτέ να περιμέ¬ 
νεις κάτι σαν το Κίης ή δραοβ Ουβδί ή γε¬ 
νικά πς περιπέτειες της δί8ΓΓ3 να εμφανι¬ 
στούν στον Αηηδ4Γ3ά. Εχω ξαναπεί όπ το 
ΐΓοη ίοΓά και το ΒΑΤ είναι ιδανικά για τις 
δυνατότητες του ΟΡΟ. 

Στα ΑΓ03άβ μπορείς να επιλέξεις πολύ 
καλά παιχνίδια παλιά και καινούρια όπως 
είναι τα ΟγόβΓΠοίά 1-2, Βο4)οοορ, Τββηαςβ 
Μυ43η4 ΗβΓΟ ΤυιΙΙβδ, Β3ίη4)ονν ΙδΙβηάδ (σε 
μια καταπληκτική έκδοση), δννί4ο4ι4)ΐ3άθ, 
Ογυζογ (ίσως το καλύτερο παιχνίδι που 
έγινε ποτέ για ΑπδίΓαά) και ρίξε μια ματιά 
στο Γβνίβνι/ αυτού του μήνα για το Χγρίιοθδ 
Ρ3η438γ. Στα Βαοίης ςαπιβδ θα είχα να 
προτείνω το ΙΛ/θο Ιθ Μαηδ, το ΜεηδθΙΙ 
ΒαΙΙγ, και το Τογοία ΟβΙίθ3. Στην τελευ¬ 
ταία σου ερώτηση έχω να πω οπ τα βιβλία 
για γλώσσα 4)3δίο του ΑιπδίΓαά είναι τα πιο 
διαδεδομένα μετά από εκείνα για πς 4)33ίο 
των συμβατών. 


108 υ 8 Ε Β 


































ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟ/νΥΤΟΠΟ ΟΟΜΙ>υΤΕΙ^8 

ΤΗΑ. 837-063 


Ρ€-Ρίυ5 

Η/Υ ρε Ρίυ8 ΜΕ 2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 


Ρ0·ΡΙ.υδ 28β·16/1ΜΒΛΛΟΝΟΧΡΩΜΟ/360Κ.101000 

Ρ0-Ρ1.υδ 286-16/1ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.106000 

Ρ0·Ρΐυδ 3868Χ-16/1ΜΒΛΛΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.137000 

ΡΟ·Ρΐυδ386$χ-25/1Μβ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.141000 

ΡΟ-Ρΐυδ 386-25/1ΜΒΛ40Ν0ΧΡΩΜ0/1.44.168000 

Ρ0·Ρΐυδ386-40/1ΜΒΛ4ΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.183000 

ΡΟ-ΡΙυδ 4865Χ-20/1 ΜΒΛ40Ν0ΧΡΩΜ0/1 .44.213000 

Ρ0·Ρΐυδ 486-33/4ΜΒ/1.44/64 ΟΑΟΗΕΛΛΟΝΟ.437000 

Ρ0-Ρίυ$ 486-50/4ΜΒ/1.44/256 ΟΑΟΗΕΛ40ΝΟ.525000 

ΓΙΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΑΠΟ ΜΟΝΟ ΣΕ ΜΟΝΟ νΟΑ ♦.24000 

ΓΙΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΑΠΟ ΜΟΝΟ ΣΕ ΟΟίΟΡ νΟΑ +.79000 



ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΚ δΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ με 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
χαι με 

ΉΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΝ ΜΟίΤΙΜΕΟΙΑ Ρ^ 


δΟυΝΟ ΒΙΑδΤΕΡ 2.0.37000 

δΟυΝΟ ΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ 2 ΒΑδΙΟ.58000 

δΟυΝΟ ΒΙΑδΤΕΡ ΡΡΟ.68000 

νΙΟΕΟ ΒΙΑδΤΕΡ.120000 

00 ΡΟΜ 0Μ50 ΡΗΙϋΡδ.125000 

ΑΟΙΙΒΜυδΙΟΟΑΡΟ. 25000 

ΟΟΡΟΜ ΙΝΤΕΡΝΑΙ (βΙΑδΤΕΡ) 108000 

ΟΟΡΟΜ ΕΧΤΕΡΝΑί. 128000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ δ.ΒΙΑδ! ΕΡ ΑΟΙΙΒ 10000 

δΟϋΝΟ ΒίΑδΤΕΡ + ΟΟΡΟΜ (ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ).190000 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΘΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΓΙΑ ΤΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΡΟ 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΡΟΥΑί νΟΑ 14-1024x768. 

.87000 

δυΡΕΡΤΡΟΝ νΟΑ ΜΟΝΟΧ.... 

.28000 

Τ.ν.Μ ΟΟΙΟΡ 1024x768. 

.95000 

ΡΗΙΙΙΡδΗΕΡΟ 12". 

.18000 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 

ΚΑΡΤΑ νΟΑ 1024Τ2 1ΜΒ 256 

ΧΡΩΜΑΤΑ.27000 

νΟΑ ΤδΕΝΟίΛΒδ νν/32Κ ΟΟΙ.ΟΡ46000 

ΑθυΜ05νθΑ256ΚΒ. 16ΒΙΤ.12000 

ΗΕΡΟυΐΕδ.5000 


ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ5 ΟΚΐνΕ$ 


20 ΜΒ ΧΤ/ΑΤ.35000 

52ΜΒΧΤ/ΑΤ.61000 


ΟΙ5Κ ΟΚίνΕ 


ΟΙδΚ-ΟΡίνε 5.25 1.2ΜΒ ΤΕΑΟ.. 

..18000 

ΟΙδΚ-ΟΡίνε 3.5 1.44 ΜΒ ΤΕΑΟ. 

..15000 

ΡΟΟ ΤΕΑΟ 1.2/1.44 ΜΒ. 

..45000 

013Κ ΟΡίνΕ 1.44 ΜΒ (5.25). 

..16000 

ΟΙδΚ ΟΡίνΕ 3.5 720Κ. 

..14000 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΔΙΣ/ΘΗΚΗ νΑΝ 5.25-80τ.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. 5.25 50τ.1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΟΑ·140ί 5.25 140τ.3000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 525 70τ ...6520 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΜΟ 525 5τ.250 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 51/4 120Θ ΔΐηΛΗ....2500 

Δ1ΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 525 (100).1800 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΜΕΜΟ 45 5.25.1700 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΤΑΙΡΑΟ 300 525...4300 

ΡΟΙΙΒΟΧ 5.25(100).2150 

ΔΙΣ/ΘΗΚΗ3.540Θ.1300 

ΔΙΣΑ9ΗΚΗ νΑΝ 3.5 80τ.2200 

ΔΙΧΚΕΤΟΘ.ΟΡ-80 3.5.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΟΡ-ΙΟΟί 3.5 ΙΟΟτ.2000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΡΑΟΡΑΟ 3.5 12τ.1200 

ΔΙΧΚεΤΟΘ.ΗΕΙ_ΓΓ 3" 40τ.3000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΜΕΜΟ 3.5 5τ.200 

ΔΙΣΚεΤΟΘ.ΟυΑΟΕΡ 3.5 15τ.850 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ Μί-4013.5.1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 3 1/2 80©.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 3.5 150Τ.5600 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΝΟ (40).1500 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΤΑΙΡΑΟ 40 3.5.1000 

ΜΕΜΟ 10.360 

ΠΟίΙ-ΒΟΧ 3.5 (100).3500 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 


ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΕΤ ΑΜ ΟΙδΚ 3.5.4800 

ΚΑΘ.ΔΙΣΚ.3.5.1000 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 3".1500 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΕΤ ΑΜ ΟΙδΚ 5.25.5900 

ΚΑΘ.ΔΙΣΚ.525.700 

ΑΦΡΟΣ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ 

ΡΟΑΜΟΙΕΝΕ.1000 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΡΡΑΥ ΑΜ ΓΙΑ Η/Υ.4500 

ΚΑΘ/ΚΑ Α.Ρ ΡΟί-300.1000 

ΚΑΘ/ΚΟ δΡΡΑΥΟυδΤΕΡ.1500 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΕΤ ΑΜ ΓΙΑ ΡΑΧ.2400 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΡΡΑΥ ΑΜ 

ΓΙΑ ΜΟΝΙΤΟΡ.1500 

ΚΑΘΑΛ(Α δ0δ·100.4000 

ΚΑΘΛ<Α ΡΟίΑΡΟϋ-ΡΟίΑΟΙΕΑΡ.2500 

ΟΙΕΑΝΙΝΟ ΡΟΙΙΕΡδ ΦΙΛΤΡΟΥ 
ΟΘΟΝΗΣ.:..700 


Μθυ8Ε ΙΒΜ-ΑΜΙΟΑ 


ΗΙΤΜΟυδΕ.9500 

ΗΓΓΜΟυδΕ ΟΑΟ-νΕΡ.9500 

ΜΟυδΕ ΟΗΑΜΡ ΑΟΑ-1100.8500 

ΜουδΕ ΟΕΝίουε ομ- 6 ΡΟ’δ.6000 

ΟΡΤΙΟΑί ΜΟυδΕ.15000 

ΡΟ-δΕΤΓΙΑΙΒΜ.15000 

Βυδ-ΜουδΕ. ιοβοο 

ΜΙΟΡΟδΟΡΤ δΕΡΙΑΙ ΜΟυδΕ.30000 

ΜΟυδΕ ΟΜ-Ο320ΚΥΕ..10000 

ΜουδΕ ΟΕΝίουδ οηαμρ.11500 

ΤΕΟ ΜΟυδΕ.11000 

ΜΟυδΕ 100 Οδ....6100 

ΜΟϋδΕ 20006.10000 

ΜΟυδΕ ΡΑΝδΥ.10500 

ΜΟυδΕ Α4 .9000 

ΜΟυδΕ ΡΟ ΜΙ-ΟΗΙΟ-ΤΟΡ.7000 

0Ρ·ΜθυδΕ ΑΠΛΑ.6200 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤίΕ ΓΙΑ ΙΒΜ 

(ΕΥΡΩΠΗ “92).8800 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ (ΣΚΑΘΑΡΙ) ΓΙΑ ΙΒΜ 
ΑΣΠΡΟ-ΜΑΥΡΟ ....8800 

Μουεε βεετιε ιβμ 

(ΚΟΚΚΙΝΟ-ΜΑΥΡΟ).8800 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΓΙΑ ΙΒΜ- 

(ΜΠΛΕ-ΜΑΥΡΟ).8800 

ΙΟΟΙΤΕΟΗ ΜΟυδΕ ΡΙίΟΤ.11000 

ΙΟΟΙΤΕΟΗ ΜΟυδΕ ΟΕΧΧΑ.5500 

δΕΤ ΑΜΙΟΑ ΜΟυδΕ.14500 

ΜΟυδΕ δν704 ΑΜΙΟΑ.6100 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΑΜΙΟΑ 2 

ΒυΤ.(ΕΥΡΩΠΗ *92).7400 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΑΜΙΟΑ 2 ΒυΤΤΟΝδ 

(ΑΣΠΡΟ ΜΑΥΡΟ)......7400 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΑΜΙΟΑ 2 ΒυΤΤΟΝδ 

(ΚΟΚΚΙΝΟ ΜΑΥΡΟ).7400 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΑΜΙΟΑ 2 ΒυΤΤΟΝδ 
(ΜΠΛΕ ΚΙΤΡΙΝΟ).7400 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.5" 


νεΡΒΑΤΙΜ ΟΑΤΑίΙΡΕ Ρΐυδ 3.5 ΗΟ.4900 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 ΗΟ ΜΑΧ.3800 

δΕΟ 3.5 1.44 ΝΟΙΟΟΟ.2500 

νεΡΒΑΤΙΜ ΝΟ 10003.5 ΗΟ.3200 

3Μ 3.5 2δΛ40 ΡΟΡΜ.5560 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 ΤΟΚ (11) 720Κ.3000 

3Μ 3.5 2820 (11)720Κ.2700 

ΡΡΕΟΙΤΙΟΝ 3.5 ΟδΟΟ.2250 

δΕΟ ΝΟ 10003.5 720.1500 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΟΡυ δΤΑΝΟ.3000 

ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΡ ΜΙΚΡΟ.4000 

ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΡ ΜΕΓΑΛΟ.5500 

ΟΟΡΥ ΗΟΙΟΕΡ ΜΕ ΒΡΑΧΙΟΝΑ 

44ΜΕΤ..4100 

ΒΑΣΗ ΜΟΝΓΓΟΡ 12* 

ΠΕΡΙΣΤΡΕΦΟΜΕΝΗ.2500 

ΒΑΣΗ ΡΡΙΝΤΕΡ 80/132 ΠΗΛΩΝ ...4000 
ΡΡΙΝΤΕΡ δΤΑΝΟ υΝΙΥΕΡδΑί 

ΤννΟ ΙΕΟ.1000 

ΡΡΙΝΤΕΡ δΤΑΝΟ υΝΙΥΕΡδΑΙ.2100 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ 4Π1Π1.900 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΙΟίΠΠΊ.1650 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ+ΜΟυδΕ ΗΟΙΟΕΡ.1200 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΜΕ ΡΙΘ.ΚΑΡε 

ΟΡ-201-Ο.1100 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΑΝΤΙδΤΑΤΙΟ 

ΟΡ-201-Α.1100 

ΜΟυδΕ ΡΟΟΚΕΤ.600 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ διΠΓη.700 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΡΥΟ δυΡΡΑΟΕ.500 

ΚΑΛΥΜΑ ΗΟΜΕ.2500 

ΚΑΛΥΜΑΡΟ.3000 

ΚΑΛΥΜΑ ΜΟΝΙΤΟΡ.2000 


ϋΟΥβΤίεΚ ΙΒΜ 

ΑΝΑΙΟΟ νΙΟΥδΤΙΟΚ.7300 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑδΟ ΡΟ.4500 

^ΟΥδΤΙΟΚ ΟΟΟΜ ΓΙΑ ΙΒΜ 0:111.3000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΙΒΜ ΑΟΕ ΡΑδΗΙΟΝ 

δΤΙΟΚ.3000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08123.3100 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08113.2500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δν202 .4500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δν227 .5600 

ΟυΙΟΚδΤΙΟΚ ϋΟΥδΤΙΟΚ.950 

δΡΕΕΟΚΙΝΟΙΒΜ.4300 

ΤΑΙ ΒΟΑΡΟΡΟΡ ΙΒΜ.5400 

ννίοο ϋΟΥδΤΙΟΚ.5500 

ΧΕΙΡΙΠΗΡΙΑ8ϋ-32 .3500 

Α.δ.ο. ΕΛΛΗΝΙΚΟ.4500 


ΦΙΛΤΡΑ 

ΦΙΛΤΡΟ υΝϋδ 20’' ΟΡΥδΤΑί.29000 


ΦΙΛΤΡΟ υΝΟδ 14" ΟΡΥδΤΑΙ.7000 

ΦΙΛΤΡΟ 12".2400 

ΦΙΛΤΡΟ 14".3100 

ΦΙΛΤΡΟ ΡΟίΑΡΟΙΟΕ ΟΡ-50 .9000 


ΦΙΛΤΡΟ δϋΝΡΙΕΧ ΡΡΟΤΑΟΤΟΡ .9500 


ΦΙΛΤΡΟ δυΝΡΙΕΧ νΟΤ .16000 

ΦΙΛΤΡΟ ΡΟΙΑΒΟΟ υΝΐνεΒδΑ1....29500 
ΡΙίΤΕΡ δΡΑΟΕ ΛΕΥΚΟ 

ΧΩΡΙΣ ΓΕΙΩΣΗ 601 .16000 

ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 3Μ 14".29150 

ΦΙΛΤΡΟ Η/Υ 2523 (14’Α) .28000 


ΦΙΛΤΡΟ ΟΘ.14· 2523ΡΡ (0ΟΙΟΡ)...28500 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
εοΜΡυτΕΡ8 


ΤΗΛΕΦΟΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ ΟΑΜΕ3 
ΓΙΑ ΙΒΜ ΡΟ-ΑΜ3ΤΡΑΟ 464-ΑΜΙΟΑ 



ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 
ΤΗΛ. 837.063-ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 

δΕΟ ΟδΟΟ 5.25 ΟΟΙΟΡ ΡΟΡΜ.1450 


δΕΟ ΝΟ 1000 525 ΟδΟΟ.850 

δΕΟ ΟδΟΟ 5.25 ΡΟΡΜ.1400 

δΕΟ ΝΟ 1000 ΟΟίΟΡ 5.25 ΟδΟΟ ..1000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡΡΕΟΠΊΟΝ 5.25.1200 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ΟδΟΟ ΜΑΧ.1100 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ΝΟ ΝΑΜΕ.900 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΟΑΤΑ ϋΡΕ Ρΐυδ 525...1500 

3Μ 525 2δ/ΗΟ.2960 

3Μ 525 2δ/ΗΟ ΡΟΡΜ 0.3200 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ΗΟ ΥΕΒΒΑΤΙΜ Ρίυδ...2800 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΗΙΟΗ ΤΕΟΗ Ρίυ$ 5.25 ΗΟ .2050 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5" 


ΡίΟΡΡΥ ΟΙδΚ ΟΡ2 ΜΑΧΕίΙ.. 

.700 


ϋθΥ5τιεκ 


ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ δΤ·2600 δΕΟΑ 
ΑΜδΤΡΑΟ 6128-464 ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


ΑΜΙΟΑ ΙΙΟΗΤΡΗΑδΕΡ.12000 

ΟΟΒΡΑ.2300 

ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡΟ.3800 

ΟΟΝΥΕΡΤΑ ΟΟΝΤΡΟΙίΕΡ.3300 

ΟϋΟΥ II ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ.3500 

ΗΑΝΟ ϋΟΥ.900 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑδΟ.4500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΙ.ΓΓΕ.4500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΧΕΟυΤίνΕ.3000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ (ΤΜΑΗΑννΚ).5000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΡΟννΕΡΡΙΑΥ.4000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΡΡΟΡΕδδΙΟΝΑΙ.4000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08127.10300 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08 128.5400 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08131.1500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08146.6600 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08155.8800 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 0δ129Ρ.2700 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08111.2000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ Οδ130Ρ.2500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ουιοκ ουΝ.3000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δτουΑί.ΐ050 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δΤΑΝΟΑΡΟ.1200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ22 .2200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ28 .6000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ20 .2200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ25 .5400 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ26..3700 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ27 .6000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ29 .5200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δνΐ33.6000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δν201.5400 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΑΥ ϋΟΥ.5200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤυΡΒΟ ΡΕΟΑΙ.7000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δν·147.2200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ νΟ-257.2700 

ΚΟΝΣΟΛΑ ϋΟΥ ΒΟΑΡΟ.3800 

ΜΕ(3Α·ΡΟΡ0Ε-ϋΟΥδΤ10Κ .6800 

ΡΡΟΑΟΕ.1300 

υΐΤΙΜΑΤΕ.4900 

ΧΕΙΡΙΠΗΡΙΑ δυΡΕΡ-ϋΕΤ.2800 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
















































































































































































































































































δΟηΐΙΤΑΒΕ ΤΕ8Τ 



το προηγούμονο τούχος οίχαμε κάνει ένα 


αναλυτικό, πεντασέλιδο αφιέρωμα στις σχολές 


προγραμματιστών στην Ελλάδα. 


Τώρα που τα σχολεία ανοίγουν βρήκαμε την ευκαιρία 


αλλά και το κουράγιο μέσα στο καλοκαίρι- να 


κάνουμε μια πρώτη παρουσίαατη για προγράμματα 


υπολογιστών τα οποία σκοπό τους έχουν να 


δοκιμάσει τις γνώσεις του στα μαθήματα της Γ' και 


επιλογή που τον ενδιαφέρει ή το 0 
για να φύγει από το πρόγραμμα. 
Σε όλες πς ασκήσεις κάθε ε/ότη· 
τας και μαθήματος, μόλις ο μαθη¬ 
τής δώσει την επιλογή του, εμφα¬ 
νίζεται μήνυμα με λέξεις και ήχο 
που του δηλώνει αν η απάντησή 
του ήταν σωστή ή όχι. Στο τέλος 
κάθε ενότητας, εμφανίζεται ένας 
πίνακας που δείχνει τον αριθμό 
των σωστών και λανθασμένων 
απαντήσεων (“επιτυχΙες”-"αποτυ- 
χίες") που έδωσε ο μαθητής κα¬ 
θώς και την αντίστοιχη βαθμολο¬ 
γία. Ακόμα εμφανίζεται σε ειδικό 
σημείο και ο χρόνος που χρειά¬ 
στηκε για την ολοκλήρωση της κά¬ 
θε ενότητας. Οι βαθμολογία αυτή 
είναι ως εξής: Αριστα=8,7-10 
Πολύ καλά=6,5-8,6 Καλό=5-6,4 
και ,τέλος υπάρχει και το μήνυμα 
“Χμ... ξαναπροσπάθησε” που ση¬ 
μαίνει έναν βαθμό χαμηλκής επί¬ 
δοσης κάτω από 5. Σε ορισμένα 
προβλήματα αριθμητικής ο μαθη¬ 
τής έχει την δυνατότητα να επι¬ 
στρέφει και να ξαναπροσπαθήσει. 
Στην περίπτωση αυτή οι αποτυχη¬ 
μένες προσπάθειες μειώνουν την 
βαθμολογία. 

ΒΙΩΜΑΤΙΚΗ 

ΓΝΩΖΗ 

Να μία περίεργη λέξηΙ Που ση¬ 
μαίνει ότι το πρόγραμμα χρησιμο¬ 
ποιεί παραδείγματα από την καθη¬ 
μερινή ζωή των παιδιών για να δη¬ 
μιουργεί οικιότητα μαζί τους και 
τους μιλάει με τις δικές τους 
εμπειρίες. 


βοηθήσουν τον μαθητή να μάθει αλλά και να 


σκέτα ακόμα παραπάνω. Και φυσι¬ 
κά οι ενότητες για κάθε μάθημα 
είναι περισσότερες από αυτές 
της Γ’Δημοπκού καθώς η ύλη εί¬ 
ναι περισσότερη. Υπάρχουν επί¬ 
σης ανάλογα προγράμματα για 
την Δ’ και Ε' τάξη του Δημοτικού. 


χειρισμοί: 

ο χειρισμός είναι εξαιρετικά 
απλός και όχι μόνο βοηθάει στην 
χρησιμοποίηση του πακέτου αλλά 
και στην εκμάθηση των πρώτων 
στοιχείων ενός υπολογιστή και 
του τρόπου που λειτουργούν τα 
ανάλογα προγράμματα. 

Αντιμετώπισα μερικά προβλή¬ 
ματα καθώς μερικές δισκέτες ζη¬ 
τούσαν μικρά γράμματα και άλλες 
μεγάλα ενώ πάντοτε έπρεπε να 
λειτουργώ με τα ελληνικά γιατί το 
πρόγραμμα δεν καταλαβαίνει 
τους λατινικούς χαρακτήρες. 
Στην οθόνη λοιπόν εμφανίζονται 
μερικά μενού από τα οποία ο μα¬ 
θητής επιλέγει πολύ εύκολα αυτό 
που θέλει. Για παράδειγμα στο μά¬ 
θημα της Ιστορίας θα έχουμε ένα 
μενού ως εξής: 

1 Προϊστορία-Κυκλαδικός πο¬ 
λιτισμός 

2. Κρητικός-Μυκηναΐκός πολι¬ 
τισμός. 

3. Ηρωες, Τρωικός πόλεμος. 

4. Οδύσσεια. 

0. Εξοδος. 


Ο μαθητής λοιπόν 
πατάει ένα πλήκτρο 
από το 1-4 για την 


ΕΚΠΑΙΑΕΥΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Γ' ΑΗΜΟΤΙΚΟΥ 


Ξεκίνησα από εδώ για να δοκι¬ 
μάσω τις γνώσεις μου (θα δείτε τις 
επιδόσεις μου παρακάτω!) αλλά 
και να δω πόσα πράγματα έχουν 
αλλάξει από τόοοοοτε που εγώ 
πήγαινα σ’αυτή την τάξη. Τα μαθή¬ 
ματα που περιλαμβάνονται είναι 
Μαθηματικά, Ιστορία, θρησκευ¬ 
τικά, Γλώσσα και Μελέτη 
Περιβάλλοντος. 


ΠΡΟΓΡΑΜ¬ 
ΜΑΤΑ ΣΤ' 
ΤΑΕΗΖ 


Καμμία 
διαφορά 
από τα 
μαθήματα 
της τρίτης 
Δημοπκού 
εκτός από την 
προσθήκη του 
μαθήματος της 
Γ εωγραφίας. 
Ετσι και το πα¬ 
κέτο περι¬ 
λαμβάνει 
μία δι- 


ΣΤ' τάξης. 



110 υ ε Ε 1=1 


ΒΟίΤΗΑΙΙΕ ΠδΤ 


Το πρόγραμμα ανταποκρίνεται 
στους προβληματισμούς και τα 
ενδιαφέροντα της αντίστοιχης 
ηλικίας με αυτό τον τρόπο αλλά 
δυστυχώς διαπίστωσα όπ τέτοιες 
ιστοριούλες είναι πολύ σπάνιες 
στο πρόγραμμα. 

ΜΕ ΠΟΙΟ Τ·>ΟΠΟ; 

Με ποιο τρόπο λοιπόν μπορεί ο 
μαθητής να κάνει πράξη την θεω¬ 
ρία και να μάθει από αυτή την πρά¬ 
ξη και τα λάθη του. Υπάρχουν 
πολλοί διασκεδαστικοί τρόποι: Τα 
ΙβεΙδ σας βάζουν πχ να συμπλη¬ 
ρώσετε το σωστό άρθρο στην σω¬ 
στή πτώση μέσα σε μία πρόταση, 
δίνονται επίσης πολλαπλές επι¬ 
λογές για να διαλέξει ανάμεσά 
τους ο μαθητής την σωστή, ερω¬ 
τήσεις του στυλ Σωστό ή λάθος 
καθώς επίσης υπάρχουν και σταυ¬ 
ρόλεξα τα οποία είναι μεν δύσκο¬ 
λα αλλά και ιδιαίτερα προκληπκά 
καθώς ανφέρονται πάνω σε συ- 
γκεκριμμένα σημεία της διδακτι¬ 
κής ύλης. Ετσι αποφεύγεται ένα 
βασικό πρόβλημα οποιουδήποτε 
άλλου τρόπου εκμάθησης, η βαρε¬ 
τή επανάληψη. 

ΖΗΜΑΖΙΑ ΖΤΗΝ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΙΑ 

Τα προγράμματα μπορούν να 
κάνουν εξαιρετικά λεπτομερείς 
ερωτήσεις, όπως θα έκανε ένας 
δάσκαλος στο σχολείο. Για παρά¬ 
δειγμα στο μάθημα της Γλώσσας 
θα ζητηθεί από τον μαθητή η 
Γ ενική του Ενικού ή η αιτιατική 
του πληθινπκού, ο αόριστος των 
Ενεργητικών ρημάτων, να βρει τα 
αντίθετα των λέξεων που εμφανί¬ 
ζει ο υπολογιστής καθώς επίσης 
να ανακαλύψει τις απλές λέξεις 
από τις οποίες δημιουργούνται οι 
σύνθετες. Εκείνο που θα δυσκο¬ 
λέψει μερικές φορές τον χρήστη 
είναι η εξαιρετική αφαιρετικότητα 
ορισμένων ερωτήσεων που θα αα- 
αντηθούν μόνο αν ηδη κάποιος εί¬ 
ναι εξαιρετικά διαβασμένος (σε 
μια τέτοια ειδική περίπτωση εμείς 
πατώσαμε!) 

ΤΕΚΜΗΡΙΑΖΗ 

Τα ηαηυαΙ που συνοδεύουν το 
πακέτο είναι μέτρια σε εμφάνιση 
χωρίς να αναφέρουν πολλά για τα 
μαθήματα. Αρκούν βέβαια, αφού 
όλη η ύλη περιέχεται μέσα στις δι¬ 


σκέτες. Πολύ καλά περιγράφεται 
ο τρόπος χειρισμού και χρησιμο¬ 
ποίησης του προγράμματος. Οι δι¬ 
σκέτες που υπάρχουν μέσα στα 
πακέτα είναι πολλές, από πέντε 
3.5 δισκέτες και πάνω. Επίσης οι 
δισκέτες αυτές τρέχουν από μό¬ 
νες τους ενώ περιέχονται τα 
Ελληνικά στοιχεία. Ετσι κάθε δι¬ 
σκέτα αποτελεί ένα ξεχωριστό 
αυτοτελές πρόγραμμα. Να φαντα¬ 
στείτε όπ φορτώνει και το Οοδ μέ¬ 
σα από εκεί! 

ΚΑΙ «ΡΥΧΑΓΟΓΙΑ 

Κεντρικός ήρωας της σειράς εί¬ 
ναι ο Τεμπελάκης, ένας “ανεπρό¬ 
κοπος" μαθητής που δεν μπορεί 
να μελετήσει τα μαθήματά του χω¬ 
ρίς την βοήθεια του χρήστη του 
προγράμματος... Ετσι ξεκινάει ο 
πρόλογος του πιαηυαΙ που συνο¬ 
δεύει το παιχνίδι και συνεχίζει όπ 
η σειρά αυτή είναι κατασκευασμέ¬ 
νη από επιτελείο εκπαιδευτικών 
με σκοπό “την ενεργοποίηση της 
παιδικής σκέψης και την ενθάρ¬ 
ρυνση της απόκτησης γνώσεων 
μέσω της αυτενέργειας του μαθη¬ 
τή". Μπορώ να πω ότι το πρό¬ 
γραμμα πετυχαίνει και τους δύο 
σκοπούς μέχρι ενός σημείου. 
Πρώτα απ’όλα γιατί ο υπολογι¬ 
στής σαν δάσκαλος δεν διαθέτει 
κύρος και δεν φοβίζει τον μαθητή 
όπ κάποιος θα τον κρίνει και έτσι 
από μόνο του το παιδί αφήνεται 
συνειδητά και μη στην... χάρη του 
ηλεκτρονικού δασκάλου ενώ από 
την άλλη η ύλη που περιλαμβάνε¬ 
ται είναι πολύ μεγάλη. Οι ερωτή¬ 
σεις, οι ασκήσεις και τα ΙβδΙδ 
έχουν εξαιρετική ποικιλία. 

Η έλλειψη βέβαια γραφικών με 
ή χωρίς κίνηση είναι ένα μεγάλο 
μείον για την ψυχαγωγία. 

ΑΠΑΙΤΗΖΕΙΖ 

ΗΑΚΟνΙίΑΚΕ 

Μιλάμε για συμβατούς πάντοτε 
όπου αρκεί ένα απλό ΡΟ με 512Κ 
μνήμηκαι ένα άίδΚ άτίνθ. Μπορεί 
να είναι 5.25 ιντσών ή 3.5 χωρίς 
πρόβλημα αφού στην αγορά κυ¬ 
κλοφορούν και τα δύο πακέτα. 
Ανάλογα βέβαια με το πόσο γρή¬ 
γορο μηχάνημα έχετε είναι και η 
ταχύτητα στην οποία τρέχει το 
πρόγραμμα. Ακόμα και σε έναν 
απλό ΡΟ όμακ; δεν είχαμε κανένα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτό που πρέπει να πούμε -για να μην παρεξηγηθούμε- 
πριν απ’όλα είναι ότι τα προγράμματα αυτά σε καμμία περί¬ 
πτωση βεν πρέπει να θεωρηθούν ότι υποκαθιοτούν ή αντι¬ 
καθιστούν το βιβλίο, το σχολείο ή τον δάσκαλο. Είναι βοη¬ 
θήματα για την μελέτη και την καλύτερη αξιοποίηση του 
ελεύθερου χρόνου. Ενα εκπαιδευτικό παιχνίδι είναι ο χα¬ 
ρακτηρισμός που θα τους ταίριαζε. Κύριο στοιχείο είναι η 
ευκολία του χειρισμού και κατά δεύτερο λόγο η ποσότητα 
της διδακτικής ύλης που περιέχεται σ’αυτά. Πολύ καλή 
προσπάθεια που χάνει μόνο στην παρουσίαση. 


πρόβλημα. 

ΜΕΡΙΚΕΖ 

ΕΠΙΑΟΖΕΙΖ 

Ναι, είναι η ώρα του παιδιού. 
Φυσικά και θέλετε να μάθετε πόσο 
καλά τα καταφέραμε εμείς στις 
ερωτήσεις που μας έβαλαν τα 
προγράμματα! Αν και έχουμε να 
πιάσουμε κάποιο αντίστοιχο βι¬ 
βλίο εδώ και 15 περίπου χρόνια 
δεν τα πήγαμε τόσο άσχημα: 
Θρησκευτικά ΣΤ’ Δημοπκού 8 σω¬ 
στές και 4 λάθος απαντήσεις. 
Μελέτη περιβάλλοντος Γ’ Δημο¬ 
τικού 11 σωστές καμία λάυθος 
(έ,τι οικολόγοι θα είμασταν). 
Θρησκευτικά Γ' Δημοτικού 8 σω¬ 
στές 2 λάθος, ιστορία Γ' Δημοτι¬ 
κού 7 σωστές 0 λάθος, Γεωγρα- 
φία ΣΤ' Δημοτικού 14 σωστές 6 
λάθος (πάντοτε ήμουν σκράπας 
σ'αυτό το μάθημα) Μαθηματικά 
ΣΤ’ Δημοτικού 8 σωστές μία μόνο 
λάθος και Μελλέτη περιβάλλο¬ 
ντος ΣΤ’ Δημοτικού 8-0. Δεν τα 
πήγα και άσχημα. Θα πάρω ενδει¬ 
κτικό με καλό βαθμό. 

ΠΑΡΟΥΖΙΑΖΗ 


ΥΠΕΡ 

Μεγάλο ποσσοστό διδασκό¬ 
μενης ύλης 
Σωστή δόμιση 
Πολλοί τρόποι εξέτασης 
Ποικιλία 

ΚΑΤΑ 

Εκνευριστική εισαγωγή σε κά¬ 
θε δισκέτα 
Μέτρια παρουσίαση 
Πολλές διαφορές χειρισμού 
ανάμεσα σε δισκέτες της 
ίδιας σειράς. 


αποτέλεσμα όλα τα -ελάχιστα- 
σχήματα που εμφανίζονται να εί¬ 
ναι πολύ απλά και μερικές φορές 
ακόμα και κουρασπκά. Το ξέρουμε 
βέβαια όπ είναι ένα εκπαιδευπκό 
πρόγραμμα αλλά καλό θα ήταν να 
υπάρχει κάποια επιλογή για πιο 
δυνατά μηχανήματα με μερικές 
όμορφες γραφικές παραστάσεις. 
Οπως και να το κάνουμε απευθύ¬ 
νεται σε παιδιά που θέλουν να 
παίξουν. 


Μέτρια. Αυτή η λέξη χαρα¬ 
κτηρίζει καλύτερα από ο,τιδή- 
ποτε άλλο την εμφάνιση των 
ερωτήσεων και την αίσθηση 
που αφήνει ο προγραμματι¬ 
σμός. Η εισαγωγή είναι πολύ 
μέτρια και ο ήχος σε όλη την 
διάρκεια του προγράμματος 
είναι μάλλον εκνευριστικός 
και τα μυνήματα έχουν μεγάλη 
διάρκεια στην οθόνη, πράγμα 
που μειώνει την εθισπκότητα 
όλης της προσπάθειας. 

Δεν υπάρχουν γραφικά και 
όλα γίνονται σε ίβχΐ ιποάβ με 


ΠΡΟΪΟΝ 

;^.^ΑΡΝΩΝ292&’ 
ΜΕΣΣΑΡΑΣ3, 11254 
ΑΘΗΝΑ ^· 

Τηλ., 8678440-1, 8643277 


ΤΙΜΗ 

6000 ΔΡΧ. 


+ΦΠΑ 
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Π άρα πολλές φορές θα ευχόσατε τα 
προγράμματα να ήταν μικρότερα έτσι 
ώστε να χώραγαν σε λιγότερες δισκέ¬ 
τες ή θα θέλατε να κρατήσετε ένα αντίγραφο 
του αγαπημένου σας προγράμματος και νιώθε¬ 
τε το πορτοφόλι σας να σας σφίγγει για τις 

Οσοι από σας επι¬ 
κοινωνείτε μέσω ηηο- 
άβπη και μετράτε τον 
χρόνο τότε ξέρετε 
την μεγάλη διαφορά 
στην αποστολή ή λή¬ 
ψη, ανάμεσα σε 1Μό 
και ΘΟΟΚό. Τι σας λεί¬ 
πει; Ενα πρόγραμμα 
συμπύκνωσης αρχεί¬ 
ων. Εχει ο ΑΤΑΡΙ; 
Πολλά και καλά: ΑΡΟ, δςυαβίι, ΟΓυηοή, 
ΜβεΙι, 1-Ζνν για να ονομάσουμε τα πιό γνωστά. 
Στη στήλη μας θα αναφερθούμε στο πιό διαδε¬ 
δομένο και που υπάρχει και στα ΡΟ, το ΑΡΟ. 

Βασικά αποτελείται από ένα πρόγραμμα το 
ΑΡΟΧΧΧ.ΤΤΡ και κάποιο αρχείο-εγχειρίδιο. 
Στη θέση των XXX υπάρχει κάποιος αριθμός 
που δηλώνει την έκδοση (ο γράφων έχει την 
6.02, δηλαδή το ΑΡ0602). 

Χειρίζεται κάποιο άλλο αρχείο, το ΑΡΟ, το 
οποίο έχουμε δημιουργήσει εμείς ή μας το 
έχουν δώσει και το οποίο είναι σαν ένας φά- 
κελλος μέσα στον οποίο μπορούμε να εισά¬ 
γουμε, να εξάγουμε, να ελέγχουμε οτιδήποτε 
αρχείο. Ετσι μέσα στο ίδιο ΑΡΟ αρχείο μπο¬ 
ρούμε να συμπυκνώσουμε πολλά προγράμμα¬ 
τα μαζί και οποιαδήποτε στιγμή να εξάγουμε 
όποιο θέλουμε. 

Στον 3Τ όσα αρχεία έχουν επέκταση ΤΤΡ 
(Τθ3 ΤεΚθπ ΡαΓθππθΐθΓδ) είναι προγράμματα 
που όταν τα επιλέξουμε για εκτέλεση ανοίγει 
ένα άί3ΐθ9 όοχ (φωτ. 1) που επιτρέπει να γρά¬ 
ψουμε κάποιες οδηγίες-παραμέτρρυς δωθούν 
σ’αυτό το πρόγραμμα. Ετσι “τρέχοντας" το 
ΑΡΟΧΧΧ.ΤΤΡ δίνουμε κάποιες παραμέτρους 
που δηλώνουν τι θέλουμε να κάνουμε (π.χ. συ¬ 


επιπλέον δισκέτες. 
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μπύκνωση, αποσυμπύκνωση, απλά να δούμε τα 
περιεχόμενα, με τί όνομα θα είναι τα συμπυ¬ 
κνωμένα αρχεία, ποιά αρχεία θέλουμε να συ¬ 
μπυκνώσουμε κλπ). Αν δεν δώσουμε καμμία 
παράμετρο θα μας δώσει μία σελίδα με πληρο¬ 
φορίες για πς παραμέτρους και τι κάνει η κάθε 
μία. θεωρείστε ένα ΑΡΟ αρχείο. Επειδή όμως 
όλα αυτά μπορεί να μιάζουν με κινέζικα υπάρ¬ 
χουν διάφορα προγράμματα (δΙπθΙΙε) μέσω των 
οποίων χειριζόμαστε αυτό το ΤΤΡ. Το ποιό 
γνωστό είναι του ΟΙί3γΙθ 3 ϋοΐΊΠδοη (φωτ. 2). 
Επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε όλες τις εντο¬ 
λές κάνοντας απλές επιλογές με το ποντίκι. Οι 
εντολές-δυνατότητες είναι απλές, οι πιό βασι¬ 
κές των οπσίων είναι: 

ΑΟΟ: πρόσθεση νέου αρχείου 

ΜΟνΕ: πρόσθεση νέου αρχείου με διαγραφή 

του πρωτότυπου 

ΟΕ1.ΕΤΕ: διαγραφή αρχείου 

ΤΕ3Τ: έλεγχος ορθότητας κατάστασης συ- 

μπ/νου αρχείου 

ΕΧΤηΑΟΤ: αποσυμπύκνωση αρχείου 
ΚϋΝ: “εκτέλεση" αρχείου χωρίς αποσυμπύ¬ 
κνωση 

1.Ι8Τ: κατάλογος περιεχομένων 
Επίσης επιτρέπει την κωδικοποιημένη συ¬ 
μπύκνωση και άλλα πολλά καλούδια που θα τα 
ανακαλύψετε μόνοι σας ή θα τα βρείτε στο αρ- 
χείο-οδηγίες που συνοδεύει τα προγράμματα. 

Το ΑΡΟ.ΤΤΡ είναι ΡΟ (ρυόΐίο άοΓηθίη) και έτσι 
μπορείτε να το χρησιμοποιείτε ελεύθερα, αν 
πρόκειται για προσωπική χρήση. Το 3ΗΕΕΙ. εί¬ 
ναι 3ή3Γθ\Λ/3Γθ, πράγμα που σημαίνει όπ άν το 
χρησιμοποιείτε θα πρέπει να στείλετε ένα συμ¬ 
βολικό ποσό στον κατασκευαστή. 

Και τα δύο αυτά προγράμματα μπορείτε να τα 
βρείτε σε οποιαδήποτε βιβλιοθήκη ΡΟ του 
εξωτερικού. Μία απ’ τις πιό ενημερωμένες εί¬ 
ναι η 
3Τ Οί-ΟΒ 
9 3υίίοη Ρΐ3θθ, 

49 3Τοηθν 3ίΓθθΤ, 

ΝοίΤίηςίταπτ, 

ΝΘ1 1Ι_Χ Εη9ΐ3ηά. 
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Η Ελληνική ΑΤΑΒΙ 

Από τότε που ξεκίνησε η στήλη αυτή αποφύγα¬ 
με την κριτική προς την αντιπροσωπεία (πρώην 
ΕΛΚΑΤ και νυν Α.ΣΥΣΤΕΜΣ). Οχι γιατί δεν είχαμε 
παράπονα ή παρατηρήσεις να κάνουμε ως προς το 
τράπο που χειριζόταν την διαφήμιση, την διακήνι- 
ση και την υποστήριξη των μηχανημάτων αλλά 
επειδή ξέραμε ότι προετοίμαζαν ανακατατάξεις 
και αναμέναμε. Τώρα που άρχισαν να εμφανίζονται 
οι αλλαγές και επειδή κατ’ αρχήν εμφανίζονται θε- 
πκές (μεταφορά του εβΓνίοβ και σύντομα και της 
έδρας, στην Πειραιώς στο Μοσχάτο σε καλύτε¬ 
ρους και ανετότερους χώρους, με αναδιοργάνωση 
και εξοπλισμό του τεχνικού τμήματος για σακττό- 
τερη και γρηγορότερη επισκευή των μηχανημά¬ 
των, με επάρκεια σε παρακαταθήκη μηχανημάτων 
κλπ.). 

Αν αληθεύουν μάλιστα και οι φήμες ότι θα ξανα¬ 
κάνει την επίσημη εμφάνιση της σπς εκθέσεις, όπ 
θα αναλάβει την εισαγωγή περιφεριακών και προ¬ 
γραμμάτων και άτι σύντομα θα έχει και στα χέρια 
της ένα απ’ τα νέα μοντέλα ίαίοοη, τότε θα χαιρε¬ 
τήσουμε και θα ενισχύσουμε τη νέα αυτή προσπά- 
θεια.Μια μόνο παρατήρηση-προτροπή: αν δεν φέ- 
νεται η ύπαρξη των δΤ σπς βιτρίνες των καταστη¬ 
μάτων τότε είναι σαν μην υπάρχει ή σαν είδος που 
κυκλοφορεί σε κατ’ οίκον επιδείξεις και τότε όλες 
οι προσπάθειες θα πέσουν στο κενό. 

Ψηφιακό σύστημα 
αποθήκευσης απ’ τη 
ΥαπιαΙια 

Η ΥαιπαΙια ανακοίνωσε την κυκλοφορία του 
ΟΒΧ-05, ενός ψηφιακού συστήματος αποθήκευ¬ 
σης ήχου που επιτρέπει ταυτόχρονη ηχογράφηση 
2 1 γ 30Κ3 και απόδοση 4 ίΓβοΚε (με δυνατότητες 
μελλοντικής επέκτασης). Αποτελείται από ένα 
εσωτερικό σκληρό δίσκο ΙΟΟΜό, επιτρέποντας 
την εγγραφή 10 λεπτών στερεοφωνικού ψηφιακού 
ήχου. 


Ο χρόνος αυτός μπορεί να επεκταθεί συνδέο¬ 
ντας αλυσιδωτά συμβατούς σκληρούς τύπου δΟδΙ. 
Το όλο σύστημα ελέγχεται από ένα δΤ "τρέχο- 
ντας” το ΟΙΙΒΑδΕ της δ{βϊηΙ) 6 Γ 9 . Περιλαμβάνει 16 
όίί Α/0 και 18 ΡΪΙ0/Α (αναλογικό σε ψηφιακό και 
αντίστροφα) μετατροπέα, 0ί9ίΐ3ΐ Ε9υ3ΐί3βΓ για πα- 
ραμετρική ρύθμιση πολλών συχνοτήτων για κάθε 
κανάλι σε πραγματικό χρόνο, δ3ηίΐρΙίη9 συχνότη¬ 
τες 44.1 και 48 Κίιζ για πραγματική 00 ποιότητα 
ήχου, ψηφιακό επεξεργαστή σήματος (ΟδΡ) για 
πολλαπλά ηχητικά εφέ κλπ. Οι συνολικές δυνατό¬ 
τητες του συστήματος προβλέπεται σε συνδιασμό 
με πς εξαιρετικές δυνατότητες του ΟίΙΒΑδΕ έκ¬ 
δοση 3 κάνουν την ΥαΓηοόβ να εκτιμά όπ αποτελεί 
μια μεγάλη καινοτομία στον χώρο της ηχογράφι- 
σης και αναπαραγωγής αυθεντικού και πιστού 
ήχου. 

ΡβΙοοη συνέχεια 

Γράψαμε τον προηγούμενο μήνα για την νέα 
σειρά μηχανημάτων που ετοιμάζεται να εμφανίσει 
η ΑΤΑΒΙ με την επωνυμία ίαίοοη. Μετά και την έκ¬ 
θεση στον Καναδά οι φήμες αυτές όχι απλά επιβε¬ 
βαιώθηκαν αλλά και ενισχύθηκαν με νέα στοιχεία. 
Τ ο μοντέλο που περιγράψαμε θα είναι το εισαγωγι¬ 
κό της σειράς με ενδιάμεσες εκδόσεις με τον 
68040 και καταπληκτικό μηχάνημα με 2 68040 και 
τεράστιες δυνατότητες επεξεργασίας. Στην έκθε¬ 
ση του ΟυεεβάοΓΐ περιμένουν την εμφάνιση πολ¬ 
λών απ’ αυτά τα μοντέλλα οπότε θα έχουμε περισ¬ 
σότερα να πούμε. 

ΟΓίνβ 1.44ΜΙ) 

Σε παλιότερο τεύχος του ΙΙδΕΒ είχε γραφτεί 
ένα γράμμα αναγνώστη (Παναγιωτίδης Ισαάκ, 
Δεμηρίδου 75, Αθήνα) που ρωτούσε άν μπορεί να 
βάλει άπνβ 1.44ΜΙ). Η απάντηση του περιοδικού 
ήταν "αυτό δεν γίνεται" και δυστυχώς ή ευτυχώς 
ήταν λανθασμένη. Γίνεται και μάλιστα αρκετά γρή¬ 
γορα και αρκετά φθηνά. Επικοινωνήστε είτε με την 
ανππροσωπεία, είτε με την Ιθ3ΐΠ3οΛ (3629473) 


'ϊυ 

•ϊυυ 

Τ ο ΡΙΝΗΕΑΟ οίναι 
ένα μικρό 
•ΗαΓονν&το βοη· 
θητικό πρόγραμ¬ 
μα σχοΒιασμένο να κπι- 
ταχύνοι την οκκίνηση 
και το φόρτωμα προ- 
γραμμάτων στον 8Τ. 

ΕιΒικό για όσου^ 
έχουν σκληρό όΐσκο οι 
Βιοφορές οίναι πολύ 
μογάλει;. 

Είναι απόλυτα συμβα¬ 
τό με τα υπάρχοντα 
προγρόμματα στον 
ΑΤΑΗΙ (ειβικά η έκΒο- 
ση 2.1) και έχει μεγ€κ 
λύτερη επΙΒραση στις 
παλιότερες εκΒόσεις 
του Τ08 (πριν την 1.4). 

Πρέπει να το έχετε 
μέσα στο φάκελλο 
Αυτό, που έχουμε εξη¬ 
γήσει σε παλιότερο 
τεύχος, και πρέπει να 
είναι από τα πρώτα σ’ 
αυτόν. 

Αυτό είναι και το μό¬ 
νο που έχετε να κάνε¬ 
τε για την εγκατόστει- 
ση του. Από’ κει και 
έπειτα ανκιλαμβόνει 
μόνο του την επιτάχυν¬ 
ση του 8Τ σας. 

Η Βιακρορό που εΙΒα- 
με σαν παρόΒειγμα εί¬ 
ναι: 

Τ08 1.0 Τ08 1.4 
ΜοτκΙΡΙιι· ββ% 34% 
ΟβΙεηιυ· 45% 17% 

Είναι φανερό τα πλε¬ 
ονεκτήματα και Βεν 
έχετε παρά να απευ¬ 
θυνθείτε στη ΒιεύΟυν- 
ση που αναφέραμε πα¬ 
ραπάνω και να προσΒε- 
θείτε... 
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Τα αποτελέσματα που περιμένατε... 

θα τα περιμένετε λίγο ακόμα γιατί μην ξε¬ 
χνάτε ότι ο διαγωνισμός 8ιχτηηιετ 92, 
ήταν για 2 μήνες. 

Η κλήρωση θα γίνει 12 Σεπτεμβρίου όπως θα 
θυμάστε, στο κατάστημα ΕαεγίβοΗ. 

Γι ’αυτό βιαστείτε λίγσ 
προλάβαιτε ακόμα. 

Γρήγορα λοιπόν γιατί οι 
2 Ρ€286Ι16ΜΗζ περιμένουν τους καινούργι¬ 
ους ιδιοκτήτεςτους. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 — ΤΗΑ.: 3633357 - 3640243 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500.57000 8.9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 


ΑΜΙβΑ 500 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10848.38000 & 9ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 18000 

ΑΜΙΟΑ 600 .34000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 13000 

ΑΜΙΟΑ 600 +ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 10848.38000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20000 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 8 ΕΓΧΡΟΜΗ.22000 & 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΑΤΑΒΙ5208ΤΕ..115000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΕ.150500 ΜΕΧΡΙ 8ΔΟΣΕΙΣ 


Ο. 


ΙΚΑΒ05 640ΚΒ 10 14' ΜΟΝΟ.-.100000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΟΝΟΑΙ 16ν 640ΚΒ ΜΟΝΟ 20ΜΒ ΗΟ....135000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΟΒΟ ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.,84000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΟΝΟΑΙ 3υΡΕΒ 16ν νΟΑ ΟΟΙ.ΟΒ...165000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


0000 ΡΟΒΟΕ 80286/1680 ΥΟΑ ΟΟΙΟΒ..186000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 80 Ρ1.υ8 1ΜΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ .215000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 3286 10 νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.230000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ8ΤΒΑΟ 3286 10 νΟΑ ΟΟΙΟΒ 1ΜΒΒΑΜ40ΜΒΗΟ 300000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡυΟΓΤΕΟΗ 80286 ΙΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.207000 ΣΕ 8ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΗΝΕΟΕΒ ΕΟΒΟ ΑΤ 1ΜΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒΟ80286 ΙΜΒΑΟΜΒΗΟνΟΑΜΟΝΟ. 205000ΣΕ8ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ80286 30 νΟΑ ΜΟΝΟ ΗΟ 40ΜΒ. 210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80286 ΙΟ 52ΜΒΗ0ν0Α ΜΟΝΟ... 230000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3868Χ 


ΙΚΑΗ08 80386 8Χ 1 Μθ 10 14νθΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.245000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ8ΤΟΑΟ 3386 δΧ 1ΜΒ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 δΧ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 803β6δΧ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΟΟίΟΒ 325000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80386 8Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟΙΟΒ.270000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0000 ΡΟΒΟΕ 386δΧ/25/2ΜΒ40ΜΒΗΟ... 240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΑΤ 386δΧ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

δΟΗΝΕΟΕΒ ΕΟΒΟ δΧ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ .250000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386δΧ 2ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.309000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΚΑΒΟδ 80386 33ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 33ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.460000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

6000 ΡΟΒΟΕ 386 2ΜΒ 40ΜΒ..280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΑΤ 60386 33ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ίΑΡΤΟΡ-ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΗΥυΝΟΑΙ 80286/1(ν40ΜΒ ΗΟ. 235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑΟ ΑίΤ 386δΧ 40ΜΒ ΗΟ.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ ίΤ5 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑΟ θ0366δΧ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.528000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υεδΤ386Λ33/4ΜΒ 105ΜΒΗΟ.670000 ΣΕ9ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


δΤΑΒ 10 20.15000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 

ΗΥυΝΟΑΙ ΡΙΝΟνίΑ... ...15000 & 5ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7000 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟΚΧ 1170 .58000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

δΤΑΒ ΙΑδΕΒ 4. 300000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ δΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟίΤΙΖΕΝδ\νΐΡΤ9 .ΟΑίί 

ΟΓηΖΕΝ8ννΐΡΤ24..., .ΟΑΙΙ 

ΗΕννίίΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ίΑ8ΕΒ ΡΒ1ΝΤΕΒ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ50..207000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑΟ ΡΧ-5050.154000 ΣΕ 7ΔΟΣΕΙΣ 

δΟΗΝΕΙΟΕΒ δΡΡ 101.140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑΟ 6000 ΑΤ.....190000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ ΗΡ 1000.175000 ΣΕ 7ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΠ ίΟΟΙΟ & ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΟΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286 386δΧ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 
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Π ερίμενα οτι θα συμβεί κι αυτό αλλά όχι 
τόσο γρήγορα. Τελικά, φαίνεται οτι το 
καλοκαίρι είναι “νεκρή” περίοδος για 
όλους και όλα (ή σχεδόν)! Ετσι στο ερώτημα 
του τεύχους 26 “Πόσοι είναι οι αριθμοί;" δεν πή¬ 
ρα ΟΥΤΕ ΜΙΑ σωστή απάντηση!! 

Πολλοί βιάστηκαν να μου γράψουν οτι οι 
αριθμοί είναι άπειροι. Αρκετοί, που θεώρησαν 
αυτή την απάντηση πολύ προφανή, αποφάνθη 
καν οπ οι αριθμοί είναι δέκα (από 0 ως 9) γιατί 
με αυτούς σχηματίζονται όλοι οι άλλοι. Κανείς 
όμως δεν σκάφτηκε οτι συχνά ο 32μπιτος κάνει 
μπλόφες και οπη 
ερώτηση έκρυβε 


Αναγνώστης του μήνα ο Στα- 
μάτης Ριζάκης από τον Πει¬ 
ραιά, για την έξοχη κάρτα 
(αλλά και τις προηγσύμενες) 
καθώς και τις προεκτάσεις 
που έδωσε στο πρόβλημα με 
τα γράμμα του. Μπράβοι 


πολλή πονηριά: 
Αριθμοί δεν υπάρ¬ 
χουν μόνο στην 
αριθμητική αλλά και 
στη γραμματική κι 
εκεί είναι μόνο 
ΔΥΟ και τους ξέρε¬ 
τε όλοι πολύ καλά: ο ενικός και ο πληθυντι¬ 
κός! Μή μου κατεβάσετε τα μούτρα, γιατί έχω 
τονίσει κατ'επανάληψη οτι εδώ μετράει η συμ¬ 
μετοχή και η προσπάθεια. Σκοπός δεν είναι να 
πουλήσετε “εξυπνάδα" αλλά να κερδίζετε "κάπ" 
κάθε φορά, όσο λίγο κι αν είναι αυτό. 

Προσοχή λοιπόν, γιατί το επόμενο πρόβλημα 
είναι αρκετά σοφισηκέ (και εξαιρετικά αφιερω¬ 
μένο στον αναγνώστη με το ψευδώνυμο 
“ΚΑΣΠΑΡΟΒ"). Στη γενικευμένη του διατύπωση 
έχει ως εξής: “Σε μια 'σκακιέρα’ ΝχΝ, με πόσους 


• Για Ν=2 β«ν υπάρχει τρόπος 


• Για Ν=3 δεν υπάρχει τρόπος 


• Για Ν=4 υπάρχουν δύο τρόποι 


• Για Ν=5 πόοοι τρόποι υπάρχουν; 


τρόπους μπορούμε 
να τοποθετήσουμε 
Ν βασίλισσες έτσι 
ώστε καμία απ'αυ- 
τές να μή χτυπάει 
τις άλλες;" (για 
όσους δεν γνωρί¬ 
ζουν οκάκι, αναφέ¬ 
ρω οτι μια βασίλισ¬ 
σα χτυπάει τα τε¬ 
τράγωνα που βρί¬ 
σκονται στην ίδια 
γραμμή, στην ίδια 
στήλη και στις ίδιες 
διαγώνιες μ’αυτήν). 

Ας το δούμε για 
Ν=2. Στην στοιχει¬ 
ώδη 2x2 'σκακιέρα’, αν τοποθετήσουμε την 
πρώτη βασίλισσα οπσυδήποτε, χτυπάει όλες πς 
άλλες θέσεις, άρα δεν υπάρχει τρόπος. Για 
Ν=3, θα δείτε οπ επίσης δεν υπάρχει τρόπος 
να τοποθετήσετε 3 βασίλισσες σε μια 3x3 'σκα¬ 
κιέρα’. Για Ν=4, βρίσκουμε (με περισσότερο ψά¬ 
ξιμο) οπ υπάρχουν δύο λύσεις, όπως φαίνεται 
και στο σχήμα. 

Και τώρα το μπαλλάκι σε σας: "Πόοοι τρό¬ 
ποι υπάρχουν να τοποθετηθούν 5 βασί¬ 
λισσες σε μια 5x5 'σκακιέρα’, χωρίς να 
χτυπιούνται μεταξύ τους;”. Αυτό είναι το 
ζητούμενο. Και θέλω να τους βρείτε όλους (δεν 
είναι και πάρα πολλοί), να τους σχεδιάσετε και 
να τους στείλετε. 


Οι πολύ πορωμένοι μπορούν να ασχοληθούν 
και με το πρόβλημα για Ν=6,7,8 (αληθινή σκα- 
κιέρα), 9 κτλ. Ακόμα μπορείτε να κάνετε πρό¬ 
γραμμα σε ΒΑδίΟ (ή άλλη γλώσσα) που να βρί¬ 
σκει πς λύσεις για οποιοδήποτε μέγεθος σκα- 
κιέρας, αν κι αυτό είναι κάπως δύσκολο. 

Γ ια να δούμε τί ψάρια πιάνετε! 

Ο Τριανταδυάμηιτος 

Οι απαντήσεις σας να συνοδεύονται από καρτ- 
ποστάλ και να σταλούν στη διεύθυνση: 

Π€ριο8ικό 1Ι8ΕΒ 
Σπάρτης 75, Χαιδάρι 
12461 ΑΘΗΝΑ 
Για τη στήλη "ΒΙρ ΤτουΙιΙβ” 
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• Ευχαριστίες στους: Χριστόφορο 
Μπβνετάτο, Γιώργο Αντωνάτο 

από Κεφαλλονιά και Φαικίωνα 
Μπακιρτζή από Κομοτηνή για τα 
γράμματά τους. 

• ΑΑέξη Χάλμη (Αγία Παρασκευή): 
Εδώ είμαστε και πάλι! Οσο γράφεις 
εσύ, θα απαντάω εγώ. Φοβερά πρω¬ 
τότυπη η κάρτα σου. Το χρονικό πε¬ 
ριθώριο είναι στις 10 του επόμενου 
μήνα (δηλ. σπς 10 Οκτώβρη για το 
πρόβλημα αυτό). ΤΙτθπΚε ίοτ 
βνθτγίίιίης! 

• Χαράλαμπο Αττώνη 

(Κερατσίνι): ίσως έστειλες μία από 
πς καλύτερες κάρτες που έλαβα πο¬ 


τέ! Για το ερώτημά σου τηλεφώνησε 
στο περιοδικό: δεν υπάρχει κανένας 
λόγος να φοβάσαι αν έχεις εμπιστο¬ 
σύνη στον εαυτό σου. Ελπίζω να πέ- 
τυχες σπς εξετάσεις σου! 

• Νίκο Υφ<ηπή (Αθήνα): Καλώς 
ήλθες στην παρέα μας! Μείνε μαζί 
μας! 

• Αντιγόνη Φούρκα (Πειραιάς): 
Ευχαριστώ πολύ για τη συμμετοχή 
σου. Στείλε γράμμα στη στήλη “Τα 8 
όίί ποτέ δεν πεθαίνουν”. 

• Λάζαρο Γονίβη (Περιστέρι): Ο 
νεώτερος Γβνίβννβτ του περιοδικού 
είναι 20 ετών και ο 'νίρατότερος" 25! 

• Γιάννη Ρούοοο (Αθήνα): Τα λό¬ 


για σου μου δίνουν θάρρος και η κάρ¬ 
τα σου ήταν πολύ ωραία. Οσο για το 
πρόβλημα βιάστηκες να το χαρακτη¬ 
ρίσεις εύκολο! 

• Γιώργο Ταριακίδη (Αγία 
Παρασκευή): Ευχαριστώ για την υπο¬ 
στήριξη, την κάρτα και το σκίτσο. 

• Αιμίλιο Μπάγη (Πάργα): 
Ειλικρινά πολύ πρωτότυπη απάντη¬ 
ση στο πρόβλημά 27 και ήταν και η 
πρώτη που έλαβα. Δυστυχώς δεν εί¬ 
ναι η σωστή, αλλά προλαβαίνεις να 
ξανασκεφτείς και να ξαναγράψεις! 

• θοβωρή Λάκκο (Νεάπολη): 

Πολύ όμορφη κάρτα. Ευχαριστώ για 
πς ευχές σου! 
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ΓΙΜιΡΜΘΕΙιΙΜΕ 


ΓΛηΖΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΑΤΙΣΜΟΥ 



Τ ο καλοκαίρι τελείωσε επι¬ 
στροφή λοιπόν στις θέ¬ 
σεις μας με κάπ διαφορε¬ 
τικό αυτή τη φορά για τους αρ¬ 
χάριους φίλους μας. Μέχρι τώ¬ 
ρα μιλήσαμε για τα μέρη ενός 
υπολογιστή και γενικά είδαμε πς 
βασικότερες έννοιες στο Ιι3γ- 
άννβΓβ. 


Αυτό το μήνα αντίθετα θα μι¬ 
λήσουμε για τις γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού, τι είναι, ποιους 
σκοπούς εξυπηρετούν και γενι¬ 
κότερα τον τρόπο λειτουργίας 
τους. Αν και οι περισσότεροι 
γνωρίζουν π είναι γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού, λίγοι είναι αυτοί 
που κατανοούν το τρόπο λει¬ 
τουργίας της, τις διαδικασίες 


που εκτελεί και πς διαφορές με¬ 
ταξύ τους σε έννοιες όπως 
οοΓΤίρίΙβΓ και ίηίβΓρΓβηΙβΓ. Βέβαια 
τον χρήστη όπως δεν τον ενδια¬ 
φέρει τα βήματα που θα ακολου¬ 
θήσει ο υπολογιστής για να 
πραγματοποιήση μία εργασία 
έτσι δεν τον ενδιαφέρει ο τρό¬ 
πος που μία γλώσσα προγραμα- 
τισμού θα υλοποιήση 
μία εφαρμογή του αλ¬ 
λά το τελικό αποτέλε¬ 
σμα που θα δώσει. 

Σαν κριτήρια αξιο¬ 
λόγησης μίας γλώσ¬ 
σας χρησιμοποιούνται 
συχνά η ταχύτητα του 
τελικού προγράμμα¬ 
τος, το μέγεθος του 
και η απλότητα της. 

Πριν περάσουμε να 
τα αναλύσουμε όλα 
αυτά καλό είναι να 
δούμε χονδρικά τι εί¬ 
ναι γλώσσα προγρα- 
ματισμού και γιατί ανα¬ 
πτύχθηκε. 

Κάθε υπολογιστής 
ή καλύτερα κάθε επε¬ 
ξεργαστής έχει ένα δι¬ 
κό του σετ εντολών 


για ανάπτυξη προ¬ 
γραμμάτων. Αυτές οι 
εντολές ουσιαστικά 
δεν είναι τίποτε άλλο 
από μία σειρά δυαδικών ψηφίων 
(0 ή 1) που ανάλογα παριστά¬ 
νουν και μία εντολή. 

Οπως αντιλαμβάνεστε δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να γράψουμε ένα 
πρόγραμμα με χιλιάδες σειρές 
από τέτοια δυαδικά ψηφία. 
Αφενός είναι τραγικά εύκολο να 
κάνουμε ένα λάθος αφετέρου 
δεν θα καταλαβαίνουμε τίποτα 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ώστε να διορθώσουμε ή να προ¬ 
σθέσουμε κάπ. 

Ετσι λοιπόν αναπτύχθηκαν οι 
γλώσσες προγραματισμού στις 
οποίες πλέον γράφουμε κάποι¬ 
ες απλές αγγλικές φράσεις ή 
λέξεις που δηλώνουν την ανά¬ 
λογη εργασία που θέλουμε να 
κάνουμε. 

Με την σειρά της η γλώσσα 
αναλαμβάνει να “μεταφράσει” 
αυτές τις “λέξεις” σε κώδικα κα¬ 
τανοητό από τον υπολογιστή. 
Με τον τρόπο αυτό μας είναι ευ¬ 
κολότερο να “αποστηθίσουμε" 
την κάθε εντολή, την ακριβή λει¬ 
τουργία και σύνταξή της δηλαδή 
και κατά συνέπεια γρηγορότερα 
να αναπτύξουμε το πρόγραμμά 
μας. 

ΟΟΜΡΙίΕΒδΚΑΙ ΙΝΤΕΒΡΠΕ- 
ΝΤΕΒ3 ΕΙΝΑΙ ΔΥΟ ΕΝΝΟΙΕΣ 
ΠΟΥ ΔΗΛΩΝΟΥΝ ΤΟΝ ΤΡΟΠΟ 
ΜΕ ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΚΑΘΕ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑ ΓΡΑΜΜΕΝΟ ΣΕ ΜΙΑ 
ΓΛΩΣΣΑ ΥΨΗΛΟΥ ΕΠΙΠΕ¬ 
ΔΟΥ ΘΑ “ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΕΙ” 
ΣΤΗΝ ΓΛΩΣΣΑ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟ¬ 
ΓΙΣΤΗ. 

Οι γλώσσες προγραματισμού 
χωρίζονται σε υψηλού (Ιιί 9 ΐΊ 
ΙβνβΙ) και χαμηλού (Ιονν ΙονοΙ) 
επιπέδου. Με την σειρά τους οι 
γλώσσες υψηλού επιπέδου χω¬ 
ρίζονται ανάλογα με τον τρόπο 
που χρησιμοποιούν για να "μετα¬ 
φράσουν” το πρόγραμμα, οογπ- 
ρίΙθΓ ή ίηΙθΓρΓΘΠίθΓ. 

Στις υψηλού επιπέδου γλώσ¬ 
σες συγκαταλέγονται οι γνω¬ 
στές γλώσσες ΒΑδΙΟ, ΡΑδΟΑΕ, 
Ο κτλ ενώ οι μόνες γλώσσες χα¬ 
μηλού επιπέδου είναι η 
ΑδδΕΜΒίΥ και η γλώσσα μηχα¬ 
νής. 




Ε νώ η γλώσσα μηχανής δεν είναι τίποτε άλλο 
από ακολουθίες δυαδικών ψηφίων, όπιος εξη¬ 
γήσαμε παραπάνω, η αβββπιΐιΐν (συμβολική 
γλώσσα) μας επιτρέπει να χρησιμοποιούμε κάποια 
μνημονικά ονόματα για τη κάθε λειτουργία του υπο¬ 
λογιστή. Αν για παράδειγμα η εντολή 100101ΟΟ σε 
γλώσσα μηχανής εκτελεί μία πρόσθεση τότε σε 
888βηιΙιΙγ θα γράφαμε απλά ΑΟΟ (τα παραδείγματα 
είναι τυχαία). Να τονίσουμε ότι κάθε εντολή σε συμ¬ 


βολική γλώσσα (888βιηΙ>ίγ) αντιστοιχεί σε μία εντολή 
σε γλώσσα μηχιινής. Κάτι που δεν ισχυεί στις γλιόσ- 
σες υψηλού επιπέδου. 

Εφόσον ο υπολογιστής καταλαβαίνει μόνο δυαδικά 
ψηφία και εμείς χρησιμοποιούμε μνημονικά ονόματα 
καταλαβαίνετε οτι είναι απαραίτητο κάποιο πρόγραμ¬ 
μα που να μετατρέπει τα μνημονικά αυτά σε δυαδικά 
ψηφία. 

Τα προγράμματα αυτά ονομάζονται 88αβηηίιΙβΓ8. 
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ΓΛΩΣΣΕΣ Υ«ΡΗΛΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ 

αρόλο που η οοδοιπόΐγ διευκόλυνε την ανάπτυξη προγραμμάτων και 
είναι πιο κατανοητή από την γλώσσα μηχανής προέκυψε η ανάγκη για 
χρησιμοποίηση κάποιας γλώσσας που να έρχεται ακάμα πιο κοντά 
στο προγραμμαπστή και να μην χρειάζεται βαθειά γνώση του συστηματός 
του, άπως στην περίπτωση της αεεβόΐγ (καταχωρητές, διευθύνσεις κλπ). 
Τέτοιες γλώσσες είναι οι γλώσσες υψηλού επιπέδου. 

Τα πράγματα απλουστέυουν με πς γλώσσες αυτές καθώς δεν χρησιμο¬ 
ποιούμε στοιχεία όπως διευθύνσεις, καταχωρητές αλλά κάποιες γενικές έν¬ 
νοιες όπως μεταβλητές, διαδικασίες κλπ. Η μετάφραση ενός προγράμματος 
από μία γλώσσα υψηλού επιπέδου σε γλώσσα μηχανής γίνεται είτε με 
οοπτριΙθΓ (μεταγλωπστή) είτε με ίηΙβΓρΓβηΙβΓ (διερμηνέα). Ο οοπιρίΙβΓ είναι το 
υπεύθυνο πρόγραμμα που ελέγχει αν το δικό μας πρόγραμμα είναι σωστό 


(ΗΙΟΗ Ι,ΕνΕΙ. Ι.ΑΝΩυΑΟΕ81 

από συντακτική άποψη (μην ξεχνάτε οπ κάθε γλώσσα έχει τον δικό της τρό¬ 
πο σύνταξης των εντολών, δηλώσεων μεταβλητών κλπ) και κατόπιν αν δεν 
προκύψει λάθος το μεταφράζει σε γλώσσα μηχανής έτοιμο για να εκτελε- 
στεί. Ο ίηΙθΓρΓθπίβΓ κάνει ακριβώς τον ίδιο συντακτικό έλεγχο αλλά αντίθετα 
με τον οοηπρίΙθΓ δεν παράγει κώδικα αλλά εκτελεί την κάθε εντολή απ'ευθεί- 
ας. Η ΒΑ3ΙΟ για παράδειγμα είναι μία γλώσσα υψηλού επιπέδου πόυ χρησι¬ 
μοποιεί ίηΙβΓρΓβηΙβΓ. 

Οταν γράψουμε ένα πρόγραμμα σε Βαείο, ο ΙηΙθΓρΓβηΙβΓ θα ελέγξει για τυ¬ 
χόν λάθη και μετά θα εκτελέσει το πρόγραμμα. Σε αντίθεση με κάποια άλλη 
γλώσσα που χρησιμοποιεί οοηρίΐβτ, η 0 ας πούμε, όπου μας δίνει ένα εκτε- 
λέσιμο πρόγραμμα που θα το τρέχουμε ανα πάσα στιγμή θέλουμε αλλά χω¬ 
ρίς ο οοπιρίΙβΓ πλέον να μας είναι απαραίτητος. 



ΟΙ ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΔΙΑΦΟΡΕΣ 


Η βασική διαφορά μεταξύ 
οοπιρίΙβΓ και ίηΙβΓρΓβηίθΓ 
είναι οπ ο δεύτερος πρέ¬ 
πει απαραίτητα να είναι φορτωμέ¬ 
νος στην μνήμη κάθε φορά που 
θέλουμε να τρέξουμε κάποιο πρό¬ 
γραμμα. Πάρτε για παράδειγμα 
την Ββδίο. 

Τα προγράμματα δεν τρέχουν 
αυτόνομα χωρίς να φορτώσουμε 
τον ΙηίθΐρΓβηΙβΓ (την ΒαδΙο δηλα¬ 
δή). Σαν συνέπεια αυτού του μειο¬ 
νεκτήματος έχουμε και την διαρ- 
κεί επανάληψη ελέγχων. Δηλαδή 
κάθε φορά που εκτελούμε κάποιο 
πρόγρμμα μέσα από τον 
ίηΙθΓρτβηΙβΓ ελέγχεται εκ νέου το 
πρόγραμμα για συντακτικά λάθη. 
Από την άλλη πλευρά με την χρή¬ 
ση οοπιρίΙβΓ δεν χρειάζεται κατά 
πρώτο λόγο να έχουμε το 
οοπιρίΙβΓ φορτωμένο στην μνήμη 
και κατά δεύτερον δεν χρειάζεται 
να περνάμε το πρόγραμμα από 
οοπιρίΐαΐίοη (μετάφραση) κάθε φο¬ 
ρά που θέλουμε να το εκτελέσου- 
με .Εκτός απ’αυτό όμως ο 
ΙηΙβΓρΓβηΙβΓ κάνει τον συντακτικό 
έλεγχο ακριβώς την στιγμή που 


πρόκειται να εκτελεστεί η εντολή. 
Για παράδειγμα ας υποθέσουμε 
οπ έχουμε το εξής πρόγραμμα σε 
ΒΑδΙΟ: 

10 Οίδ 

20 ΡΒΙΝΤ“υδΕΒ" 

30 ΡΗΙΝΤ“υδΕΒ 

Η εντολή στην γραμμή 30 έχει 
λάθος διότι λείπει ένα εισαγωγικό 
από το τέλος της λέξεως ΙΙδΕΒ. 
Μόλις εκτελέσουμε το πρόγραμ¬ 
μα ακολουθούνται τα εξής βήμα¬ 
τα. Ελέγχεται η σωστή σύνταξη 
της πρώτης εντολής και εκτελεί- 
ται, μετά της δεύτερης και τέλος 
της τρίτης όπου δεν εκτελείται 
διόπ βρέθηκε λάθος στην σύντα¬ 
ξη της.Παρατηρούμε λοιπόν οπ 
το πρόγραμμα εκτελείται κανονι¬ 
κά μέχρι να παρουσιαστεί λάθος 
σε κάποια εντολή, όπου αν γίνει 
αυτό το διορθώνουμε και η εκτέ¬ 
λεση συνεχίζεται κανονικά. Στις 
γλώσσες προγραμματισμού με 
οοπιρίΙβΓ αν παρουσιαστεί κάποιο 
λάθος κατα την διάρκεια της “με¬ 
τάφρασης" το διορθώνουμε και η 
“μετάφραση” ξαναγίνεται από την 
αρχή· 


ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ - ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 

Σ τις μεν γλώοοες υψηλού επιπέδου έχουμε ευκολία και ταχύτητα 
στο τρόπο ανάπτυξης του προγραμματός μας και αυτό οφείλεται 
οτο ΟΤΙ έρχονται πιο κοντά στο προγραμματιστή αλλά σαν αποτέλε¬ 
σμα έχουμε το τελικό πρόγραμμα να είναι αργό και μεγάλο σχετικά σε μέ- 
γεβος. 

Οι χαμηλού επιπέδου γλώσσες χαρακτηρίζονται για την ταχύτητα του 
τελικού π^γράμματος και το μικρό μέγεβος αλλά δεν συνίστανται σε αρ¬ 
χάριους, σε εφαρμογές οι οποίες πρέπει να αναπτυχθούν σε μικρό χρονι¬ 
κό διάστημα και τέλος η διορθώσεις ή προσθέσεις είναι δυσκολότερο να 
πραγματοποιηθούν. Ας μην ξεχνάμε κιόλας οτι ένα πρόγραμμα σε αεεβάίγ 
λειτουργεί αποκλειστικά και μόνο στον υπολογιστή που γράφτηκε ενώ 
αντίθετα τα προγράμματα που γράφονται σε υψηλού επιπέδου γλώσσες 
μπορούν να μεταψερθούν και σε άλλους υπολογιστές αν διαθέτουν το κα¬ 
τάλληλο εοπιρίίον. Στις υψηλού επιπέδου γλώσσες που χρησιμοποιούν 
εοπιρίΙβΓ έχουμε το πλεονέκτημα οτι το πρόγραμμα τρέχει αυτόνομα και 
δεν υπάρχει σπατάλη χρόνου σε ελέγχους ενώ στις γλώσσες με 
ΙηΙΟΓρΓβηΙβτ πρέπει απαραίτητα να “κουβαλάμε” τον ίηέοτρτβηέοΓ μαζί και 
ο χρόνος εκτελεσής τους είναι μεγαλύτερος. Η υπεροχή των εοιπρίίοτ* 
είναι εμφανής και το αντιλαμβανώμαστε άλλωστε οφού και η Βαείε ακόμα 
εξελίχθηκε και κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή με εοπιρίίβτ. 


ΟΡΟΛΟΓΙΑ 

ΗΙΟΗ ΕΕνΕί ΕΑΝαυΑΟΕδ = ΥΨΗΛΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ ΓΛΩΣΣΕΣ 
ω\Λ/ ίΕνΕί ΕΑΝΟυΑΟΕδ = ΧΑΜΗΛΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΟΜΡΙίΕΡ = ΜΕΤΑΓΛΩΤΙΣΤΗΣ 
ΟΟΜΡΙίΑΤΙΟΝ = ΜΕΤΑΓΛΩΤΙΣΗ 
ΑδδΕΜΒίΥ = ΣΥΜΒΟΛΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ 

ΒΑδΙΟ = Γ ΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ (Ββςίηηβτβ ΑΙΙ- ρυΓροδβ δγπιόοΐίο 
ΙηδΙτυοίΙοη Οοάβ) 


Ενδεικτική διάταξη εντοΛ€άν σε πρόγραμμα τύπου ΡαεεαΙ 


Ρτοοταιη Οαιη·; 
υ·οβ θΓ(; 

ΡτοοοόυΓ· ΡΙικΙ; 
νοΓ 

Οι1,ΟΙι2,ΑγΚΗ,Χ : Ιη<β{|·τ; 

Β· 9 ·η 

ΜΓιϋβίΆώσε τον κρυφό αριθμό ή 
-1 για τέλος·); 

Β··<ΙΙη(οΙι1); 

ΜΠιΙΙβ οΗΙ ο -1 ύο 

Β·9ΐη 

οΙγ««γ; 

ΥΥτΗοίΆριθμός προσπαθειών:*); 

ηβα€ΐΙπ<οΙι2); 

είτεετ; 


Χ!=1; 

ΜΓΗ·(*Προσπάθεια ',χ,’:’); 
η··ιΙΙη(·Γηΐι); 

ννΐιΙΙο (Χ<ΟΙι2) ΑΝΟ (ΑΗΒιοΟΙιΙ) 
όο 

ΐΜρΙη 

II οΗΙΗ > οηΙίοΚΙ) Μίση 
1>·9ΐπ 

αοΙοχγίΙΟ,ΙΟ); 

«ίτΙΙσΙ'Είναι μικρότερος *); 
οηιΙ 
βΙεβ 
ΒοθΙη 

αοΙοχγ(ΙΟ,ΙΟ); 

ΜίΓΐΙοίΈίναι μεγαλύτερος*); 
Εηό; 

Οο(οχν(1,1); 

νϊίΓηβ(*Προσπάθεια ',χίΊ,’ : '); 


ΟοΙοχγ(15,1); 

ηοοάΙπίαιΙΙΗ); 

Χ:=Χ+1; 

Εηά; 

II ογΙΗι ο ΟΙιΙ ΤΗβη 

ΒομΙη 

οΙγ·ογ; 

ΥΥγΚοΙπΤΕΧΑΖΕΖ ■ Ο κρυφός 
αριθμός ήταν ο *,ΟΙι1) 

Εηά 

ΕΙεβ 

ΒοθΙπ 

οίηοτ; 

ΥνΓη·(*ΚΕΡΔΙΖΕΖ · Το βρήκες 
στην ',Χ,’ προσπάθεια*); 

Επό; 


ΟοΙοχν(10,20); 

ΗΓΐΙ·(*Πατα το ΕηΙΟΓ για συνέ 
χκια*); 

Ηβ«€ΐΙη; 

οΙγ·ογ; 

¥/^Iί·(‘Δώο^ τον κρυφό αριθμό ή 
•1 για τόλος’); 

Η·ο<ΙΙη{οΗ1); 

Εηό; 

ΕικΙ; 

ΟΙγοοτ; 

ΡΙηά; 

ΕηΟ. 



υ 3 Ε Β 117 











επτέμβριος, και το φθινόπωρο 
εξακολουθεί να έρχεται. Τα 
πεντοχίλιαρα εξακολουθούν 
να μην είναι πετσετάκια (ή μή¬ 
πως είναι, και εγώ ο Γιάννη Αϊδίνης εξακο¬ 
λουθώ (γιατί άραγε;) να γράφω αυτή την στήλη και να 
κάνω την γνωστή σ’όλη την οικογένειά μου εκπομπή 
στον δυρβΓ 89,8 ΡΜ 31θγθο κάθε Δευτέρα - Τετάρτη 
- Παρασκευή 6:00 πιπι - 7:00 πτιηη. Αυτό που όμως δεν 
ξέρω είναι γιατί εσείς εξακολουθείτε να με ακούτε 
(απορίά ΙΙΙΙ). Αλλά εφ’όσον εξακολουθείτε και το κά¬ 
νετε, λέω να το κάναμε καλύτερο. Πώς; Διαβάστε: 
Θα μου στέλνετε ένα γράμμα με τα στοιχεία σας, 
όνομα τηλέφωνο απαραίτητα, κ.λ.π θα γράφετε μέσα 
και ένα έξυπνο σλόγκαν, και όσοι γράφουν τα καλύ¬ 
τερα θα εποικοινωνώ μαζί τους και... και θα έρχονται 
μαζί μου να κάνουμε μια εκπομπή “Χορεύοντας με τα 
Βγίθβ". 

Ευκαιρία για τους έξυπνους και όχι μόνο να γίνουν 
ραδιοφονικοί αστέρες. Τι λέτε δεν είχα ωραία ιδέα; 
Για περισσότερες πληροφορίες ας επικοινωνήσουν 
με το τηλέφωνο του περιοδικού να τα πούμε. 

Νταμουλάκη σταμάτα να ρίχνεις 3ρθΙΙ για να μην 
τυπωθεί η σελίδα γιατί θα σε μεταμορφώσω σε σου¬ 
ρωτήρι και μετά θα πω “δεν φταίω εγώ κύριοι αυτός 
έπεσε 35 φορές με την πλάτη επάνω στο μαχαίρι που 
κράταγα”!!. 

Σεπτέμβριος λοιπόν και εκτός από ραδιοφονικοί αστέρες, με την ανάλογη στολή, και στο 
ανάλογο στούντιο, όπως βλέπετε και στην φώτο εμένα και τον Κρόντηρα έχετε να συνεχίσε- 
τε το σχολείο, ν’αγοράσετε, αν δεν έχετε κάνει ακόμα, υπολογιστή και να εξακολουθήτε να 
διαβάζετε το ΙΙδΕΒ. Γιατί ετοιμάζουμε πολλά και καλά πράγματα για εσάς. Αλλά αν σας τα 
γράψω εγώ τώρα θα χάσετε την έκπληξη. Πάντως μέσα στο υ3ΕΡΙ εξακολουθούν να διαδρα¬ 
ματίζονται ιστορίες. Καθημερινώς, μεσημβρινώς και μεταμεσονύκτιας τρέλας. Ο Σάμιος συνε¬ 
χίζει να παίζει με τα ΡΟ και να μιλάει και να εκφράζετε σε μια γλώσσα που μόνο ο ίδιος κατα¬ 
λαβαίνει, φήμες λένε ότι μιλάει την αρχαία διάλεκτο της ΟοόοΙ. 

Ενώ αντίθετα ο Κροντηράς με τον Νταμουλάκη λόγω πρόσφατου αγώνα σε γνωστό ποδο¬ 
σφαιρικό παιχνίδι έχουν να μιλήσουν 42 ημέρες. Γ ιατί, δεν ξέρω πώς έγινε, κέρδισαν και οι δύο 
στον ίδιο αγώνα 4-4. 

Οσο για το τμήμα ΟΤΡ δεν θέλω καθόλου να σας περιγράφω τί γίνεται, γιατί απαγορεύονται 
σε περιοδικό πληροφορικής οι σκηνές βίας και τρόμου. 

Οσο για έξω από το υ3ΕΗ, δηλαδή για όλους εσάς έχω πολλά νέα. Πολλά γράμματα και 
ωραίες αφιερώσεις και ιδέες, πιστεύω ότι πρέπει οπωσδήποτε να φτιάξουμε μια ομάδα, ένα 
οΐυό αν το θέλετε για να κάναμε τα τρία ομορφότερα πράγματα, ένα τσιγάρο πριν και ένα πο¬ 
τό μετά. Μετά δηλαδή την εκπομπή και την στήλη “Χορεύοντας με τα Βγίθδ". Επιγραμματικά 
όμως σας λέω -εεε, γράφω-, ότι για τον Γιώργο τον Κουσέρα τον Κώστα, τον Ηλία τους 
Μανώληδες και τον ένα Γ ιάννη εκτός από εμένα. Ωραίες πραγματικά οι αφιερώσεις μόνο που 
λόγω τεχνικού κολλήματος δεν μπόρεσα να σας πάρω τηλέφωνο. Γ’αυτό εκτός από συγνώμη 
ξαναπροσπαθήστε να ξαναστείλετε και γράμμα, και ίσως κάνουμε την πρώτη εκπομπή του 
Σεπτεμβρίου μαζί. Για τέλος, από όλους εμάς είμαι για όλους εσάς, τι άλλο την αγάπη μας και 
προσοχή να διαβάζετε πάντα υ3ΕΒ, και ν’ακούτε πάντα την εκπομπή “Χορέυοντας με τα 
όγίβδ”, γιατί κάνουν καλό στις φουσκάλες. 

Μέχρι τον άλλο μήνα δώστε χαιρετίσματα από εσάς. 


ΕΚΦΟΝΕΙ 
0 ΓΙΑΝΝΗΖ 
ΑΐΔΙΝΗΖ 


11β 


υ 8 Ε π 








ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜ·>υΊΓΕΚ8 


Εκτός 

από την άριστη εξυπηρέτηση 
και τις καταπληκτικές τιμές μας 

θα βρείτε: 


• ΑΜΙΟΑ 500 ΜΕ Τν 

ΜοόυΙαίοΓ ή δο^Γί 

• ΑΜΙΟΑ 500 

ΜΕ ΟΘΟΝΗ 1084-1083 

• ΑΜΙΟΑ 2000 ΡΗΙΕΙΡ8 

• ΑΜΙΟΑ 3000 

• ΑΜΙΟΑ 500+ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΓΙΑ. ΑΜΙΟΑ βΟΟ, 2000, 3000 


• ΑΤΟΝΟΕ 

• ΗΑΒΟΟΙδΚδΑΠΟ20ΜΒΕΩΣ 
300 ΜΒ (ΟυΡ - δυΡΒΑ - 
ΟΟΤΑ0ΟΝ) 

• ΘΕΝΙΟΟΚδ (ΒΟΟΚ0ΕΝ. 
ΜΙΝΙ6ΕΝ 6ΕΝ1.00Κ 
ΗΕΝΟΑΙΕ ΜΕΘΑίΟΘ · 

ΘΒ 1000-6Β 5000/δ) 

• ΒΕΑΙΤΙΜΕΟΙΰΙΤΙΖΕΒδ 

• ΑΟΟΕίΕΒΑΤΟΒ ΟΑΒΟδ ΑΡΟ 
668020 - 68040 (ΡυδΙΟΝ 
ΡΟΒΤΥ ΡΒΟΟΒΕδδίνΕ 
ΡΕΒΙΡΗΕΒΑίδ) 

• ΟΒΑΡΗΙΟΤΑΒίΕδ 


• ΟΒΤν 

• ΜΙΟΙ - δΑΜΡίΕΒδ 

• ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

• ΜΝΗΜΕΣ 

• δΟΑΝΝΕΒδ ΕΓΧΡΩΜΑ, 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΑ 

• ΜυΐΤΙδΥΝΟ ΜΟΝΓΓΟΒδ 
(950-ΤΑΧΑΝ-ΕΙΖΟ) 

• ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡίΑΥ III 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΜΙΟΑ 
500 + ΣΕ2ΜΒ 

• ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 1.3 
δΕ 2.0 ΚΑΙ ΤΗΣ 2.0 ΣΕ 1.3 


Ακόμα 

την μεγαλύτερη ποικιλία 
σε παιχνίδια για όλες τους υπολογιστές. 

Γι’ αυτό λοιπόν... 


Σολωμού & 

Στέλνουμε 

Κυριαζή 9 

Μποτάοη, Εξάρχεια 

με αντικαταθολή / 


Τηλ.: 3646695 

σ' όλη την \ 

Κηφισιά 

Τηλ./Ρ3χ: 3647045 

Ελλάδα. 

Τηλ.: 8085329 



















ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 



Σ το βιοέλιΒο αιιτό θα βρείτε μια σύντομη περιγραφή 
του περιεχομένου της δισκέτας, καθιάς και οδηγίες για 
τον τρύποενεργοποίησης και λειτουργίας τοιν 
προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο αρχάριοι χρήιττες που δεν 
γνωρίζουν ακόμα καλά τον χειρισμό του υπολογιστή 
τους, θα μπορέσουν να αξιοποιήσουν αμέσως την 
δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι οτι 
για κανένα λόγοδεν πρέπει να επιχειρήσετε να γράψετε στη 
δισκέτα αυτή, γιατί θα καταιττραφούν άλα τα περιεχόμενά 
της! Αυτό Οφείλεται σε τεχνικούς λόγους και σας συνιστούμε 
να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της δισκέτας (σε άλλη δι- 
οκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε με το αντίγραφο, κρα¬ 
τώντας την πρωτότυπη άθικτη και ασφαλή στο αρχείο σας. 
Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη δισκέτα (και το αντίγραφο) 
προστατευμένα από εγγραφή (ντΓί«β ρΓο«βο*οι1). Ακόμη σας προει¬ 
δοποιούμε να μήν επιχειρήσετε άίβΚ-λο-άΙβΚ οοργ, αλλά να αντι¬ 
γράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση ΚΑΜ άίβΚ (ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 
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ΟΙ ΡΟ υ8ΕΚ8 



Α ν και αυτή την φορά δεν είμαστε πρώτοι 
(πάντα στις οδηγίες) παίρνουμε τα πρω¬ 
τεία (ώς συνήθως) για τα καλύτερα προ¬ 
γράμματα που δίνουμε στους αναγνώστες μας. 
Αυτή τη φορά έχουμε και ψυχαγωγία και ΙοΙΙο. Και 
τα δύο προγράμματα που έχουμε στην δισκέτα 
τρέχουν σε ΕΟΑ και νΟΑ. Το πρώτο πρόγραμμά 
μας είναι το γνωστό ΜεεΙθΓ Μίηά που δεν θέλει 
και ιδιαίτερες συστάσεις μια και σίγουρα όλοι θα 
το έχετε παίξει ή θα το έχετε ακούσει. Να τονί¬ 
σουμε όπ δεν είναι από τα συνηθισμένα προγράμ¬ 
ματα ΜαείβΓ Μίηά που κυκλοφορούν αλλά με τρο¬ 
μερές δυνατότητες και απλό στην χρήση του. Το 
δεύτερο πρόγραμμα είναι ένα ΙοΗο που ίσως να 
σας κάνει και εκατομυριούχους (δεν ξέρετε καμιά 
φορά π γίνεται). Και τα δύο προγράμματα αυτού 
του μήνα έχουν κάπ το ξεχωριστό καθώς είναι κα¬ 
τασκευασμένα από έλληνα προγραμμαπστή, από 
τον κύριο Γιώργο ΠαπαγγελήΙ 


Ακολουθήστε βήμα προς βήμα τις 
οδηγίες που σαςδίνουμε ειδικά αυτή 
τη φορά που τα προγράμματα δεν είναι 
συμπιεσμένα και σε καμία περίπτωση 
μην τα εκτελέσετε από τηνδισκέτα του 
υδΕΒ. 

Αντιγράψτε τα περιεχόμενα του 
άίΓβοίΟΓγ ΡΟ σε μία άδεια δισκέτα ή 
στον σκληρό δίσκο αν διαθέτετε. Η 
εντολή είναι η εξής: ΟΟΡΥ \Ρ0\*.* 

<ΟΒΐνΕ> 

Οπου στο άΓίνθ θα προσδιορίσετε 
σε ποιά δισκέτα θα γίνει η αντιγραφή (πχ οοργ 
3:\ρα\*.* ο: ή οοργ 3;\ρα\*.* ά: για το σκληρό δίσκο 
τα παραδείγματα αυτά). Για όσους διαθέτουν ένα 
άΓίνθ θα κάνουν τα εξής: 

ΟΟΡΥΑ:\ΡΟ\*.·Β: 

Αφού τα αναγράψετε για να τα τρέξετε δίνετε 
ΜΜΙΝΟ για το Μ33ίθΓ Μίηά και ίΟΤΤΟ για να τρέ¬ 


ξετε το ίΟΤΤΟ. Οι οδηγίες για τα προγράμματα 
περιέχονται σε δύο ίβχΐ αρχεία με ονόματα 
ΜΜΙΝΟ.ΤΧΤ και ίΟΤΤΟ.ΤΧΤ αντίστοιχα. 

Για να ας διαβάσετε και να δείτε πως δουλεύ¬ 
ουν τα προγράμματα δώστε ΤΥΡΕ και δίπλα το 
όνομα του αρχείου, ΤΥΡΕ ΜΜΙΝΟ.ΤΧΤ και ΤΥΡΕ 
ίΟΤΤΟ.ΤΧΤ. Καλή διασκέδαση. 


1 Βεβαιωθείτε οτι 

ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδηγίες. 


Ο 

Αν εξακολουθείτε 
να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε οτο περιο¬ 
δικό (τηλ. 5820399, ώρες 
10-2) για να σας βοηθή¬ 
σουμε. 
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ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΚΜΑΤ: 8Τ-ΑΜΙ&Α ΡΟ!! 


ΟΙ 8Τ υβΕΚΒ 

Α υτό το μήνα θα μπορούσα να σας θεωρήσω τους πιο ευτυχι¬ 
σμένους από όλους. Αν έχετε βέβαια έγχρωμο μόνιτορ. 
Συγνώμη για το ασπρόμαυρο δεν περίσσεψε χώρος στην δι¬ 
σκέτα. Υπάρχουν τρία καταπληκτικά ΡΟ προγράμματα από την 
Βρετανική βιβλιοθήκη ανάλογων προγραμμάτων Ρ0.8Τ του 
δαηάόαοΚ στο ΟΙιβείιίΓβ -μια κωμόπολη είναι μην κάνετε έτσι για το 
όνομα! Και τα τρία είναι από τα καλύτερα παιχνίδια που κυκλοφο¬ 
ρούν σε ΡΟ αποκλειστικά για δΤ. Για να τρέξετε την δισκέτα δεν 
χρειάζεται να κάνετε αποσυμπίεση -βλέπετε εγώ δεν είχα πς τεχνι¬ 
κές γνώσεις για να κάνω την συμπίεση- αρκεί να περάσετε τα αρχεία 
από την δισκέτα του ίΙδΕΒ σε μια δική σας φορμαρισμένη. 
Κλικάρετε με το πιουεβ πάνω στα ονόματα των προγραμμάτων που 
βλέπετε και είσαστε έτοιμοι: 

ΑΤΟΜ8 

Δεν χρειάζεται να ανοίξετε κάποιο (οΙάβΓ αλλά κλικάρετε κατευ¬ 
θείαν στο ΑΤΟΜδ.ΡΒΟ. Το παιχνίδι είναι ένα εκπληκτικό ρυζζΐβ που 
αν δεν ήταν ΡΟ πιστεύω όπ θα έτρωγε με άνεση την δόξα του Τβίτίε I 
Ναι είναι πραγματικά τόσο καλό. Μέσα σε ένα παραλληλόγραμο 
πλέγμα 2-4 παίκτες τοποθετούν με το ιπουδβ άτομα του δικού τους 
χρώματος! Ωραία μέχρι εδώ. Οταν βάλετε 4 άτομα μαζί σε ένα τε- 
τραγωνάκι προκαλείται σχάση και επιρρεάζονται και τα γύρω άτομα 
μετατρέποντας εκείνα του αντιπάλου σε δικά σας.. Αυτό αυξάνει 
τον αριθμό των ατόμων γύρω και δημιουργείται ένας πανικός, μια 
αλυσιδωτή αντίδραση. Φανταστείτε πόση σκέψη χρειάζεται για να 
σκεφτείτε μετά από λίγο τον αριθμό των αναδράσεων που θα συμ¬ 
βούν. Φυσικά όσο περισσότερα "άτομα!” παίζουν -ο ένας μετά τον 
, άλλο- τόσο μεγαλύτερος χαμός γίνεται στην οθόνη. 

I ΒΙ.Α8ΤΕΚ 

Ανοίγετε το ίοΙάθΓ με το ομώνυμο όνομα και τρέχετε το πρό¬ 
γραμμα που είναι .ΡΒΟ. Το παιχνίδι είναι μια εξαιρετική παραλλαγή 
του παλιού καλού ΟβίβηάβΓ ή αν προτιμάτε του ακόμα πιο γνωστού, 
λόγω της έκδοσής του στους υπολογιστές Απατοάγ. Δεν είναι τόσο 
γρήγορο όσο θα περιμένατε αλλά με όλα αυτά τα ερπίβε ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη... Προσέξτε όπ από το δεύτερο επίπεδο γίνεται πο¬ 
λύ δύσκολο. 

I ΜΑ8ΤΕη ΒΒΕΑΚΟυΤ 

I Ανοίγετε το (οΙάβΓ Μ_1)Γβ3Κο.υΙ και κλικάρετε γρήγορα στο ΡΒ6 
αρχείο που βλέπετε. Αρχίζει το παιχνίδι του οποίου ο τίτλος λέει όπ 
είναι όΓββΚουΙ αλλά στην πράξη είναι ένα ΑΓΚβηοίά! Ναι, ανάλογα με 
τα τουβλάκια που χτυπάτε πέφτουν και βαρελάκια που σας δίνουν 
μερικές εκπληκτικές ικανότητες. Μεγαλύτερη ρακέτα, κόλλα, επι¬ 
βραδύνουν την μπάλλα αλλά μερικές φορές έχουν και αρνητικά 
όπίος όταν αναστρέφουν το κοντρόλ του ηουδβ. 


ΟΙ ΑΜΙΟΑ υ8ΕΙ18 

Εχετε πάντα το ννοΓΚόεηοίι πρόχειρο δίπλα σας. Αυτό τον μήνα ειδικά οι Απιίςε 
υδθΓδ δεν θα μείνουν καθόλου δυσαρεστημένοι, μιας και όπως θα δείτε υπάρχουν αρ¬ 
κετά αξιόλογα προγράμματα στην δισκέτα του 1186128 . 

Φορτώστε το ννοΓΚόθποίι και μόλις τελειώσει το φόρτωμα και βγει το ίοοη του 
\Λ/θΓΐ<Ρθηο(ι βγάλτε την δισκέτα απο το Οηνβ (αν έχετε 2 άπνβ βάλτε την δισκέτα του 
ΙΙδβΓ στο άπνβ ΩΡ1:) περιμένετε λίγο μέχρι να αναγνωρίσει το άπνβ την δισκέτα και κά¬ 
ντε άουόίβ οΙίοΙι στο ίοοη του υδβΓ28. Θα σας εμφανιστούν 4 ίοοη. 

Το πρώτο έχει όνομα ΡοΙΙίΙίβΓ, και είναι μία πολύ καλή διασκευή του παλιού και πασί¬ 
γνωστου ΑδΙβΓοίά. Το δεύτερο, Μ3ά όοηηόβΓ!!, το οποίο είναι ένα πολύ ευχάριστο παι- 
χνιδάκι όπου έχοντας ένα... κουτί, προσπαθείς να μαζέψεις πς βόμβες που πετάει από 
τον πάνω όροφο ένας κακός (ξέρετε ο γνωστός). 

Το 0Γ3νν είναι ένα πολύ καλό πρόγραμμα σχεδιασμού αριθμητικών παραστάσεων, 
όπου όπως θα δείτε και μόνοι σας τα αποτελέσματα που θα σας δώσει είναι το λιγότε¬ 
ρο ικανοποιητικά και προπάντων σε ίηΙβΓίβοβ Μοάθ (!). ιδανικό για εκείνους που ασχο¬ 
λούνται με μαθημαπκές συναρτήσεις! 

Τέλος θα βρείτε και ένα Οί! (Οοηηπιαηά ϋηβ ίηΙβΓίβοβ) το οποίο θα σας βοηθήσει για 
να τρέξετε κάποιο από τα προγράμματα αυτά. 

ΒΟΙ.Ι.Ι.Ι.Ι-ΕΚ 

Απλά κάντε ΟουόΙθ Οϋολ στο ίοοη που γράφει Βο!ίί!ί8Γ και μετά από λίγο το πρό¬ 
γραμμα θα τρέξει κανονικά. Κάποια στιγμή πριν το τέλος θα σας βγάλει ένα Βθςυβδί 
(μήνυμα) το οποίο θα ζητήσει την δισκέτα του ννοΓΚόβηοΙι. Βγάλτε την δισκέτα του 
υδθΓ28, και τοποθετήστε πάλι πίσω την δισκέτα του ννοΓΚόθοΙι. Μετά από λίγο θα σας 
ξαναζητηθεί η δισκέτα που έχει όνομα υδβΓ28, και.. είστε έτοιμοι. Φυσικά οι αλλαγές 
που έγιναν με την δισκέτα του ννοΓΚόθηοίι και του υδβΓ28 δεν θα είχαν γίνει άν έχετε 
2 Οπνβ. 

ΜΑΟ ΒΟΜΒΕΒ 

Ανοίξτε και πάλι την δισκέτα του υδθΓ28 και αυτή την φορά τρέξτε το Οίί. Μετά από 
μερικά δευτερόλεπτα θα σας ανοίξει στην μέση της οθόνης ένα παράθυρο όπου στην 
πάνω αριστερή γωνία θα σας βγει ένα “1 >’ το οποίο θα περιμένει να του γράψετε κάτι. 
Αν έχετε ένα άπνθ γράψτε “ΟΡΟιΜεάΒοηπόθΓίί" και πατήστε ΓβίυΓπ. Θα σας ζητηθεί κά¬ 
ποια σηγμή ξανά το ννοΓΚόβηοίι, κάντε την αλλαγή και μετά πάλι το υδβΓ28 και., το παι¬ 
χνίδι θα φορτώσει κανονικά. Αν έχετε 2 ΟΓίνβ αντί για “ΟΡΟιΜεάόοηπΡβπί" γράψτε 
ΌΡ1 ιΜεάόοηηόθπί” έχοντας την δισκέτα του ΙίδβΓ στο δεύτερο Οπνβ. 

ΒΒΑνΤ 

Για να τρέξετε το ΟΓβνν, απλά θα πατήσετε δύο φορές στο ίοοη του και θα τρέξει 
χωρίς κανένα πρόβλημα (εκτός από την γνωστή αλλαγή που χρειάζεται ανάμεσα στο 
ννοΓΚόθηοΙτ, και στην δισκέτα του υδβΓ28). Ακολουθήστε τις υποδείξεις της Απιίςβ που 
εμφανίζει στην οθόνη. 

ΠΡΟΣΟΧΗ 

Οσοι από τους χρήστες Αηηίςα έχουν στην κατοχή τους το περίφημο πρόγραμμα 
Οίΐ3Γη3!βοη και μετατρέπουν τον υπολογιστή τους σε δΤ μπορούν να τρέξουν χωρίς 
πρόβλημα και με το 80-95% της ταχύτητας των προγραμμάτων τα ΜβδΙβΓ ΒΓθβΚουΙ και 
ΑίοΓΠΛ που δίνουμε στην ίδια δισκέτα για δΤ! Οσοι λοιπόν ενδιαφέρεστε ρίξτε μια μα- 
πά και στις οδηγίες του δΤ... 


Η ΔΙΣΚΕΤΑ 28 ΤΟΥ υδΕΡ ΕΙΝΑΙ ΕΑΕΓΜΕΝΗ ΓΙΑ ΙΟΥΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΡΟΡΜΑΤδ. 


Ο 

Αν και πάλι έχεχε τνρόβληΜΟι 5εν 
οας μένει παρά να οτειλετε τη δι¬ 
σκέτα σα^ στο υ8ΕΚ (Σπάρτης Τ5, 
12461 ΧΑΙΑΑΡΙ, ΑΟΗΝΑ) για να οας 
στειλουρε μια σωστή ή (αν σας βοΑεύει) 
να περάσετε από τα γραιρεια μας για 
άμεση αντικατάσταση. 


αταλαβαίνουμε οτι η διαδικασία 
Η αστή είναι κουραστική, αλλά εί¬ 

ναι αναπόφευκτη. Κάθε μήνα παράγουμε 
πολλές χιλιάδες δισκέτες και είναι σί¬ 
γουρο ΟΤΙ κάποιες απ’αυτές θα έχουν 
πρόβλημα. Εμείς από την πλευρά μας 
προσπαθούμε να περιορίσουμε στο ελά¬ 
χιστο τις απώλειες! 
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ΟΙΚΟΝΤΡΕΣ 

Αγαπητό υδΕΡ, είμαι ένας φανα¬ 
τικός αναγνώστης σου και δεν θα 
σπαταλήσω τον πολύτιμο χώρο σου 
γράφοντας κολακευτικά σχόλια. Θα 
μπω αμέσως στα ερωτηματά μου: 

1) Ποια άλλα αντιβιωτικά κυκλο¬ 
φορούν εκτός του εοβη, οΐβαη; (θα 
σε παρακαλούσα να τα αναφέρεις 
λεπτομερειακά). 

2) Το λεγόμενο ΡΟ-ΟΙίίΙΝ προ¬ 
σφέρει πραγματικά προστασία ένα¬ 
ντι των ιών; Ποιος ο τρόπος λει¬ 
τουργίας του (έστω και σύντομα), 
μπορεί πραγματικά να μας προστα¬ 
τέψει από τους εκατοντάδες ιούς 
που κυκλοφορούν καθημερινά; 
Ακόμα π ακριβώς κάνει; Απλώς ανι- 
χνεύει ή και εξολοθρεύει τους ιούς; 
(ελπίζω και σε αναλυτικό τεστ σε 
μελλοντικό τεύχος σου) 

3) Ενα πρόγραμμα το ΝΟΗΑΗΟ, 
υποτίθεται ότι “κλειδώνει” το ίιατά 
άίεΚ από τα πονηρά βλέμματα. 
Υπάρχει τρόπος -εφόσον το έχουμε 
τρέξει- να κολλήσει ιός στο Ιιαιά 
άίεΚ; Δηλαδή μπορούν οι ιοί να το 
“αγνοήσουν”; 

4) Οι κάρτες ΑάΙίό, δουηά ΒΙαεΙβι 
ρω, ΤίιυηάβΓόοαΓά, ΗοΙαηά ΜΤ-32, 
ΡοΙαηά ίατο-ί, π δυνατότητες προ¬ 
σφέρουν, ποια είναι η καλύτερη; 
Ποιες είναι οι τιμές κάθεμίας; Ποιες 
υποστηρίζονται πιο πολύ από τις 
εταιρίες εοίΙννβΓβ; Μπορούν πραγ¬ 
ματικά να “χτυπήσουν" στα ίσια την 
Αιπί93, με συνδυασμό του κατάλλη¬ 
λου δοίΙννβΓθ; (πρόσεχε την απά¬ 
ντησή σου. Νομίζω ότι μέσω του 
τεύχους 15 έχει δοθεί απάντηση 
στο ερώτημά μουΐί). Αυτά ήθελα να 
σε ρωτήσω. Οπως φυσικά κατάλα¬ 
βες είμαι ΡΟ-ίΙδΕΡ. 

Με απέραντη εκτίμηση 
Αοημάκης Κόκκινος. 

Αγαπητέ χρήστη ΡΟ 

1) Εκτός από τα $οαη και τα οΐβαπ 
κυκλοφορεί μία πληθώρα από άλλα 


αντιβιωτικά αλλά ο λόγος που δεν 
αναφέρονται και μένουν άγνωστα 
λέγεται ενημέρωση. Με λίγα λόγια 
μόνο το 80ΑΝ και το ΟίΕΑΝ μόλις 
κυκλοφορήσει ένας νέσς ιός ενημε¬ 
ρώνονται και κυκλοφορούν νέες εκ¬ 
δόσεις. Για παράδειγμα τα ΝοτΙοη 
βηΐίνίτυε που έχουν κυκλοφορήσει 
εδώ και πολύ καιρό ούτε καν έχουν 
ενημερωθεί για τους καινούργιους 
ιούς που κυκλοφορούν αυτή τη σπγ- 
μή με αποτέλεσμα να είναι άχρηστα 
με την εμφάνιση νέων ιών. Αυτό το 
ζήτημα δεν πρέπει να σε απασχολεί 
και το μόνο που πρέπει να κάνεις εί¬ 
ναι να κοιτάς να προμηθεύεσαι τα 
καινούργια 30ΑΝκαι ΟίΕΑΝ. 

2) Σχετικά με το ΡΟ-ΟΙίίΙΝ έχει 
γίνει ήδη αφιέρωμα πριν από πολύ 
καιρό. Ελπίζω ότι η νίτυεΡτββ κάρτα 
μας στο προηγούμενο τεύχος να 
έλυσε πολλές από πς απορίες σου 
για την προστασία γύρω από τους 
ιούς στο ΡΟ. 

3) Σε καμία περίπτωση μην επανα- 
πάυεσαι σε κλειδώματα εοίίννετβ. 
Φυσικά και κάποιος ιός μπορεί να 
περάσει το πρόγραμμα και να κολ¬ 
λήσει στον σκληρό σου δίσκο. Για 
περισσότερες πληροφορίες διάβα¬ 
σε το τεύχος 27 το άρθρου του 
Β.Σάμιου σχετικά με την κάρτα νίτυε 
Ρτθβ. 

4) Η καλύτερη απ’όλες είναι η 
Ροίαηά και όσο για τις τψές τις κά- 
θεμιάς απευθύνσου σε κάποιο κατά¬ 
στημα γιατί ποικίλουν. Οσο για το 
ερώτημά σου αν κάποια απ'αυτές 
μπορεί να “κοντράρει" την Ατηίρα 
τότε όπως είπες έχεις την απάνπ]· 
ση. Γ ια τα αάνβηίυτβε σε παραπέ¬ 
μπω στην στήλη 8ρβΙΙ 8Ιιορ του 
Μ.Νταμουλάκη. 

018 ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙδβτ γου'τβ ΙΙιβ 9 γ03{θ51 
οοηιρυΙβΓ πΐ393ζίη8 ίη Ογθθοθ. Εγώ 


και πολλοί φίλοι μου σε διαβάζουμε 
κάθε μήνα από το τεύχος 15. Ολες 
οι οτήλες είναι φοβερές και ανταπο- 
κρίνονται σης ανησυχίες των νέων. 
Τώρα θα σε παρακαλούσα να απα¬ 
ντήσεις σπς παρακάτω ερωτήσεις; 

Α) Σε μερικές μέρες θα αγοράσω 
έναν ΟυβδΙ 286. Γίνετε να αλλάξω 
κάρτα μετά και να τον κάνω 386; Αν 
ναι πόσο περίπου θα κοστίσει; 

Β) Τί παραπάνω κάνει η ΑάΙίό 
ΘοΙά από την ΑάΙίό; Τι παραπάνω 
κάνει η δουηάΜαεΙβΓ ρτο, από την 
δουηάόΙβδΙβΓ. 

Γ) Το ΚίοΚ ΟΚ 2 για ΡΟ είναι τόσο 
εθιο ιικό όσο και στην Αιτιίρα; 

Δ) Γίνετε να συνθέσεις μουσική 
με μια μουσική κάρτα και με μια ηλε¬ 
κτρική κιθάρα; Αν ναι με ποιά μουσι¬ 
κή κάρτα; 

Ε) Για να δημιουργήσεις ένα παι¬ 
χνίδι σαν το ΜοηΚβγ ΙδΙβηά ποιά 
γλώσσα πρέπει να χρισημοποιή- 
σεις; 

ΣΤ) Πώς μπορώ να βρω το 
ΜαηυαΙ του ΚΙηρ ΟυβδΙ IV; 

Ζ) Το ίογδΙίοΚ Τοπΐ3ίΐ3ννΚ έχει κυ¬ 
κλοφορήσει σε ΡΟ; 

Η) Τι παραπάνω έχει μια Αιπίρα 
500 από ένα ΡΟ 286 με δνΟΑ και 
δουηάόΙοδΙθΓ. 

Θ) Θα δημοσιευτεί αυτό το γράμ¬ 
μα; 

Οοο€ΐΙ>νο αηιΐ Βββ γου βοοη. 

ΒΙΙΙ Η8·8· 


Μγ ίτίβηό ΒίΙΙ, 

Α) Για να αλλάξεις ένα οποιοδή- 
ποτε 286 σε 386 χρειάζεσαι να αλ¬ 
λάξεις το τηοίίιβτύοΒτά τουμηχανή- 
ματός σου. Στην περίπτωσή σου θα 
σου στοιχίσει περίπου ένα κατοστά¬ 
ρι και χιλιάδες. Οπότε δεν βλέπω 
τον λόγο να πάρεις 2861 Πάρε κα¬ 
τευθείαν έναν 386 αφού θα σου έρ¬ 
θει περίπου στα ίδια λεφτά και δεν 
θα αντιμετωπίσεις πρόβλημα ασυμ- 
βατόπμας ή περίεργης σύνδεσης. 
Το τποίίτβτύοατά πρέπει να ξέρεις 
ακόμα όπ δεν είναι απλή κάρτα αλ¬ 
λά το βασικό σύστημα του υπολογι¬ 
στή. 

Β) Η Αά-Ιίό ΰοΙά είναι μια εκπλη¬ 
κτική κάρτα ήχου, ισάξια της 
ΒουηάόΙαείβτ Ρτο ενώ η Αά Ιίό είναι 
το τηίηίτπυτπ του ήχου στο ΡΟ σήμε¬ 
ρα. Αξίζει ακόμα να πω είναι οτι η 
ΒουηάΡίαεΙθΓ Ρτο είναι ΙΒ-ύίΙ κάρτα 
και αποδίδει τρομερό ήχο. 

Γ) Δ ΥΣΤΥΧΩΣ ΟΧΙ! Το Κίσλ Οί( 
στο ΡΟ είναι μια ολοκληρωτική απο¬ 
τυχία. Δεν είναι καν το ΚίσΙ< Οίί που 
ξέρεις. Αν θέλεις να παίζεις Κίσλ 
Οίί πρέπει να αγοράσεις Α'^'αβ 














Α) Αν βρεις την κιθάρα που μπορεί 
να συνδεθεί με το μηχάνημά σου - 
έχοντας λύσει νωρίτερα το πρόβλη¬ 
μα του τηίάί και του ενισχυτή- τότε 
θα βρεις και την κάρτα που χρειάζε¬ 
σαι. 

Ε) Για να κατασκευάσεις ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι στο ΡΟ δεν υπάρχει 
καμία 

γλώσσα που να δίνει γραφικά 
όπως στα υπόλοιπα μηχανήματα. 
Πρέπει να ξέρεις αεεβπιύΐγ, για να 
μην σου πω γλώσσα μηχανήςΙ 
ΣΤ) Είναι στο πακέτο του παιχνιδι¬ 
ού που αγόρασες. 

Ζ) Αεν υπάρχει ειδική έκδοση του 
καταπληκτικού αυτού ίογεΜ για 
ΡΟ αλλά μπορείς να αγοράσεις την 
κανονική του έκδοση και μία κάρτα 
για ΡΟ που να δέχεται ψηφιακό και 
αναλογικό Ιογεϋολ. Το συνδέεις στο 
ψηφιακό ροτί της κάρτας και έχεις 
το καλύτερο ίογείίολ της αγοράς να 
δουλεύει για σένα. 

Η) Η ερώτησή σου είναι πολύ ειδι¬ 
κή. Ενας 286 σαν επεξεργαστής εί¬ 
ναι πιο γρήγορος σε μαθηματικές 
πράξεις από τον 68000 που έχει μια 
ΑΓπίρα 500 και αυτό τον κάνει ιδανι¬ 
κό για επεγγελμαπκές εφαρμογές. 
Ο 68000 από την άλλη είναι ταχύτε¬ 
ρος σε μεταφορά δεδομένων, 
πράγμα που φαίνεται στα παιχνίδια. 
Η Αωίςα 500 όμως δεν στηρίζεται 
απλά σε έναν 68000. Περιλαμβάνει 
και μερικά τσιπάκια ακόμα που της 
δίνουν την δύναμη που βλέπεις. Ο 
Αςηυε είναι ο άΙϋΙβΓ, ένα οΜρ πολύ 
ταχύτερο από τον 286 και τον 
68000 μαζί εξειδικευμένο στην με¬ 
ταφορά δεδομένων στην οθόνη. 
Πολλά κόλπα από αυτά που βλέπεις 
στα ηλεκτρονικά με παραμορφώ¬ 
σεις της οθόνης, κίνηση των ερτϋβε 
και μπόλικο απίιπαίίοη γίνονται από 
αυτό το οίιίρ με εκπληκτικά αποτε¬ 
λέσματα. Να υπενθυμίσω ότι τα εκ¬ 
πληκτικά επίπεδα στο εαοΙΙίηρ του 
δάαάονν οί Ιάβ ΒβαεΙ ήταν δουλειά 
του Αρηυε. Μαζί με τον Αρηυε στο 
ίδιο τσιπάκι βρίσκεται και ο μικρό- 
σκοπικός οορρβτ ο οποίος είναι 
υπεύθυνος για την δημιουργία πολ¬ 
λαπλών αποχρώσεων στην οθόνη. 
Ολα αυτά χωρίς να κουράζεται ο 
68000 στο παραμικρό. Η ΡαυΙα είναι 
το οΝράκι του ήχου, ανώτερη από 
μία εουηΜαεΙβτ τουλάχιστον στα 
παιχνίδια, γιατί η δουηάΡΙαείβΓ έχει 
υπέροχα προγράμματα για κατα- 
οκευή μουσικής. Η Οβηίεβ είναι το 
οίιίρ των γραφικών που μπορεί να 
έρθει στα ίσα με μία 8υρβτ νβΑ κα¬ 


θώς η ανάλυση στα γραφικά μίας 
Απιίρα είναι προγραμματιζόμενη. 
Υποστηρίζει ακόμα και ΗΑΜ πιοάβ 
με 4096 χρώματα ταυτόχρονα 
πράγμα που σε παιχνίδια θα το δεις 
μόνο στους χρώμαπσμούς του ου¬ 
ρανού. Βέβαια τα 256 χρώματα μίας 
νβΑ δεν θα τα δεις ποτέ σε μία 
Απιίςα αφού φτάνει μόνο τα 64 χω¬ 
ρίς κόπο και τα 128 είναι το όριό της 
(όχι όπ δεν έχουμε δει και 160 χρώ¬ 
ματα αλλά τότε το πρόγραμμα κου¬ 
ράζεται υπερβολικά). Από κει και πέ¬ 
ρα πρέπει να σκεφτείς όμως τα πλε¬ 
ονεκτήματα στα ερπίβε και τα εφφέ 
της οθόνης, το αηίπιαίίοπ χωρίς κό¬ 
πο ακόμα και με λίγη μνήμη... Εκεί 
που θα δεις τον286 να υπερτερεί εί¬ 
ναι στα κλασικά νβοΐοτ γραφικά, 
όπου η Αιώρα με τα 7.09 ΜΗζ της εί¬ 
ναι αργή μπροστά σε έναν 286 με 12 
και πάνω ΜΗζ. Και αυτό γιατί τα παι¬ 
χνίδια που είναι κατασκευασμένα με 
νβοίοΓ γραφικά κάνουνμαθημαηκές 
πράξεις όπου ο άΐίίίβτ είναι σχεδόν 
άχρηστος και ο 286 είναι πολύ γρη¬ 
γορότερος. Η Ατηίρα βέβαια έχει και 
τοΚίοΗΟΚ... 
θ)Οχι... 


ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΚΑΤΑΙΓΙΔΑ... 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ και Αναγνώστες 

Πήρα το θάρρος κι εγώ, μετά από 
πολύ σκέψη, να εκφράσω την γνώμη 
μου και τις απορίες μου μέσα από 
αυτή την στήλη. Και λέω μετά από 
πολύ σκέψη γιατί δεν ήθελα να 
εμπλακώ στους φανατικούς 
υδΕΡδ. Ομως το σωστό να λέγε¬ 
ται. Αυτό που θα πρέπει να ξέρουν 
οι Αιπίρόβιοι, είναι ότι η εποχή της 
Αιηίςβ έχει ποιά περάσει. Δεν θα 
πρέπει να ονειρεύεστε άλλο. Στα 
γραφικά δεν μπορεί να συγκριθεί με 
την δυρβτ \/ΘΑ ή την 16-Ι)ίΙ νΟΑ 
των Ρθ3. Γιατί μπορεί οι αναλύσεις 
της Αιτιίοα να είναι προγραμματιζό- 
μενες αλλά πείτε μου πόσα προ¬ 
γράμματα υποστηρίζουν αναλύσεις 
πάνω από 320*200 στην Αιηί93. 
Ελάχιστα. Αφήστε που το ίΙίοΚβΓίης 
είναι μπελάς. Τώρα θα μου πείτε για 
τις 24-1)ίΙ κάρτες γραφικών με τα 
16.000.000 χρώματα. Εαν ήταν τό¬ 
σο απλά εντάξει. Ομως δεν είναι. Κι 
εδώ σας ρωτάω. Ποιά πρόγραμμα ή 
ποιο παιχνίδι υποστηρίζει αυτές τις 
ΚΑΡΤΕΣ. Οσο για τις αναλύσεις της 
Αιπίρα Ρ1υ3, που υποστηρίζονται 
από τα καινούργια προγράμματα, 
λέω το εξής. Ποιά σχεδιαοτικό πρό¬ 
γραμμα θα υποστήριζε υψιιλή ανά- 
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αΛΑηλογροφΙα 


Ρήγας Γρηγορόπουλος: 

5) Ναι μπορεί. 

8 ) Οτι δεν μπορεί να κάνει το μεγα- 
φωνάκι του ΡΟ. Να δώσει δηλαδή 
λίγη ζωντάνια στα προγράμματά 
μας. Οι δυνατότητες που έχει κάθε 
κάρτα ποικίλουν και είναι τρομερά 
δύσκολο να στις αναλύσουμε. Για 
το ποιά κάρτα είναι η καλύτερη 
εξαρτάται για τι την θέλεις. Αν ρω¬ 
τάς γενικά ποια είναι καλύτερη σου 
απαντάμε η ΡοΙαηά και φαίνεται 
καθαρά και από την τιμή της. 

9) Η νΟΑ,ηΟΟΑ,ηΕΟΑ και οι 
υπόλοιπες κάρτες γραφικών που 
υπάρχουν έχουν κάποια τεχνικά 
χαρακτηριστικά όπακ; ανάλυση 
χρώματα κλπ. Ετσι ένα πρόγραμμα 
μπορεί να τρέχει σε ανάλυση 

1024χ768 με 256 χρώματα δηλαδή 
να θέλει νΟΑ και όχι κάποια άλλη 
κάρτα (πχ ΟΟΑ) η οποία βγάζει μι¬ 
κρότερη ανάλυση. 

Νίκος Μόοχος: 

α) Το κόστος ενός σκληρού δίσκου 
έχει άμμεση σχέση με την χωρηπ- 
κότητο που έχει. Γ ια παράδειγμα 
ένας σκληρός δίσκος 120ΜΒ κο¬ 
στίζει γύρω στις 70000 με 80000 
σε αντίθεση με έναν 40ΜΒ που κο¬ 
στίζει πάνω κάτω 40000. 
Καταλαβαίνεις λοιπόν οπ δεν 
υπάρχει κάποια συγκεκριμένη τιμή 
για να σου πούμε, 
β) Οι κάρτες γραφικών Ε6Α έχουν 
αρχίσει να χάνονται σιγά σιγά λό¬ 
γω των νΟΑ καρτών που σαφώς 
είναι ανώτερες και σχετικά με χα¬ 
μηλό κόστος. Αν ενδιαφέρεσαι για 
καλύτερη κάρτα γραφικών προσα¬ 
νατολίσου σε μία νΟΑ η οποία μαζί 
με το κατάλληλο πιοηίΙοΓ κοστίζει 
γύρω στις 140000 (μιλάμε για μέ¬ 
τρια ποιότητα οθόνης και κάρτας), 
γ) Αν νομίζεις οτι οι ΗΥυΝΟΑΙ εί¬ 
ναι προβληματικοί κάνεις λάθος. 
Ισως μερικοί απ'αυτούς να βγήκαν 
ελλατωμαπκοί -στις πρώτες παρτί¬ 
δες τους πριν από χρόνια- αλλά 
δεν σημαίνει ότι ισχύει αυτό και σή¬ 
μερα. 

δ) Οσο για τις λύσεις των 
βόνθπίυΓβ που μας ζήτησες ο 
κ.Νταμουλάκης έχει φροντίσει και 
αν δεν κάνω λάθος θα πρέπει να- 
τις έχεις λάβει τώρα. 

Ηλίας Παπαχρήοτος 

1) Καλύτερα να κοιτάξεις το μηχά¬ 
νημα να διαθέτει επεξεργαστή 
80386δχ και την μάρκα την επιλέ¬ 
γεις μετά. 

2) Η νΟΑ γύρω στις 35000 (εξαρ- 
τάται από τις δυνατοτητές της) 





Γ-* 





ενώ για την ΟΟΑ που μας ρωτάς 
αμφιβάλουμαι αν βρεις (περίπου 10 
χιλιάδες πάντως). 

3) ΜοηΚβγ ΙδΙοηά II, ΕΟΟ ηυθδΐ. 

4) Απλά πήγαινε σε κάποιο μαγαζί 
και αγορασέ το. 

Σωτήρης Μούρσιας 

Το γράμμα του φίλου μας είναι από 
μόνο του μία απάντησή σε παλαιό- 
τερη αλληλογραφία. Το δημοσιεύ¬ 
ουμε αυτούσιο: 

“Αγαπητό υδΕΡ. 

Σου γράφω με αφορμή το γράμμα 
του Δημήτρη Στραβορίζου που δή- 
μοσιέυτηκε στο τεύχος 27.0 φί¬ 
λος μας λοιπόν ζητούσε ένα τρό¬ 
πο να διώξει το κάρδο του παραθύ¬ 
ρου της Βοδίο. Ας αναφερθούμε 
σ’αυτό: 

Φίλε Δημήτρη 

Γ ια να διώξει το κάδρο το μόνο 
που χρειάζετε να κάνεις είναι ένα 
μικρό προγραμματάκι το οποίο θα 
προσθέσεις στην αρχή του κάθε 
προγράμματος που δεν θέλεις να 
έχει κάδρο ιδού και το ΙίδΙίης...: 
δοΓθβη 1,640,256,4,2 
ννίηάονν Ι,,,Ο,Ι (μηνσε παραξενέ- 
ψουν τα συνεχώμενα κόμματα) 
Γρ&=ννίηάονν(7) 

ΡοΚβΙ(Γρ&+24),ρββΚΙ(Γρ&+24) χογ 
2048 

ννίηάονν2,„0,1 
ινίηάονν οΐοδβ 2 

Και στην συνέχεια το πρόγραμμά 
σου.σχετικά με το άήνβ της Απηίςο 
δεν απορυθμίζετε απλά υπάρχει 
μια 2% πιθανότητα αν βάζεις με 
πολλύ δύναμη την δισκέτα μέσα να 
ξεφύγει από την σακπή θέση του 
και να χρειαστεί να σφίξεις τις βί¬ 
δες που το στερεώνουν στο σασί 
της Αηηίςβ, πράγμα πολύ εύκολο. 
Τέλος θα ήθελα να ευχαριστήσω 
το ΙΙδΕΗ για την φιλοξενία. 
Σωτήρης Μούρσιας. 

Στάθης Φωτιάδης 

Για την καθυστέρηση του περιοδι¬ 
κού προσπαθούμε να ην αντιμετω¬ 
πίσουμε με κάθε τρόπο. Ελπίζω 
από το επόμενο τεύχος, που θα 
έχουμε αλλάξει μερικά πράγματα 
στην διακίνησή μας να βελτιωθεί 
και ο χρόνος μας. Για την δισκέτα 
22 αρκεί να παραγγείλεις το τεύ¬ 
χος 22 με το ειδικό κουπόνι που 
υπάρχει στο τέλος του περιοδικού. 
Το ίδιο ισχύει και για το τγεύχος 
24. Οσο για τις υπόλοιπες ερωτή¬ 
σεις σου απαντώ περιληπτικά: 

1) Κάθε ΑΤ μπορεί να τρέξει με με¬ 
γάλη ευκολία και ταχύτητα τα προ¬ 
γράμματα κάθε ΡΟ αρκεί να είναι 


συμβατά μηχανήματα. 

2) Τα ΡΟδ-ΑΤδ έχουν τα καλύτερα 
αόνθηΙυΓβδ. Ζητάς τα καλύτερα και 
δεν μπορώ παρά να σου πω ΟΛΑ 
τα παιχνίδια της διοσα, το ίοοπι, 
ΜοηΚβγ ΙδΙαηά 1-2 και Ιηόίβηβ 
ϋοηβδ 4 της ίυοβδ. Στα ίδια επίπε¬ 
δα βρίοκονται και τα ίυΐυιβ ννβίδ, 
ΟρβΓβΙίοη δΙββΙΙΙι και Οαιίδβ ίΟΓ 3 
Οοιρδβ της ΟβΙρίιίηβ. Αναμένουμε 
ακόμα το 03 γΚ δββά με ανυπομο¬ 
νησία. Περισσότερα γι’αυτό στο 
επόμενο τεύχος μας. 

3) Τα ίβδίδ για θάνηΙυΓβδ γίνονται 
οχεδόν αποκλειστικά σε ΡΟδ γιατί 
εκεί τα φέρνουν πρώτα οι εταιρεί¬ 
ες. Η Αιηίςβ και ο δΤ συνήθως 
προηγούνται στα 3Γ03άβδ. 

4) Μία νΟΑ μπορείς νο βρεις από 
30 χιλιάδες αλλά θα χρειαστείς 
ένα καλό μόνιτορ αν θέλεις να δεις 
υψηλές αναλύσεις. Τα 256 χρώμα¬ 
τα σε παιχνίδι θα τα δεις συνήθοκ; 
σε χαμηλή ανάλυση ενώ οι υψηλές 
βγάζουν 16 χρώματα. 

5) Οχι! 

ΑΝΤίΙΝΗΣ (;) Καούνης 

Πρέπει να βάζετε το όνομά σας με 
την διεύθυνση και μέσα στο γράμ¬ 
μα. Στην περίπτωσή σου έχουν χα¬ 
θεί σχεδόν και τα δύο και έτσι δεν 
μπορούμε να σε εξυπηρετήσουμε. 
Οσο για τα ΙΙρδ θα απαντηθούν μέ¬ 
σα από την ανάλογη στήλη του πε¬ 
ριοδικού. 

Χοριγκιάν Νερές 

ΡΡΟ ή ΒοΙβ ΡΙβγΙης Οβηηβ είναι 
εκείνο το είδος παιχνιδιού που 
χρησιμοποιεί ένα σύνολο χαρακτή¬ 
ρων για να απαρτήσουν μία ομάδα 
η οποία έχει κάποιον σκοπό και 
αντιμετωπίζει ένα οίύρό κινδύνους. 
Από τα μαθήματα που δίναμε κατά 
καιρούς οτα ΡΡΟδ μέσα από τις 
σελίδες του περιοδικού θα πρέπει 
ήδη να ξέρετε ότι το είδος αυτό 
των παιχνιδιών παίζεται και με 
πραγματικούς ανθρώπους -σαν 
επιτραπέζιο με ζάρια- αλλά και σαν 
πρόγραμμα υπολογιστή όπου εκεί 
ο ίδιος ο οοπιρυΙβΓ αναλομβάνει 
τον ρυθμιστικό ρόλο που έχει στο 
επιτραπέζιο ο ΟΜ. Κλασικό παρά¬ 
δειγμα μεταφοράς ΡΡ6 παιχνιδιού 
από επιτραπέζιο σε υπολογιστή εί¬ 
ναι τα Ουηςβοηδ & ΟΓβςοπδ παιχνί¬ 
δια όπως το ΗβΓοβδ οί ίάβ ίβηοβ. 
Οσο για το μηχάνημα που ρωτάς, η 
απάντηση είναι. Ναι είναι ξεπερα¬ 
σμένο πλέον. Γ ια τις υπόλοιπες 
ερωτήσεις σου θα απαντήσουμε 
μέσα από την στήλη “Τα θ-όίΐ ποτέ 
δεν πεθαίνουν". 


λύση με 4 μόνο χρώματα στην οθόνη 
της ΑιπΙήβ; Γιατί οι καινούργιες ανα- 
λύοης της ΡΙυδ ύποστηρίζουν 4 χρώ¬ 
ματα από τα 64. Λοιπόν; τι λέτε εδώ; 

Τώρα στην ταχύτητα η 
ΟοΓΠΓηοάοΓθ έκανε τεράστιο σφάλμα 
που δεν αύξησε την ταχύτητα του 
680(Χ) στην Αππιςβ. Γ ιατί ο 680(Χ) εί¬ 
ναι πολύ γρήγορος, αλλά στην 
ΑηιΙςβ και στον δΤ δουλεύει αργά. 

Πάρτε παραδείγματα τα Οοίη-ορε 
που χρησιμοποιούν τον 68000. 
Ξέρετε πόσο γρήγορα είναι; Στον 
ήχο ή Ασιΐήβ ξεχωρίζει. Αλλο ένα με¬ 
γάλο σφάλμα της ΟοΓπηηοάοΓβ είναι 
ότι έδωσε μόνο 4 κανάλια στην 
Αηηί93. Εντάξει είναι αρκετά για να 
παιχτεί μια καλή μουσική. Ομως οι 
επαγγελματίες μουσικοί θα τα βρουν 
λίγα τα τέσσερα κανάλια. Το ίδιο και 
τα παιχνίδια που ενώ παίζει μουσική 
ακούγονται και τα ηχητικά εφφέ. Δεν 
έχω έχθρική στάση. 

Αντίθετα αναρρωτιέμαι με την 
ΟοΓΠίποόοΓθ και θα ήθελα, εάν κάνω 
λάθος στα παραπάνω να με διορθώ¬ 
σετε. Και μην νομίζετε ότι έχω ΡΟ, 
κάνετε λάθος γιατί έχω ένα ΟΡΟ. Ας 
περάσουμε τώρα στις απορίες μου. 

1) Υπάρχει 16-011 ΡβυΙβ, αν ναι θα 
την δούμε ποτέ στις μελλοντικές 
ΑηηΙςβ; 

2) Πόσο κοστίζει ένα Η3Γόνι/3Γβ 
περιφερειακό κατά του ΡΙίοΚβηη 9 
Είναι αποτελεσματικό; 

3) Ποιό είναι το όριο δειγματολο- 
γίας της ΡαυΙα; 

4) Η Α500 ΡΙυέ έχει βελτιωμένο 
ήχο; 

5) Τι απέγινε ο ΑΓοΙιΙπιβάβε; 

6 ) Ενας Απΐ3(Γ3ά, ένα επαγγελμα¬ 
τικό δγηΙΙιβέίζβΓ, και ένα καλό αρμό¬ 
νιο, εάν δουλέψουν μαζί θα έχουν 
καλά αποτελέσματα στον ήχο; 

7) Ενας δαπιρΙβΓ για ΟΡΟ πόσο 
έχει; (αν υπάρχει). 

8 ) Τα παιδιά του Ζεβεδαίου ποιάν 
είχανε μητέρα; 

ΒΑΤΜΑΝ. 

ΦίλεΒΑΤΜΑΝ 

Λατρεύω να βλέπω χρήστες 'ου 
ΟΡΟ να σχολούνται με άλλα μιχα- 
νήματα. Δεν θα πάρουμε θέσι στα 
όσα λες για τηνΑωΙρα και το ΙΌ για¬ 
τί είμαστε σίγουροι ότι θα απαντή¬ 
σουν οι υπόλοιποι αναγνώστες. 
Εξάλλου το τί πιστεύει ο κάθε συ¬ 
ντάκτης φαίνεται από τα τενίβννε και 
τα τεστ που έχουμε κάβε μήνα. Θα 
περάσουμε σπς απορίες σου: 

1) Μελλοντικές Απιίρα; Θα αργή¬ 
σουν λίγο μετά την ΑπιΙςβ 600. Αν 
χρησιμοποιηθεί κάποιο νέο οΝρ 
ήχου κι εμείς πιστεύουμε όπ είναι 
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καφός 

πια -μετά από την είσοδο όμως 
της κονσόλλας στο χώρο και όχι του 
ΡΟ- θα είναι στο μέλλον και ακόμα 
πιο μετά θα το εκμεταλλευτούν οι 
εταφείεςκατασκευής εοηννετβ. 
Εξάλλου ένας λόγος για να μην 
χρησιμοποιηθεί νέο και μαλιστα 16- 
όϋ τσιπάκι άναι η τιμή. ΗΑτηίςε είναι 
περιφανή για την χαμηλή της τιμή 
σε σχχέση με αυτά που προσφέρει 
και η Οοτητηοάοτβ κάνει ό,π μπορεί 
για να διατηρήσει αυτό το Ιοολ. 

2) Το περιφερειακό που ψάχνεις 
δεν υπάρχει για Ατηίςα 500. Μπο¬ 
ρείς όμως να αγοράσεις ένα μόνι¬ 
τορ πτυΐίίείηο ή ένα άλλο υψηλής 
ανάλυαης και να λυθεί το πρόβλημα 
αμέσως. 

3) Οπως τα περισσότερα πράγμα¬ 
τα στηνΑτηίρε έτσι και το οίιίρ αυτό 
είναι προγραμματιζόμενο. Μπορεί 
να πετύχει εκπληκτικά πράγματα 
καταναλώνοντας όμως πολύ μνήμη. 
Τα παιχνίδια τον τελευταίο καιρό 
έχουν υπέροχα εφφέ που δείχνουν 


ότι έχουμε φτάσει στο όριο της 
Ατηιρα. 

4) Οχι. 

5) Ο,τι απέγιναν ο Οί και ο θετή 
Οουρβ. Δυστυχώς υπολογιστές χω¬ 
ρίς παιχνίδια δεν μπορούν να στα¬ 
θούν στην αγορά. Ηταν λίγο ακρι¬ 
βός, λίγο μπροστά από την εποχή 
του... 

6) Ο Απιείτεά απλώς θα βάζει τα 
προγράμματα και τα άλλα μηχανή¬ 
ματα θα κάνουν τα υπόλοιπα. Σαν 8- 
όίΐ μηχάνημα έχει πολλούς περιορι¬ 
σμούς και τα προγράμματα που κυ¬ 
κλοφορούν δεν είναι χόσο φοβερά. 
Περισσότερα από την στήλη των 8- 
ύίΐ που ποτέ δεν πεθαίνουν. 

7} Τα επαγγελμαπκά προγράμμα¬ 
τα για τον ΟΡΟ δεν είναι ιδιαίτερα 
ακριβά. Πριν από 2-3 χρόνια τα προ¬ 
γράμματα που ζητάς υπήρχαν στην 
αγορά. Καλύτερα να επικοινωνή¬ 
σεις με κάποια καταστήματα υπολο¬ 
γιστών που υποστηρίζουν τους 
ΟΡΟ. 

8) Τον Ζεβεδαίο... 


ΝΕΕΣ ΑΝΑΓΚΕΣ 

Αγαπητό ίΐΒβτ γειά σου... 

Με λένε Γιάννη και εδώ και 2 χρό¬ 
νια είμαι κάτοχος ενως ΑηιείΓαά 
6128 Ρίυδ. 

Τον υπολογιστή μου τον αγαπώ 
πολύ, όμως τι να κάνουμε κάποτε 
έρχεται η ώρα όπου τον μαθαίνουμε 
πάρα πολύ καλά, όπου μας δημιουρ- 
γούνται νέες ανάγκες, ακι όπως 
σ’όλους, έτσι και σ’εμένα μου δημι- 
ουργηθηκε η ανάγκη για ΝΕΟ Η/Υ. 
Οπως (ελπίζω) θα κατάλαβες εννοώ 
ότι θα ήθελα να μου προτείνεις κά¬ 
ποιο μοντέλο Η/Υ μέσα απά κάποιο 
μικρό αντικειμενικό τεστάκι. Οι υπο¬ 
λογιστές όπου με συγκινούν είναι 
Απιίήα ρ1υ$, ΑΙατί 520/1040 8ΤΕ, ΡΟ. 
Πριν κάνεις το αντικειμενικό σου τε¬ 
στάκι (και ελπίζω θα το κάνεις), θα 
ήθελα να σου πω ότι τον υπολογι¬ 
στή μου τον θέλω για 
α) Επαγγελματικά προγράμματα 
(Π.Χ ΑυΙο-οαά) 
β) Προγράμματα ζωγραφικής 
γ) Προγράμματα που σχετίζονται 


με 03 { 3 -Β 33 β. 

Ομως μια και μιλάμε για αντικειμε¬ 
νικότητα θα ήθελα να μου λύσεις 
την εξής απορία. 

Χωρίς να θέλω να προσβάλω 
τους Αιπίςα Ιίεβιε, ρωτώ γιατί για 
την Αιτιίρε και τα ΡΟ'ε έχεις βάλει 2 
στήλες για στο καθένα; (Αηηίρα 
δβΟΓβΙδ.δίεγ ΟοοΙ, το ΟΟδ με απλά 
λόγια, ο κοσμος του Α:> Ρίοιτιρί). Δε 
θα έπρεπε να υπήρχε άλλη μια στή¬ 
λη που να εξηγεί τα κρυφά μυστικά 
του ΤΟδ. Τώρα θα μου πεις ότι λίγο 
πολύ τις ξέρουμε, όμως θα πρέπει 
να ξέρεις ότι και του ΟΟδ λίγο-πολύ 
τις ξέρουμε, όμως θα πρέπει να ξέ¬ 
ρεις ότι υπάρχει ένα αρκετά σεβα¬ 
στό ποσοστό αναγνωστών οι οποίοι 
έχουν δΙ/δΤΕ. Το ότι έκανα μια πα¬ 
ρένθεση για το θέμα των στηλών 
όσων αφορά τους ΑΤΑΡΙ ίΙδβΓ'δ μη 
νομίζεις ότι τίνω να γίνω Αί3Γί ΙΙδβΓ, 
αλλά είπαμε ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟ¬ 
ΤΗΤΑ! 

Συγνώμη αν σε κούρασα με την 
πολυλογία μου αλλά πιστεύω ότι με 
τις διάφορες υποδείξεις και παρα- 
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αλΑηΛογραφία 



τηρήσεις των αναγνωστών το πε¬ 
ριοδικό γίνεται όλο και καλύτερο 
(αφού αγγίζει την τελειότητα). 
Τέλος πόντον σ'ευχαριστώ εκ’τοων 
προτέρων για το μικρό αντικειμενι¬ 
κό τεστάκι. ΚΑι να ξέρεις απλά ότι: 
ΕΙΣΑΙ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΑΠΌΛΑ 

Γιάννης Πςρβικούρης 
Καμιττερά-Ζαλαμίνα 

Αγαπητέ Γιάννη, 

Τα επαγγελματικά προγράμματα 
που μας περιγράφεις με αναγκά¬ 
ζουν να προτείνω κάποιο δυνατό 
Ρΰ-ΑΤχωρίς καμία δεύτερη σκέψη. 
Οσο για τις στήλες που αναφέρεις 
βλέπεις οτι από αυτό το τεύχος 
έχουν αλλάξει τα πράγματαΙ Και 
έχουμε συνεχώς νέους χρήστες, 
αρχάριους τους οποίους προσπα¬ 
θούμε να βοηθήσουμε μέσα από πς 
στήλες αυτές. Ολόκληρο το περιο¬ 
δικό είναι ένα συγκριτικό τεστ ανά¬ 
μεσα στα διάφορα μηχανήματα. Ξε- 
φύλλισέ το και θα έχει και εσύ προ¬ 
σωπική άποψη. 

ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ 

θα ήθελα να εκφράσω την γνώμη 
μου γαι την ύλη του περιοδικού. 
Είναι πραγματικά πολύ ενδιαφέρου¬ 
σα. Μου αρέσει ιδιαίτερα το αφιέρω¬ 
μα στην ΙΒΜ. Πάντως θα ήταν υπερ¬ 
βολικά καλό αν σε κάθε τεύχος σου 
είχε ένα τέτοιο ιστορικό αφιέρωμα, 
για εταιρίες που ασχολούνται με 
Η/Υ, και με την τεχνολογία γενικώ- 
τερα. Τέτοιες εταιρίες υπάρχουν 
πλείστες: 

ΑΤΑΡΙ, ΑΜδΤΡΑΟ, ΟΟΜΜΟΟΟ- 
ΡΕ, δΡΕΟΤΡυΜ, ΑνΑΧ... και ο κα¬ 
τάλογος συνεχίζει ατέρμων. Τ 

έλος θα ήθελα να προσθέσω την 
ταπεινή μου συγνώμη γαι την ανα¬ 
γκαιότητα μιας στήλης για όλα τα 8- 
όίΐ (είναι ενδιαφέρον να βλέπεις 
πως είναι οι οκτάμπιτες εκδόσεις 
των καινούργιων προγραμμάτων). 
Συνέχισε την καλή δουλειά. 

Με εκτίμηση 
ΝΙκος Γ. ΒουΑιέρης. 

Φίλε Νίκο 

Το αφιέρωμα στην ίΒΜ έγινε γιατί 
η ΙΒΜ είναι μία και μοναδική. Οι υπό¬ 
λοιπες εταιρείες, καλές είναι αλλά 
δεν μπορούμε να κάνουμε αφιέρω¬ 
μα για τον καθένα. Ομως ποτέ δεν 
ξέρεις (μυστηριώδης απάντηση!) 
Για τα 8-όίί έχω πει πολλές φορές 
όπδεν είναι μόνο θέμα του περιοδι¬ 
κού. Οταν οι εταιρείες διακίνησης 


και αντιπροσωπίας παιχνιδιών 
έχουν εγκαταλήψει σχεδόν τους 
Βρβΰίτυπι και Οοπιπιοάοτβ 64 εμείς 
δεν μπορούμε να κάνουμε πολλά 
πράγματα. Το συγκριτικό τεστ εξάλ¬ 
λου είναι το δυσκολότερο απ'όλα 
καθώς τα παιχνίδια δεν κυκλοφο¬ 
ρούν τον ίδιο χρόνο για όλα τα μη¬ 
χανήματα και εμείς θέλουμε να τα 
βάζουμε πρώτοθι σε όποιο ίοτπιαίκι 
αν έρθουν! 

ΚΑΙ ΚΟΝΣΟΑΑΑ 

Πολυαγαπητό περιοδικό υδΕΡ, 

Είμαι ένας νεαρός, αλλά φαναπ- 
κός αναγνώστης. Είμαι κάτοχος 
ενός ΡΟ, και ενός ΝίηάΙβάο ΝΕδ. 
Σου γράφω αυτό το γράμμα για τους 
εξείς λόγους: 

1) Πιστεύω ότι η τιμή του υδΕΡ 
πρέπει να μειωθεί γιατί είναι αρκετά 
τσουχτερή. 

2) Θα ήθελα η στύλη Βί 9 ΤτουόΙβ 
να γίνει δισέλιδη. 

3) Θέλω να διαμαρτυρηθώ για την 
έλλειψη των Ρβνίβννε για 
ΑάνβηΙυτβδ τα 2 τελευταία τεύχη 
(τεύχη 25-26). 

4) Θα ήθελα να μου πεις πόσο θα 
μου κοστίσει περίπου η αλλαγή του 
άτίνβ των 360ΚΒ που έχω (είναι σε 
πολύ καλή κατάσταση) σε 1.2ΜΒ 

5) Τρέχει το ΚίοΚ Οίί 1 και 2 στον 
υπολογιστή μου, έχω 640ΚΙ) ταπί πο¬ 
ντίκι, κάρτα ΗβτουΙθδ και άπνβε 
360ΚΙ). 

6) Μπορώ προσθέτοντας κάπ να 
κάνω τον 8088 μου σε 80286; 

7) Μπορείς να μου συστήσεις με¬ 
ρικά καλά παιχνίδια (ΡΡΘ με καλά 
γραφικά και χειρισμό) για Ν.Ε.δ 
εκτός απ’την σειρά ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 
καιΙΕΘΕΝΟ ΟΡ ΖΕίΟΑ; 

Γιάννης Λιόλιος 

Πολυαγαπημένε Γιάννη 

1) Η τιμή του περιοδικού όπως 
βλέπεις ανέβηκε! 

2) Ο τριανταδυάμπιτος δεν θα έχει 
καμία αντίρρηση αλλά ο αρχισυντά¬ 
κτης έχει! Αν βέβαια αυξηθούν τα 
γράμματα που παίρνει η στήλη και 
μία σελίδα δεν χωράει τα ονόματα 
αυτών που παίρνουν μέρος και τις 
απαντήσεις τους βλέπουμε. 

3) Τα αόνβηίυτβε είναι παιχνίδια 
όπως όλα τα άλλα. Δεν είναι ΙΕΡΑ 
προγράμματα! Για να μην βάλουμε 
σημαίνει ότι δεν είχαμε πάρει και¬ 
νούριες κυκλοφορίες από τις εται¬ 
ρείες. 

Σ'αυτό το τεύχος ελπίζω να έμει¬ 
νες ευχαριστημένος από το Μβρα 


Ρβνίβν/. Για τον επόμενο μήνα ξέ¬ 
ρεις όπ υπάρχει το τέλειο ίηάίεηα 
ύοπβε από ϋιβ Μβ οίΑΙΙεηάίε. 

4) Θα σου στοιχίσει περίπου 15000 
δρχ αλλά θα πρέπει πρώτα να κά¬ 
νεις το μηχάνημά σου 286 για να το 
δεχτεί. 

5) Για να δεις αν τρέχει αρκεί να 
κοιτάξεις πάνω στο κουτί του παι¬ 
χνιδιού 

και να δεις κυρίως αν υποστηρίζει 
κάρτα Ηθταυίβε. 

6) ΰοηίΓοίίβτΒ και τηοΟιβΓόοετάΒ 
χρειάζεσαι αλλά θα σου κοστίσουν 
πολλά. Πούλα τον 8088 και πάρε 
τον286 κατευθείαν καλύτερα. 

7) Το πιο όμορφο και ευκολόπαι- 
χτο που μπορώ να σκεφτώ είναι το 
Ραχεηεάυ που είναι υπέροχο στο 
Ν.Ε.3. 


ΤΑ ΧΤ ΛΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 
ΠΟΤΕ... 

Αγαπητό υεθτ, είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης από το υεβτ 
21.Τον Νοέμβριο αγόρασα ένα 
δοΙτηβίάβΓ Ευτο ΧΤ με ΗθτουΙβδ 
ΜοηίΙοΓκαι 8080 επεξεργαστή στα 
ΙΟΜΙτζ. 

Είμαι φανατικός με ταΑάνθπΙυΓβ 
630183 και το αγαπημένο μου είναι 
το ΜοηΚθγ ΙεΙβηά. Αλλά ας μπούμε 
σπς ερωτήσεις. 

1) Οι εξελίξεις των Αάνβηίυτβ 
030183 είναι ραγδαίες. Για ναπαί- 
ξεις ένα ΑάνεηίυΓα Οαπιε πρέπει να 


έχεις τον υπολογιστή τηςεθνικής 
τράπεζας. Αν μετατρέψω τον υπο¬ 
λογιστή σε 286 με νΟΑ, θα τρέχουν 
παιχνίδια όπως το ίβηγ 5, ΡοΙίοε 
Ουθ3ΐ 3 και ΙΛ/ίΙΙγ ΒββηηίδΙι: 

2) Τ ώρα σκοπεύω να πάρω μερικά 
Αάν8ηΙυΓ8 Θαιπεε. Ποιά από τα πα¬ 
ρακάτω Αάν8ηίυΓ8δ θα τρέχουν 
στον υπολογιστή μου... ί.3ΓΓν 1,2 
ΡοΙΙθ8 Ου8δΙ 1, Η83γ1 01 0ίιΙη3, 
ΟυοδΙ ίοΓ 1ίΐ8 9ΐθΓγ 1,2 ΟοηςυεεΙ οί 
ΟαιπεΙοΙ και το ίοοπι. 

3) Το Β33| θα τρέχει σε ΗοιουΙβε 
ΜοηίΙοΓ; 

4) Υπάρχει ίιρ στο ΟουόΙε 0Γ39οη 
2 για άπειρες ζωές ή ενέργεια; 

Φιλικά Ανβράιις 

Πρώτα απ'όλα φίλε Α νδρέα ο επε¬ 
ξεργαστής δεν είναι 8080 αλλά πρέ¬ 
πει ναείναι 8088, και περνάμε 
κατ'ευθείαν στις ερωτήσεις σου. 

1) Ο Βαίιηβίάβτ Ευτο ΡΟ δεν γίνε¬ 
ται να μετατραπεί σε 286. Τοκαλύ¬ 
τερο που μπορείς να κάνεις είναι να 
τον πουλήσεις και να πάρεις ένα με¬ 
γαλύτερο μηχάνημα για να μπορέ¬ 
σεις να αποκτήσεις τις απαιτήσεις 
που ζητάς. 

2) ίβΓτγ 1,2 ΝΑ!, ΡοΙίοβ ΟυβΒί 1 
ΝΑ!, ΗββτΙ οί οΜπα ΟΧ!, ΟυβΒί ίοτ 
ρίοτγ 1,2 ΝΑ!, ΟοηηυβΒί οί οαπιβΙοί 
ΝΑ!, ίοοπι ΝΑ!. 

3) Οχι δεν τρέχει σε ΗβτουΙβΒ. Η 
ΡΒγρηοΒίΒ βλέπεις... 

4) Σε παραπέμπω στην στύλη των 
ΤίρΒ Από ΤτίοΚε, για να πάρεις την 
απάντηση που θέλεις. 
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Αηιΐ93 500 1Μ6 οθόνη, φίλτρο 
δισκετοθήκη, 280 δισκέτες, 6 
μήνες εγγύηση 180.000 δρχ 
Τηλ. 9321097 Σάκης 


ΡΟ 6ΑΜΕ5 υΐίϋΙΙθβ βηΙΙνίΓυε, 
τα πάντα. Στέλνω αντικαταβο¬ 
λή. Σε δισκέτες 5 1/4 και 3 1/2. 
Καταπληκτικές τιμές. 

Τηλ. 3459742 “Νίκος” 


Αιιηΐ9β 500 + έγχρωμο ιτιοηίΙΟΓ 
+ επέκταση 512Κό + 2 ίογεΙίοΚ + 
φίλτρο 4- δβηηρΙθΓ + 1ν ηηοοΙυΙβίΟΓ 
+ 100 προγράμματα + δισκετο- 
θήκη + εγγύηση 10 μήνες. Μόνο 
150.000 


Καλοκαιρινές σούπερ 
προσφορές 

1) ϋίδΚ + Θειπθ 200 δραχμές 

2) Συνδρομές 160 δραχμές 

3) Οι 30 πρώτοι θα διαγωνι¬ 
στούν πλούσια δώρα 
8971758 - Δημήτρης 


Προγράμματα για ΑΙαΓί δΤ 
στις ποιό χαμηλές τιμές. Τα πέ¬ 
ντε 1800 τα 10 3300. Για κάθε 
πέντε 1 πρόγραμμα δώρο. 
Τηλέφωνα 9589782, 9425862, 

Γ ιώργος 


Αηΐ8ΐΓ3€ΐ 6128,464. Ισχύουν 
καλοκαιρινές προσφορές. Με 
ςαιτηβδ που έφτασαν τώρα από 
εξωτερικό. Περισσότερα δεν 
λέμε. Τηλ. 0621 22979. Κώστας 
(απογεύματα). 


ΑίβΓϊ + ΑΤ οηοθ = 286. Μετα- 
τρέψτε ΑΙβγΙ (δΤΕ) σε 286, 
ηαΓάννβΓθ θΓπυΙαΙοΓ, υίίΐίίίθδ, 
ηηβηυεΙ. Γιάννης 5330549. 


Πωλείται: Αηηί93 600 + 
ιτιοάβιη + 1084δ ηηοηίίοΓ 
+ 2 άΓίνθ + 1800 δισκέτες -ι- 
ΙίρΙιίρβη + ίοοίρθίβΙ + 

ΙΟ-200 ρηηΐΘΓ 
Τιμη:600000 με ευκολίες. 


Κερατσίνι ΑΙβΓί ΟΙ_υό. 

Κάθε ΟβιτίθάίδΚ στην φανταστι¬ 
κή τιμή 400!! δρχ. Στις 10 η μία 
δώρο. Αποστέλεται κατάλογος 
τηλ. 4323775 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ 

ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΕΧΕΤΕ ΣΤΗΝ ΑΜΙΘΑ ΣΑΣ. 
ΠΛΗΡΕΣ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ 
δΕΡνίΟΕ ΓΙΑ 
Α500/Α2000/Α3000 ΚΑ! 
ΜΟΝΙΤΟΡ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ 
ΑΜΙΘΑ 500/2000 ΣΕ ΡΙ_υδ. 
2475030 ΣΤΕΦΑΝΟΣ. 


Αηιϊ93 500, αχρησιμοποίητη + 
παιχνίδια + εφαρμογές 8800011! 
Επίσης έγχρωμο ηηοηίΙοΓ 1084 
μόνο 55000 και μνήμη 0.5 
Μθςβόγίθ 12000!!! 

Σπύρος 6394946 

Το πρώτο διμηνιαίο περιοδικό 
ποικίλης ύλης. Ετήσια συνδρο¬ 
μή: 1500 δρχ. Και τώρα: οι δέκα 
πρώτοι συνδρομητές θα κερδί¬ 
σουν από δύο οηςΙηβ! 93ηηβδ. 


Παραδίδονται μαθήματα 
ΒΑ8ΙΟ, ΡΟΡΤΡΑΝ, 
ΡΑδΟΑΙ- και Ο από πτυχι- 
ούχο προγραμματιστή. 
Τηλ.6718696 


Γ ράψτε μας στην διεύθυνση: Μ. 
Ασίας 9 Τ.Κ. 50200 Πτολεμαΐδα. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 
να ανταλλάξετε ή να αγοράσετε 
υπολογιστή ή περιφερειακά σε 
ενδιαφέρουσα τιμή; Τηλεφωνή¬ 
στε τώρα στο 6380435. 


ΡΟ 93ηηΘδ οΐυό. Οχι πια υπο¬ 
σχέσεις. Τα καλύτερα παιχνίδια 
στις καλύτερες τιμές στην 
Ελλάδα. 

Τηλ 061-434028, Γ ιάννης. 


Πωλείται δρθοίΓυιη -ι-2 σχεδόν 
αμεταχείριστο σε άριστη κατά¬ 
σταση + ίογδίΙοΚ -I- !ΐ9ά1: ουη + 
ηηαηυαΙδ + 400 φοβερά 93ηηθδ 
(45 αυθεντικά!!) μόνο 40000. 
Επίσης πωλείται δ3Γηρ!βΓ για 
Απηΐ93 μόνο 10000δρχ. 6668323 
Θεόδωρος. 


Πωλείται ΑηηδΐΓ3ά 6128 με 
πράσινη οθόνη, ίογδίΙοΚ, δισκέ¬ 
τες, βιβλία 50000 Λευτέρης 
6483411 3629008. 


ΓΙ.ΠΑ δοίΐ σΐυό. Προσφορές 
Απηΐ93 93Γηβάίδ!<=240. Συνδρο¬ 
μές 100 άίδΚδ=4000 50 
άίδΙ<δ=2500. ΡΟ 360 
άΙδ!<92ΐΓηΘ=250, 720 
άΙδΚ93Γηθ=350, 1.2 
άΙδΚ93ΓηΘ=450, 1.44 
άίδΚ93ΓηΘ=500. Γ ιάννης 
2281514 και Πάνος 8642318. 


8ΕβΑ Μ3δ^ΘΓ δγδΙθΠΊ I! με 2 
παιχνίδια προς 37000 και Αί3π 
ΡΟ160 προς 10000 (160 93πηβδ 
στη μνήμη). Τα δύο 43000, Σπύ¬ 
ρος 9937176 
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ΜΗΝ ΧΑΣΕΤΕ ΤΟ υ$ΕΚ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


Διευθυνσιογράφος για Απιί93, ΟθΙυχθ Ρ3ίη{ 4.1 

ΙηοΙί3η3 ϋοηθδ 3η(] ΙΙΐθ Ρ3ίθ οί ΑίΙβηίίδ 

η6νΪ6νν8: 

ΗΟΟΚ, Μ093 ΡοΓίΓβδδ, ΟΙιβδδΓΤίβδΙβΓ 3000, 03δίΙθ οί Ογ ΒΓβίη 

Η3Γ€ΐν«Τ3Γ6: 

δυρθΓ ΝΙΝΤΕΝΟΟ, Αίηί93 δουπά δ3ηίΐρΙθΓ, δίθΓθο Πθρΐ 3 γ δΤ 

Α<ριέρ€θΜθ 

Οικολογία και Οβπίθδ 


Ένθετο 
με λύσει*; 
για 

&*Ινβη*υΓβ8 
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V 


ΕΚΠΤΩΤΙΚΗ ΚΑΡΤΑ ^ 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΜΕ ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

. ) 



Και ύιτιος 
πύντα Βιόρο μιύ 
βισκέτα 3.5“ 
τριπλού «ρορμύτ 
για 

ΑΜΙ6Α-ΑΤΑΚΙ-Ρ0 











Σε ανακρίνει ένοζ πΐοναιο^ χαμογείαατό;, 
βαριά οήιαμενοζ εξοιγήινοζ, πον μιΜει τη 
γΙόσσα των αώΙ)6βη... 



Η απάντηση είναι άιπίωματία, εμόριο ή 

πόλεμο;; 

Οποιες επιλογές κι αν κάνεις, κάνε τις γρήγορα. 
Κινείσαι με Υπερταχντητα και μια δεύτερη σκέιρη 
μπορεί να είναι μοιραία. 
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5ΙΜυΐ.Α ΤΙΟΝ 






εθΜΡυΤΕΒ8 




ο ΥΠΗΡΕΤΗ! ΤΟΥ ΑΝΘΡΟΠΟΥ 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


Θ & ρ οοΜΡυτΕκε ι..τ.ο. 

ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑΣ 86, 172 35 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9712 803, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 9250816 
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